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1. Einleitung

1.1 Problemstellung und Relevanz des Themas

Derschnelle Wandel durch Digitalisierung pragt den Alltag zunehmend und sorgt fUr stetige
VeranderungeninnahezuallenLebensbereichen. Besonders seit der Corona-Pandemie ab
Jahr 2020 ist diese Entwicklung deutlich in Schulen, Universitaten und Hochschulen
sichtbar geworden. Digitale Lernformen, Endgerate und Onlineformate haben an
Bedeutung gewonnenund rucken inden Fokus das Potenzial medienpraktischer Aufgaben
im Bildungskontext. Immer mehr Lander, Schulenund Lehrkrafte erkennen digitale Medien
nicht nur als Ergdnzung, sondern als sinnvolle Unterrichtsmaterialien.

Die Lebensweltvon Kindern und Jugendlichenist heute starkdurch den Gebrauch digitaler
Medien gepragt. Handys, Tablets, soziale Netzwerke, Streamingdienste und Kl-basierte
Anwendungen gehdren fur viele Schuler*innen selbstverstandlich zum Alltag
Kommunikation, die Beschaffung von Informationen und Ideen zur Gestaltung des Alltags
finden zunehmend in digitalen Raumen statt. Schulen stehen damit vor der
Herausforderung, diese veranderten Bedingungen nicht nur akzeptieren, sondern
padagogisch in den Unterricht zu integrieren. Digitale Medien entwickeln sich dabei von
einer Ergdnzung analoger Materialien zu einem zentralen Bestandteil gesellschaftlicher
Teilhabe und zukunftiger Berufsfelder.

Gleichzeitig zeigen sich neben den Chancen auch Risiken. Ein GUbermaBiger Fokus auf
digitale Inhalte, Abhangigkeiten oder Ablenkung stellen Schulen und Eltern vor neue
Herausforderungen — in klarem Beweis, dass der bloBe Einsatz technischer Gerate im
Unterricht nicht automatisch zu besseren Lernprozessen fuhrt. Wahrend einige Schulen
bereits mit Tablets, Lernplattformen und digitalen Arbeitsformen arbeiten, bestehen
weiterhin Unsicherheiten im Umgang mit digitalen Medien. Lehrkrafte stehen vor der
Aufgabe, zwischen Chancen und Risiken abzuwagen. Einerseits bieten digitale Medien
neue Madoglichkeiten zur Motivation, Individualisierung und der aktiven Beteiligung der
Schiler*innen. Andererseits bestehen Herausforderungen wie Ablenkung, unreflektierter
Medienkonsum, Fake News, Missbrauchsgefahren, Datenschutzprobleme oder
extremistische Inhalte im Netz.

Vor diesem Hintergrund gewinnt der Begriff der Medienkompetenz zunehmend an
Bedeutung. Schiler*innen mussen uber ihr Wissen zu Bedienung der technischen Gerate
weiter geschult werden. Ziel sollte es sein, ihnen ein Handeln beizubringen, welches
ermoglicht, dass sie Inhalte kritisch hinterfragen und selbst aktiv Medien und Projekte
gestalten. Medienbildung wird damit zu einem neuen Punkt im Bildungssystem, welcher
integriert werden muss. In Nordrhein-Westfalen unterstreichen unter anderem der
Medienkompetenzrahmen NRW sowie der DigitalPakt Schule die Notwendigkeit, digitale
Medien systematisch in schulische Lehr- und Lernprozesse einzubinden.

Medienpraktische Aufgaben stellen hierbei ein zentrales Verbindungselement dar. Diese
gehen Uber das reine Konsumierenvon Medien hinaus und fordern Schuler*innen dazu auf,
selbst aktivzuwerden und Produkte herzustellen undreflektiert und kreativ zu arbeiten. Ein
Beispielware das Erstellen einesVideos, das geschichtliche Inhalte im Format eines TikTok-
Beitrags aufarbeitet. Solche Aufgaben kdonnte Motivation, Selbststandigkeitund Beteiligung
fordern, stellen Schulen, Bundund Elternjedoch zugleich vor organisatorische, didaktische
und personelle Herausforderungen. Hierzu kommt, dass nicht alle Schuler*innen uber
geeignete Endgerate verfligen, was soziale Ungleichheiten verstarken kann.
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Die zentrale Problemstellung dieser Arbeit liegt daher in der Frage, ob medienpraktische
Aufgabenim schulischen Alltagrealistisch umgesetzt werden kdnnen und welchen Einfluss
sie auf Motivation, Beteiligung und Medienkompetenz von Schuler*innen haben.
Besonders relevantist dabei die Perspektive der Lernenden selbst. Ihre Erfahrungen geben
Aufschluss daruber, ob digitale Medien tatsachlich lernférderlich wirken oder sie lediglich
als technisches Mittel eingesetzt werden, ohne nachhaltigen padagogischen Nutzen.

Die Auseinandersetzung mit diesem Thema ist nicht nur schulpraktisch relevant, sondern
auch gesellschaftlich wichtig. Schule bereitet junge Menschen auf das weitere Leben vor
und muss sich daher an die immer mehr digital werdende Welt anpassen. Diese
Veranderung sollte sich in Lehrplanen, Konzepten und den Schiler*innen widerspiegeln.
Medienkompetenz, Motivation und ein verantwortungsvoller Umgang mit digitalen Medien
sind damit Voraussetzung fur Bildung, Beruf und demokratische Teilhabe. Die
Untersuchung medienpraktischer Aufgaben leistet daher einen wichtigen Beitrag zur
Weiterentwicklung zeitgemaBer schulischer Bildung.

1.2 Zielsetzung und Forschungsfrage

Ausgehendvonder dargestellten Problemstellungverfolgt diese Arbeitdas Ziel, den Einsatz
medienpraktischer Aufgaben im schulischen Alltag der Sekundarstufen naher zu
untersuchen. Im Mittelpunkt steht dabei die Frage, inwiefern digitale und
produktionsorientierte Arbeitsformenrealistischin den Unterrichtintegriert werden kdnnen
und welche Auswirkungen sie auf Motivation, Beteiligung und Medienkompetenz der
Schuler*innen haben.

Dabei verbindet die Arbeit theoretische Ansatze der Medienkompetenz nach Baacke mit
motivationstheoretischen Uberlegungen der Selbstbestimmungstheorievon Deci und Ryan
sowie einer empirischen Untersuchung. Ziel ist es nicht nur, die Potenziale
medienpraktischer Aufgaben theoretisch zu beschreiben, sondern auch aufzuzeigen, wie
diese in der schulischen Praxis tatsachlich erlebt und umgesetzt werden.

Hierfur liegt die Perspektive der Schuler*innen im Fokus der Untersuchung. Anhand der
Aussagen der Medienscouts wird analysiert, wie Schuler*innen den Einsatz digitaler
Medien im Unterricht wahrnehmen, welche Erfahrungen sie mit medienpraktischen
Aufgaben machen und welche Chancen sowie Schwierigkeiten sie bei deren Umsetzung
erkennen. Die Medienscouts eignen sich hierfur besonders, da sie sowohl aus der Rolle der
Lehrenden als auch aus der Perspektive der beratenden Schuler*innen innerhalb der
Schulgemeinschaft berichten konnen.

Zentral fur diese Arbeit ist folgende Forschungsfrage: Wie realistisch ist die Anwendung
medienpraktischen Aufgaben im Unterricht der Sekundarstufen in NRW in Bezug auf
Motivation und Beteiligung der Schuler*innen?

Die Zielsetzung der Arbeit besteht somit darin, theoretische Annahmen mit empirischen
Erkenntnissen aus einem Gruppeninterview zu verbinden und daraus Schlussfolgerungen
fur eine sinnvolle Integration medienpraktischer Aufgaben in den schulischen Unterricht
abzuleiten.



1.3 Aufbau der Arbeit

Die vorliegende Arbeit gliedert sich in einen theoretischen, einen empirischen und einen
abschlieBendendiskutierendenTeil. Zielist es, den Einsatz medienpraktischer Aufgabenim
schulischen Kontext systematisch darzustellen, empirisch zu untersuchen und kritisch
einzuordnen.

Nach der Einleitung, in der die Problemstellung, Relevanz, die Zielsetzung sowie die
Forschungsfrage formuliert werden, folgt in Kapitel 2 der theoretische Rahmen der Arbeit.
Zunachst wird der Begriff der Medienkompetenz nach dem Modell von Baacke erlautert.
AnschlieBend wird die Selbstbestimmungstheorie von Deci und Ryan als
motivationstheoretische Grundlage dargestellt und der Zusammenhang zwischen
Medienpraxis und der Motivation der Schuler*innen aufgezeigt. AbschlieBend werden
medienpraktische Aufgaben definiert sowie Chancen und Herausforderungen ihrer
Umsetzung im Unterricht beschrieben.

Kapitel 3widmet sich den schulischen Rahmenbedingungenin Nordrhein-Westfalen. Dabei
werden bildungspolitische Vorgaben wie der Medienkompetenzrahmen NRW und der
DigitalPakt Schule dargestellt sowie praktische Voraussetzungen wie Infrastruktur,
Ausstattung, Lehrerfortbildungen und zukinftige Programme wie den DigitalPakt 2.0
thematisiert.

Der empirische Teil der Arbeit folgt in Kapitel 4. Zunachst wird das Forschungsdesign mit
Forschungsinteresse, Hypothesen, Auswahl der Untersuchungsgruppe,
Erhebungsmethode und Datenauswertung beschrieben. AnschlieBend werden die
Ergebnisse des leitfadengestitzten Gruppeninterviews mit den Medienscouts prasentiert
und in Bezugauf Wahrnehmung, Realisierbarkeit, Motivation und Beteiligung ausgewertet.
Zum Schluss des Kapitels erfolgt ein Vergleich mit den theoretischen Annahmen.

In Kapitel 5 werden die Ergebnisse diskutiert. Die empirischen Befunde werdenim Kontext
zur Medienkompetenz nach Baacke sowie der Selbstbestimmungstheorie von Deci und
Ryaninterpretiert. Zudem wird die Machbarkeit medienpraktischerAufgaben bewertet und
in Beziehung zu bestehenden Strukturen wie den Medienkompetenzrahmen NRW, dem
DigitalPakt Schule sowie den Strategien der Kultusministerkonferenz gesetzt. Erganzend
erfolgen eine kritische Reflexion der eigenen Untersuchung sowie ein Ausblick mit
Handlungsempfehlungen flr Schule und Bildungspolitik.

AbschlieBendfasst Kapitel 6 die zentralen Erkenntnisse der Arbeit zusammen, beantwortet
die Forschungsfrage, reflektiert die Relevanz fur die zuklnftige schulische Medienbildung
und gibt einen abschlieBenden Ausblick.

1.4 Methodisches Vorgehen (kurze Ubersicht: theoretisch + empirisch)

Zur Beantwortung der Forschungsfrage wird in dieser Arbeit ein methodischer Zugang
gewahlt, der theoretische Betrachtungen miteiner qualitativen empirischen Untersuchung
verbindet. Dadurch lassen sich medienpraktische Aufgaben sowohl konzeptionellalsauch
praxisnah analysieren.

Im theoretischen Teil werden zentrale Konzepte der Medienkompetenz nach Baacke und
Grundlagender Selbstbestimmungstheorievon Deci und Ryan, die mitder Entstehungvon
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Motivation zusammenhangen, aufgearbeitet. Erganzend werden bildungspolitische
Rahmenbedingungenin Nordrhein-Westfalen, wie der Medienkompetenzrahmen NRW und
der DigitalPakt Schule, einbezogen, um den schulischen Kontext der Untersuchung
einzuordnen. Darluber hinaus wird kurz auf zuktnftige Beschlisse und Entwicklungen des
Bundes eingegangen.

Der empirische Teil basiert auf einer qualitativen Untersuchung in Form eines
Gruppeninterviews mit Medienscouts einer Gesamtschule in Nordrhein-Westfalen. Die
Schuler*innen der Medienscout-Projektgruppe wurden ausgewahlt, da sie aufgrund ihrer
doppelten Perspektive als Schiler*innen und lehrende Person beide Perspektiven zum Teil
verstehen. Dadurch konnten Wahrnehmungen, Erfahrungen aus dem Schulalltag mit
medienpraktischen Aufgaben differenziert erfasst werden.

Die erhobenen Datenwurden transkribiert und mithilfe der qualitativen Inhaltsanalyse nach
Mayring ausgewertet. Dabei wurden herausstechende Textstellen strukturiert, Kategorien
gebildet und Muster, Sichtweisen und Zusammenhange aus den Aussagen der
Schiler*innen herausgearbeitet werden.

Durch die Verbindung von theoretischer Analyse und qualitativer Empirie entsteht ein
moglichst differenziertes Bild dariber, wie medienpraktische Aufgaben im schulischen
Alltag umgesetzt werden und welche Bedeutung sie fur Motivation, Beteiligung und
Medienkompetenz der Schiler*innen besitzen.

2. Theoretischer Rahmen

2.1 Medienkompetenz als Bildungsziel

Die zunehmende Digitalisierung aller Lebensbereiche stellt Schule vor die
Herausforderung, Schuler*innen nicht nur fachlich, sondern ebenso medienpadagogisch
auf eine digital gepragte Gesellschaft vorzubereiten. Digitale Medien beeinflussen
Kommunikation, Informationsbeschaffung, Meinungsbildung und das Lernen maBgeblich.
Um sich in der Medienwelt sicher, kritisch, reflektiert und verantwortungsvoll bewegen zu
konnen, bendtigen Schiler*innen eine ausgepragte Medienkompetenz.

Medienkompetenz wird daher immer mehr zu einem zentralen Bestandteil der
Bildungsvermittlung. Dabei geht diese Kompetenz Uber den bloBen Umgang mit
technischen Geraten hinaus. Sie umfasst Fahigkeiten der kritischen Reflexion, kreativen
Gestaltung sowie der verantwortungsvollen Nutzung medialer Inhalte. In
bildungspolitischen Konzepten wie dem Medienkompetenzrahmen NRW oder der KMK-
Strategie ,,Bildung in der digitalen Welt“ nimmt Medienkompetenz entsprechend eine
Schlusselrolle ein.

Im Folgenden wird zunachst das grundlegende Modell der Medienkompetenz nach Dieter
Baacke vorgestellt, da es als theoretische Basis dieser Arbeit dient und die Dimensionen
medienpadagogischen Handelns systematisch beschreibt.



2.1.1 Begriff und Dimensionen der Medienkompetenz nach Baacke

Der Begriff Medienkompetenz, wie er heute verwendet wird, wurde von Wissenschaftler
Dieter Baacke inseiner Habilitationsschrift 1973 erstmals konzeptionell ausgearbeitet und
in den 1990er Jahren in die Wissenschaft getragen. Laut Baacke meint Medienkompetenz
die Fahigkeit, mit Medien vertraut zu sein, sie sinnvoll fuir sich nutzen und sie fur den
zwischenmenschlichen Austausch einsetzen zu kénnen. Wichtig dabei ist, Medienkritik
und -kunde zu vermitteln, damit ebendiese selbstbestimmt, souveran und kreativ genutzt
werden konnen. Dabei unterscheidet Baacke zwischen vier Dimensionen: Medienkritik,
Medienkunde, Mediennutzung und Mediengestaltung. Zusammengesetzt beschreiben sie
die Fahigkeit der selbststandigen Nutzung von Medien, so wie die Interaktion zwischen
Menschen.’

Das Modell von Baacke ist bis heute eine zentrale Grundlage der Medienpadagogik, da es
Medienkompetenz nicht nur technisch versteht, sondern auch prifend, kreativ und sozial
einordnet. Gerade in einer Zeit, in der Schuler*innen taglich soziale Medien, Kl-
Anwendungen und digitalen Informationsquellen konfrontiert sind, bietet Baackes Model
eine Orientierung dafiir, wie Medien nicht nur genutzt, sondern aktiv eingebunden werden.?
Die erste Dimension des Modells, die Medienkritik, besteht aus der analytischen, reflexiven
und ethnischen Unterdimension. Das analytische Denken soll dabei als Erfahrung dienen,
welchesdaflrsorgt, nicht ohne kritischen Eigenblick mit Medienzu arbeiten. Hierbeiist die
Fahigkeit eine eigene Kritik auBernzu kdnnen, die Grundlage, die geschaffen sein muss, um
eigenstandig zu Arbeiten. Diese Fahigkeiten beschreiben den Prozess zum Erlangen der
Medienentwicklung.

Der Blick auf das eigene Handeln sowie die Fahigkeit zur Kritikund Reflexion zeigensich in
der reflexiven Unterdimension. Sie beschreibt, inwiefern das analytische Wissen auf das
eigene Verhalten Ubertragen werden kann. Dabei steht nicht die Beobachtung anderer im
Vordergrund, sondern die bewusste Auseinandersetzung mit sich selbst und dem eigenen
Medienhandeln.® Beide Fahigkeiten werden von der ethnischen Unterdimension in den
sozialfahigen Zusammenhang gestellt. Sie macht deutlich, dass Medienhandeln nicht
isoliert geschieht, sondern immer auch Verantwortung gegenuber anderen und der
Gesellschaft mit sich bringt.

Im schulischen Kontext bedeutet Medienkritik beispielsweise, Informationen aus dem
Internet nicht ungepruift zu Ubernehmen, sondern stehts die Quellenzu vergleichen, Bilder
und Videos zu hinterfragen oder Kl-generierte Inhaltezu analysieren. Schuler*innen lemen
durch den Prozess der Medienkritik, zwischen glaubwurdigen und manipulierten Inhalten
zuunterscheiden. Besondersim Umgang mit Fake News oder extremistischen Inhalten wird
deutlich, wie wichtig diese Dimension fur einen sicheren Mediengebrauch ist.

Medienkunde, die zweite Dimension der Medienkompetenz nach Baacke wird in zwei
Unterdimensionen geteilt. Die informative Dimension beschreibt das generelle Wissen, sei
es der Arbeitsablauf beim Erstellen eines Social-Media-Posts oder bei anderen Internet-
Plattformen. Die instrumentell-qualifikatorische Unterdimension hingegen bezieht sich auf

' (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als padagogisches Konzept. In: Gesellschaft fiir
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))
2 (Ganguin & Sander, 2023)
3 (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als padagogisches Konzept. In: Gesellschaft fiir
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))
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die Fahigkeit, die passenden und neuen Endgerate und Programme verwenden zukdnnen.
Dabei wird hier ebenso wie bei der reflexiven Unterdimension der Medienkritik auf das
eigene Sich Bezug genommen. Das heiBt in Bezug auf die instrumentell-qualifikatorische
Fahigkeit, eine Eigenarbeit von sich aus zu leisten und eine Entwicklung daraus zu
erwerben.*

FUr den Schulalltag heiBt dies, dass Schuler*innen nicht nur wissen sollten, welche
Plattformen oder Programme existieren, sondern ebenfalls, wie sie funktionieren. Dazu
gehort etwa das Verstandnis von Datenschutz oder Algorithmen sozialer Netzwerke.
Medienkunde unterstutzt damit die Fahigkeit, digitale Werkzeuge bewusst und zielgerichtet
einzusetzen, anstatt sie nur oberflachlich zu bedienen.

Die dritte Dimension, die Mediennutzung, kann ebenfalls in zwei Unterkategorien definiert
werden. Bei der rezeptiv-anwendenden Unterdimension wird die Fahigkeit das gesehene,
wie beispielsweise einen Social-Media-Post, zu verarbeiten und wahrnehmen zu kénnen,
betrachtet. Analoge wie digitale Medien sind dabei erfolgreich, die Rezeptionskompetenz
zufordern. Die zweite Unterdimension schlieBtan die rezeptive-Anwendung an und erganzt
mit der Interaktion mit verschiedenen Medien.®

Mediennutzung zeigt sich im schulischen Kontext etwa beim Recherchieren fir Referate,
beim Arbeiten mit digitalen Buchern oder bei der Gruppenarbeit, welche in Form eines
basierten Schreibens in Online-Dokumenten vorkommen kann. Schuler*innen lernen
dabei nicht nur Inhalte aufzunehmen, sondern aktivmit Medienzu lernenund diesein den
Lernprozess einzubinden. Damit wird Mediennutzung zu einem Bestandteil selbststandigen
Lernens.

AbschlieBend die Mediengestaltung, welche sich mit der Veranderung von Medien
beschéaftigt, sowohl technisch wie inhaltlich. Die erste Unterkategorie ist die innovative
Dimension, sie beschreibt die Evolution eines Mediensystems innerhalb eines gewissen
Rahmens. Die kreative Dimension thematisiert das neu Erschaffen, neu Handeln und das
uber sich Hinauswachsen.

Besonders die Dimension der Mediengestaltung besitzt fur den Unterricht eine hohe
Bedeutung. Wenn Schiler*innen eigene Videos, Prasentationen, Podcasts oder digitale
Projekte erstellen, werdensie selbst zu Produzent*innenvon Medien. Dadurch erleben sie
Selbststandigkeit, ein Kreatives und verantwortungsvolles Verhalten im Umgang mit
digitalen Medien. Mediengestaltung verbindet somit das fachliche Lernen mit
motivierenden, handlungsorientierten Prozessen. Ein Beispiel nennt die Zeitschifft
Informationen zur politischen Bildung/ izpb in dem Artikel Dimensionen von
Medienkompetenz, hier wird geschrieben:

»Konkret bedeutet dies etwa das Erstellen von Video-Aufnahmen, in denen Jugendliche
zeigen, wie sie eine schwierige Aufgabe in einem Computerspiel losen (Let’s play) oder die
Gestaltung eines eigenen Avatars. Diese Kompetenzen der Mediengestaltung besitzen nur die
wenigsten Menschen, die sich damit von lediglich konsumierenden Mediennutzer:innen
durch ihre Professionalitat unterscheiden.®

Die vier Dimensionen nach Baacke bilden auch die Grundlage fur die Arbeit der
Medienscouts. Sie unterstutzen ihre Schulgemeinschaft durch das Fordern von
Medienkritik, Medienkunde, Mediennutzung und Mediengestaltung gleichermaBen.

4 (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als padagogisches Konzept. In: Gesellschaft fir
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))

5 (Ganguin & Sander, 2023)

8 (Ganguin & Sander, 2023)



2.1.2 Weiterentwicklungen des Medienkompetenzbegriffs (z. B. KMK-
Strategie ,,Bildung in der digitalen Welt®)

Der Begriff ,,Medienkompetenz®, nimmt immer mehr Bedeutung in dem digitalen Zeitalter
an. Aus diesem Grund beschloss die Kulturministerkonferenz (KMK) 2016 eine Strategie zu
entwickeln, welche Bildung und die digitale Welt verbinden sollte. Bereits 2012 hielt das
KMK in ihrem Bericht fest, dass es die Aufgabe der Lehrkrafte und Schulen sei,
Schuler*innen Medienkompetenz zu vermitteln:

Da Medienkompetenz weder durch familiale Erziehung noch durch Sozialisation oder die
individuelle Nutzung von Medien in der Freizeit allein erworben werden kann, ist eine
grundlegende, umfassende und systematische Medienbildung im Rahmen der schulischen
Bildung erforderlich. 7

Bereits zu diesem Zeitpunkt wurde betont, wie wichtig Medien im Schulalltag werden
wirden und daflir eine gezielte Schulung notwendig ist.® Somit wird der Begriff
»Medienkompetenz“in seiner Bedeutungim Alltag weiterentwickelt und wird erganzt durch
zum Beispiel Datenschutz.®

So wird in der entwickelten Strategie von 2016 nicht nur von der Grundfahigkeit der
Medienkompetenz der Lehrkrafte ausgegangen, sondern es wird betont, wie wichtig die
Weitervermittlung sei. Dabei wird besonders auf die Rolle der Lehrkrafte eingegangen. Fur
sie solle es bereits im Studium durch die richtige Schulung und Angebote die richtige
Vermittlungvon Medienkompetenz andie Schiler*innenvermittelt werden. So prasentiert
die KMK- Strategie den Vorschlag: ,,Uber online-basierte Fortbildungsangebote sollen zeit-
und ortsunabhangige Angebote generiert werden, auf dieein groBer Teilnehmerkreis flexibel
zugreifen kann.“’® Das Besondere hierbei eine orts- und zeitunabhangige Chance sich
weiter zu fordern und eine groBere Teilnehmerzahl zu ermoglichten. Die Ergebnisse der
Konferenzen zeigen eindeutig, dass der Begriff der Medienkompetenz inzwischen mehr
Inhalte einschlieBt als noch zu Beginn der Entwicklung 1973 von Dieter Baacke.

Somit setzt die Strategie der KMK 2016 fest, dass Schulen ihre Schiler*innen befahigen
sollen, digitale Medien zu nutzen, sie kritisch zu hinterfragen und diese zielorientiert zu
verwenden."" Hinzu kommt die Auseinandersetzung mit rechtlichen Bestimmungen im
Netz. Datenschutz wird somit bei der Medienkompetenz erganzt, ebenso der Umgang mit
Fake News, welcher die Medienkritik erweitert.’> Aus der gegenwartigen Perspektive
erscheint diese Erweiterung sinnvoll, da Medienkompetenz ebenso wie die digitale Welt
stetig im Wandel ist und weiterentwickelt werden muss.

7 (Kulturministerium, 2012, S. 4)
8 (Kulturministerium, 2012)
° (Ministerium, 2016)
0 (Ministerium, 2016)
" (Ministerium, 2016)
2 (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als padagogisches Konzept. In: Gesellschaft fir
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))
8



2.1.3 Medienkompetenz im schulischen Kontext der Sekundarstufen in
NRW

Zur Entwicklung der Medienkompetenz gehdren auch kleine Schritte zur sukzessiven
Integration ebendieser in den Schulalltag. In Nordrhein-Westfalen wurden bereits fruh
verschiedene MaBnahmen ergriffen, um die Bedeutung digitaler Bildung im Unterricht zu
starkenund Schulen auf gesellschaftliche Veranderungenvorzubereiten. Zielwar, esnicht
nur technische Fertigkeiten zu vermitteln, sondern Medienkompetenz als festen

Bestandteil schulischer Bildung zu verankern. '3

Einer der ersten Impulse setzte das Land Nordrhein-Westfalen mit dem Projekt ,, NRW-
Schule ans Netz- Kommunikation weltweit®, das bereits 1995 durchgeflihrt wurde. Ziel
dieses Projektes war es, Schulen an das Internet anzubinden und erste Erfahrungen im
padagogischen Einsatz digitaler Medien zu ermoglichen. Damit wurde der Grundbaustein
gelegt, um digitale Medien schrittweise in Unterrichtsprozesse zuintegrieren und Lehrkréfte

wie Schuler*innen an neue Kommunikations- und Arbeitsformen heranzufiihren. ™

Einen weiterenwichtiger Beitrag leistet die Landesanstalt fur Medien Nordrhein- Westfalen
(LFM) mit der Studie Medienkompetenz in der Schule, aus dem Jahr 2008. Diese
Untersuchungen beschaftigten sich mit der Frage, in welchem Umfang Medien als
Lernmittel in den weiterfuhrenden Schulen Nordrhein-Westfalens genutzt werden. Der
Fokus lag dabei besonders auf den Jahrgangsstufen fiinf und sechs, da der Ubergangvon
der Primar- in die Sekundarstufe besondere Anforderungen an die Medienkompetenz der
Schuler*innen stellt. Untersucht wurden unter anderem der schulische Alltag, die
Ausstattung der Schulen sowie die Einschatzungen und Kompetenzen der Lehrkrafte im

Umgang mit digitalen Medien.’®

Die LfM zeigen, dass "trotz bestehender Ubereinstimmungen" verschiedene
Untersuchungen oft zu unterschiedlichen Ergebnissen fihren, "was u. a. auf nationale,
regionale und schulspezifische Unterschiede zuriickzufiihren ist“'® Wahrend einige
Schulen digitale Medien bereits systematisch in den Unterricht einbinden, erfolgt der
Einsatz andernorts eher punktuell.'” Ein Beispiel aus der Untersuchung verdeutlicht eine
Methode, die Hospitation, bei denendie Gegebenheiten der Medienkompetenz an Schulen
aufeinander abgestimmtwerden. Hierfurwird das Badener Sonnengymnasium als Beispiel

genannt:

(...) den Umgang mit der insgesamt sehr ausgepragten Heterogenitat innerhalb der
nachriickenden Schilerschaft zu verbessern und ihr vor allem den Ubergang von der
Grundschule in die Sekundarstufe |zu erleichtern. Darum hat sich das Gymnasium 2009 mit
Schulen in rdaumlicher Nahe zu einem regionalen Bildungsnetzwerk zusammengeschlossen.
Seit dem hospitieren z. B. Lehrkrafte der Grundschulen am Gymnasium, um u. a. mehr
daruber zu lernen, welche Kompetenzen am Gymnasium von den Schulerinnen und Schiilern
erwartet werden. Umgekehrt gehen Lehrkrafte des Gymnasiums in die Grundschulen, um
besser zu verstehen, mit welchen Methoden dort gelernt wird und wie man an dieses Wissen
anknipfen kann.™

'3 (Ministerium, 2016)

Breiter, Welling, & Stolpmann, 2010)
Breiter, Welling, & Stolpmann, 2010)
Breiter, Welling, & Stolpmann, 2010, S. 28)
Beham & Nickschas, 2024)

Breiter, Welling, & Stolpmann, 2010, S. 150)
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Dabei zeigen sich jedoch auch Herausforderungen, etwa unterschiedliche Prioritaten der
Schulen, variierende Interessen der Schiler*innen, die private Verfugbarkeit digitaler
Endgerate sowie die Beteiligung der Eltern.’ Gleichzeitig wird deutlich, dass sich die
Medienkompetenz der Schiler*innenimVergleich zu friheren Generationen verandert hat.
Kinder und Jugendliche verfugen heute Uber mehr Erfahrung im Umgang mit digitalen
Medien, diese sind jedoch haufig alltagsbezogen und nicht automatisch kritisch-reflektiert
oder lernorientiert.2°Programme wie die Medienscouts sind ebenfalls ein weiterer Schritt
zur Medienkompetenz an Schulen. Nordrhein-Westfalen gehdrt zu den Bundeslandern die
diese Moglichkeit den Schuler*innen gibt.

Fur Nordrhein-Westfalen bedeutet dies, dass Medienkompetenz nicht nur als
Zusatzaufgabe verstandenwerden darf, sondern als fester Bestandteil schulischer Bildung
in den Sekundarstufen. Der schulische Auftrag besteht darin, vorhandene
Medienerfahrungen der Schuler*innen aufzugreifen, systematisch weiterzuentwickeln und
mit fachlichem Lernen zu verbinden. Medienkompetenzforderung wird damit zu einer
zentralen Voraussetzung, um Schuler*innen auf eine digital gepragte Lebens- und
Arbeitswelt vorzubereiten.

2.2 Motivation und Beteiligung im Unterricht

2.2.1 Grundlagen der Selbstbestimmungstheorie von Deci und Ryan

Die Selbstbestimmungstheorie von Edward Deci und Richard Ryan zahlt heute zu den
bekanntesten Motivationstheorien. Sie beschéaftigt sich mit der Frage, warum Menschen
handeln und was sie dazu bewegt, sich aktiv mit Aufgaben auseinanderzusetzen. Edward
Deci und Richard Ryan veroffentlichten 1985 ihr Werk Intrinsic Motivation and Self-
Determinationin Human Behavior,indem sie ihre Theorie erstmals umfassend darstellten.
In Deutschland erhielt die Theorie besonders Aufmerksamkeit durch den Artikel Die
Selbstbestimmungstheorie der Motivation und ihre Bedeutung fir die Pddagogik, welcher
1993 in der Zeitschrift fiir Padagogik erschien, Aufmerksamkeit.?’ Dieser Beitrag dient auch
in dieser Arbeit als zentrale Grundlage zur Erklarung der Self-Determination Theory (SDT).
Empirische Untersuchungen von Deci und Ryan zeigen, dass Motivation einen deutlichen
Einfluss auf die Qualitat des Lernens hat. Lernen zeigt einen nachhaltigen Erfolg, wenn es
auf bestimmten Bedurfnissen basiert. Zugleich wird deutlich das Motivation von sozialen
Einfliissen wie Familie und Schule abhangig ist und nicht isoliert entstehen kann.2?

Ein zentrales Element der Selbstbestimmungstheorie ist die sogenannte
organismische dialektische Integration. Sie beschreibt den Menschen als aktives
Wesen, welches sich in Auseinandersetzung mit seiner Umwelt weiterentwickelt.?®
Dabei ist das Zusammenspiel aus inneren und auBeren Bedurfnissen, das was die
Motivation entstehenlasst. Deciund Ryanschreiben, dass die ,,Struktur des Selbst”

19(
20(
21(
22(
23(

Breiter, Welling, & Stolpmann, 2010)
Breiter, Welling, & Stolpmann, 2010)
Deci & Ryan, 1993)
Deci & Ryan, 1993)
Deci & Ryan, 1993)
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sich ,,im Laufe der Entwicklung durch die Auseinandersetzung mit der sozialen
Umwelt® erweitert und verfeinert. Sie sei ,das sich standig andernde Produkt von
Prozessen und Strukturen dieser organismischen Dialektik“.?

Der Begriff ,organismisch“ verdeutlicht, dass der Mensch als aktiver Organismus
verstandenwird, dervon ssich aus nach Wachstum, Integration und Selbststeuerung strebt.
Ahnlichwie in der Biologie ein Organismus aus verschiedenen Bestandteilen wie Knochen,
Gewebe, etc. besteht und diese Bestandteile zusammenwirken, setzt sich auch das Selbst
aus Bedurfnissen, Fahigkeiten, Interesse und Erfahrung zusammen, die sich im Laufe der
Entwicklung integrieren.?®

»Dialektisch® beschreibt das fortlaufende Zusammenspiel zwischen Individuum und
seiner Umwelt. Lernende stehenineiner stadndigen Verbindung zuihrem Umfeld, so istdas
Lernennicht unabhangig, sondern eine Wechselwirkung aus Schule, Familie, Peer- Gruppe
und gesellschaftlichen Anforderungen. Das Individuum passt sich demnach nicht nur
seiner Umwelt an, sondern gestaltet sie dabei aktiv mit. Durch diesen Prozess werden
auBere Anforderern Teil der eigenen Motivation. Lernende passen sich nicht nur an
Bedingungen an, sondern gestaltendiese auch mit. Das Individuum integriert Erfahrungen
aus der sozialen Umwelt in sein eigenes Selbstkonzept und entwickelt daraus
Handlungsbereitschaft. 26

Besonders wichtig ist in diesem Zusammenhang der Begriff des Selbst.?” Er steht im
Mittelpunkt der Theorie und beschreibt die Fahigkeit des Menschen, sich
weiterzuentwickeln und das eigene Handeln bewusst zu steuern. Das Selbst entwickelt
sich aus naturlichem Interesse, Fahigkeiten und psychologischen Bedurfnissen.

Der Grundsatz, welcher die organismische Integration prazisiert, ist die von Beginn an die
eigene Entwicklung des Selbst. Ausschlaggebend hierbei sind von Natur aus
psychologische Verlangen, Fahigkeiten und generelles Interesse des oder der Einzelnen.
Durch das Interagieren mit der sozialen Umwelt, welche durch den gesamten Prozess auch
als organismische Dialekt bezeichnet wird, erweitert und formt sich das Selbst.

Die Selbstbestimmungstheorie knupft zudem an der Intentionalitat an. So schreiben Deci
und Ryan: ,Menschen gelten dannals motiviert, wennsie etwas erreichen wollen- wenn sie
mit dem Verhalten einen bestimmten Zweck verfolgen.“2® Motivation zeigt sich also darin,
dass Handlungen bewusst und zielgerichtet ausgefihrt werden. Wer motiviertist, ist bereit,
Anstrengung zuinvestieren, um ein gewunschtes Ergebnis zu erreichen. So Deci und Ryan:

Intentionale und insofern motivierte Handlungen gehen von der Person aus und richten sich
entweder auf eine unmittelbar befriedigende Erfahrung (wenn man z.B. einen Sachverhalt als
interessant, spannend oder aufregend empfindet) oder auf ein langerfristiges
Handlungsergebnis, z.B. das Bestehen einer Priifung.?®

Um den Prozess der Internalisierung zu erklaren, beschreiben Deci und Ryan drei
psychologische Grundbediirfnisse: Autonomie, Kompetenz und soziale Eingebundenheit.

2

Deci & Ryan, 1993, S. 223)
Deci & Ryan, 1993)
Deci & Ryan, 1993)
Deci & Ryan, 1993)
Deci & Ryan, 1993, S. 224)
Deci & Ryan, 1993, S. 224)
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Diese gelten als Grundlage intrinsischer Motivation.®® Das Bediirfnis nach Autonomie
beschreit den Wunsch, selbststandig zu handeln und eigene Entscheidungen zu treffen.
Lernende mochten Einfluss auf ihr Tun haben und Ziele eigenstandig verfolgen.®

Das Kompetenzbedirfnis bezieht sich auf das Geflhl, wirksam zu sein und
Herausforderungen aus eigener Kraft zu bewaltigen. Das Individuum, welches sich
kompetent erlebt, zeigt eine hohere Bereitschafft Aufgaben anzugehen und dabei eher
motiviert zu sein. 32 Zusammenfassend bestarken Deci und Ryan ihre Hypothesen zu dem
Einfluss und Wichtigkeit von Autonomie und Kompetenzgefuhl.

Soziale Eingebundenheit meint das Bedurfnis nach Zugehdrigkeit. Menschen
mochtensichals Teil einer Gemeinschaft fihlen, Anerkennung erfahren und positive
Beziehungen aufbauen. Dieses Gefuhl unterstitzt ebenfalls die Bereitschaft sich
aktiv am Lernen zu beteiligen. In dem Sammelwerk Theorie! wird die soziale
Eingebundenheit folgendermaBen beschrieben: ,,Sie méchtensich mitihrer sozialen
Umgebung verbunden fiihlen und von dieser anerkannt werden 33

Deci und Ryan unterscheiden zudem verschiedene Formen von Motivation. Intrinsische
Motivation “beinhaltet Neugier, Exploration, Spontaneitat und Interesse an den
unmittelbaren Gegebenheiten der Umwelt.“3* Die Handlung wird somit nicht durch duBere
Belohnungen ausgefuhrt, sondern weil sie sinnvoll oder spannend erlebt wird. Das
personliche Interesse spielt hierbei eine zentrale Rolle.

Extrinsische Motivation hingegen liegt vor, wenn Handlungen aufgrund auBerer Anreize
erfolgen. Dazu gehoren beispielsweise Noten, Lob oder das Vermeiden von Strafen. Hier
steht wenigerdas eigene Interesse im Vordergrund, sondern vielmehr die Konsequenz, die
mit der Handlung verbunden ist.3®

Zusammenfassend zeigt die Selbstbestimmungstheorie von Deci und Ryan, dass
Motivation kein Zufallsprodukt ist, sondern aus dem Zusammenspiel von individuellen
Bedurfnissenund sozialen Rahmenbedingungen entsteht. Lernen gelingt besonders dann,
wenn Schuler*innen Autonomie erleben, sich kompetent fuhlen und sozial eingebunden
sind. Diese psychologischen Grundbediirfnisse beeinflussen nicht nur die Qualitat des
Lernens, sondern ebenfalls die Bereitschaft, sich aktivam Unterricht zu beteiligen.

Im schulischen Kontext betrachtet bedeutet dies, dass Unterricht nicht allein Uber
Vorgaben und Kontrolle gesteuert werden sollte, sondern Lernrdume schaffen muss. Dort
kénnen Schuler*innen eigenstandig handeln, Verantwortung Ubernehmen und positive
Lernerfahrungen schaffen. Die Selbstbestimmungstheorie bildet damit eine zentrale
Grundlage, um Motivation, Beteiligungund Lernprozesse, insbesondere im Zusammenhang
mit medienpraktischen Aufgaben, theoretisch zu erkldren und spater empirisch
einzuordnen.

%0 (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als pddagogisches Konzept. In: Gesellschaft far
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))
81 (Bohl, Beck, & Meissner, 2020, S. 180)

32

Bohl, Beck, & Meissner, 2020)

Bohl, Beck, & Meissner, 2020, S. 181)
Deci & Ryan, 1993, S. 225)

Deci & Ryan, 1993)
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2.2.2 Motivationstypen (intrinsisch vs. extrinsisch) im schulischen Kontext

Die Selbstbestimmungstheorie spielt somit eine groBe Rolle im Kontext von Schule und
Bildung. Aus diesem Grund wurde sie bereits in Verschiedenen Untersuchungen zum
Zentralelement. Im Folgenden werden die Begriffe der intrinsischen und extrinsischen
Motivation im schulischen Umfeld gegenubergestellt.

Wie bereits definiert, beschreibt die intrinsische Motivation, eine aus dem eigenen
Interesse, folgenden Handlung.®® Ein Beispiel hierfir waére, dass Schiler*innen ein
Lernvideo aus Freude am Lernenansehen und bearbeiten. Dieses Interesse erfolgt aus dem
Selbst heraus und ist somit selbstbestimmt, ohne &uBere Kontrolle oder Belohnung.®’
Dieses selbstbestimmte Handeln hat seinen Ursprung in den psychologischen
Bedurfnissen, so Deci und Ryan.

Die Autonomie, welche ebenfalls zu den Bedurfnissen zahlt, kann im Schulalltag als das
personliche Interesse aneinem Zielverstanden werden. Eine Unterstutzung ausgehend von
den Lehrkraften fur das Verlangen nach Autonomie kann etwa durch den Bezugzum Alltag
der Schuler*innenunddie Relevanz derInhalte erfolgen. Auchsoziale Eingebundenheitist
ein relevantes Bedurfnis. Besonders im Schulkontext zeigt sich dieses Verlangen wieder.
Hier sind oftmals ,,der Klassen- verband und Freundschaften zwischen Schulerinnen und
Schiilern relevant.®® Diese wichtigen Kontakte und der Austausch untereinander fordern
das soziale Erleben des Individuums.®®

Extremistisch motiviertes Handeln hingegen ist fremdbestimmt und erfolgt aus einem
»Auftrag” heraus. Dieses Verhalten lasst sichim schulischen Kontext mit einer Aufgabe im
Unterricht verglichen. Die Schuler*innen erhalten eine von auBen bestimmte Zielsetzung,
diesiein einem festgelegtenZeitraum erfullen mussen. Hier wird das extrinsische Handeln
invier Grade unterteilt.

Der erste Grad ist die integrierte Handlungsregulation, welche das héchste AusmaB von
Selbstbestimmung aufweist.*® Hier interagieren Schiler*innen zwischen dem, was ihnen
vorgegeben wird, und der Identifikation mit dem Lernziel. Demnach kann das von der
Lehrkraft gesetzte Ziel mit dem eigenen Selbst verstanden und gewollt werden. Die
Handlung erfolgt somit aus eigenem Interesse, ist jedoch nicht vollstandig selbststandig,
dass er intrinsischist.*’ Die Autor*innen des Sammelwerkes Theorie! machen es durch
ihren Bezug auf den schulischen Kontext konkreter:

Diese Form steht am Ende des Internalisierungsgeschehens und resultiert aus der
Identifikation mit und der Integration von Werten, Zielen, Handlungen und Normen in das
eigene Selbst (eine Schulerin lernt, weil sie sich mit den Lernzielen ganz identifiziert).
Entsprechend liegt die Handlungsursache in der Person selbst.“?

Die nachste Stufe ist die identifizierte Regulation. Hier wird das Handeln aus personlicher
Wichtigkeit ausgefuhrt. Als Beispiel kann eine Schilerin genannt werden, die online
gemobbtwirdund nichtweiB3, wie sie mit der Situationumgehen soll. Wird anschlieBend ein
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Workshop zum Thema Cybermobbing erarbeitet, zeigt die betroffene Schilerin groes
Interesse, da sie personlich davon profitiert. Der Lerninhalt wird fur sie relevant und wichtig,
sodass die Motivation zur Handlung im Selbst zu finden ist. 4

Beiderintrojizierten Regulation geht manvon einer Aktion aus, die durchinnerlichen Druck
entsteht. Ein Schuler legt sein Handy weg und lernt, anstatt damit zu spielen, um sein
schlechtes Gewissen zuverdrangen. Diesware der Fall bei der introjizierten Handlung. Sie
erfolgt, im Gegensatz zur klassischen extrinsischen Motivation, nicht durch auBerliche
Anweisungen, sondern durch innerliche Impulse. Trotz dieses innerlichen
Handlungsdrangs wird weiterhin von einer externen Handlungskontrolle gesprochen.

Der letzte Grad ist die externale Motivation. Dabei handelt es sich um eine von auBen
bestimmte Handlung, bei der externer Druck durch Belohnung oder Bestrafung auf das
Individuum ausgelbt wird. So heiBt es in Theorie!: ,,(...) um Belohnungen (z. B. gute Noten)
zu erhalten oder negative Konsequenzen wie Bestrafungen (z. B. schlechte Noten) zu
vermeiden““4, verandern Schiiler*innen ihr Verhalten. Schiler*innen werden zum Lernen
animiert, indem sie auf gute oder schlechte Noten aufmerksam gemacht werden. Dieses
Verhalten ist demnach fremdbestimmtes Verhalten und wird von auBen, etwa durch
Lehrkrafte, gesteuert.

Die intrinsische und extrinsische Motivation bietet somit in ihrem Zusammenspiel
anregende Inspirationfurden Unterricht. So konnten verschiedene Schwierigkeitsgrade bei
Unterrichtsaufgaben gestellt werden, sodass die Schuler*innen individuell entscheiden
konnen, was flir sie machbar ist.*®* Damit wird die Autonomie gefordert und das
selbststandige Handelnverstarkt. Um das Interesse und das eigene Ziel der Schuler*innen
beizubehalten, kdnnen beispielsweise visuelle Gestaltungsmadglichkeiten oder
Feedbackrunden eingesetzt werden. Lehrkrafte haben somit die Moglichkeit, mehrere
Angebote flir Schuler*innen zu schaffen, sodass die Eigenstandigkeit und somit die
intrinsische Handlung gefordert wird. Ein Zusammenspiel zwischen der
Selbstbestimmungstheorie und der didaktischen Lehre weist somit Vorteile auf und
ermoglicht ein genaueres Verstandnis des Verhaltens von Schiiler*innen im Unterricht.4®

2.2.3 Zusammenhang von Medienpraxis und der Motivation von
Schuler*innen

Der Gebrauch von medienpraktischen Aufgaben im Schulalltag wird immer mehr als
Chance gesehen die Schiler*innen in ihrem Lernen zu motivieren und zu férdern.*’
Ausgehend von der Medienkompetenz nach Baacke ist es nicht nur wichtig im Umgang
geschult zu werden, sondern diese Fahigkeit auch selbststandig anzuwenden. Dies
unterstutzt den Drang nach Autonomie, welcher bei der Selbstbestimmungstheorie
gefordertist, um die eigene intrinsische Motivation auszuleben, die sich positiv aufs Lernen
auswirkt. Doch stellt sich hierbei die Frage: Bedeutet Medienpraxis allein, digitale Medien

a3 (
“(

Bohl, Beck, & Meissner, 2020)
Bohl, Beck, & Meissner, 2020, S. 181)

4 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)

6 (Bohl, Beck, & Meissner, 2020)

47 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
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im Unterricht zu konsumieren und dadurch motiviert zu werden? Oder geht es um das
Zusammenspiel einzelner Komponenten, die nachhaltiges Lernen férdern?

Medienpraxis umfasst die eigenstandige Nutzung, Gestaltung und Reflexion von digitalen
Medienim Unterrichtskontext. Somit erflillt siedie Kriterien der Medienkompetenzund baut
gleichzeitig  eine Verbindung  zum eigenstandigen Lernen nach der
Selbstbestimmungstheorie auf. Diese bietet den geeigneten Rahmen, um das Lernen mit
medienpraktischen Aufgaben mit dem Ziel der Wirkung auf die Motivation zu analysieren.
Hierbei liegt der Fokus auf der Erfullung der drei psychologischen Grundbedurfnisse nach
Autonomie, Kompetenz und sozialer Eingebundenheit, welche die intrinsische Motivation
ausmacht.*® Das Verwenden von medienpraktischen Aufgaben besitzt das Potenzial diese
Bedurfnisse anzusprechen. Sie bindendie Schuler*innen aktivinden Unterrichtmiteinund
unterstutzen somit das eigene standige Lernen und Handeln ebendieser.

Im Folgenden wird der Zusammenhang von Medienpraxis und der Motivation von
Schuler*innen im Hinblick auf die oben genannten Kriterien ndher betrachtet. Hierfur
werdenverschiedene Studien der letzten Jahre herangezogen, um auf positive wie negative
Aspekte der digitalen Mediennutzung zu blicken.

In dem Sammelband  Digitalisierung  in der Grundschule-Grundlagen,
Gelingensbedingungen und didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs
Sachunterricht (2022), wird zu Beginn ebenfalls auf die Bedeutung der Medienkompetenz
und der Selbstbestimmungstheorie hingewiesen. Die Autorinnen betonen, dass nichtallein
technische Fertigkeiten bendtigt werden, sondern ebenso die Férderung der Autonomie
und eigenstandiges Handeln, um nachhaltiges Lernen zu ermdglichen.*®

Die Autorinnen setzen sich in ihrem Sammelband auBerdem mit dem Einsatz von
medienpraktischen Aufgabenim Rahmen der Grundschule auseinander. Im Umfangdieser
Arbeit werden daraus insbesondere Aussagen ausgewertet, die unabhangig von
Klassenstufen und Alter betrachtet werden konnenund somit auch fur die Sekundarstufen
relevant sind.

So geht aus dem Kapitel Motivation und digitale Medien am Beispiel des Sachunterrichts
hervor, dass die Wahlmaoglichkeit zur Motivation beitragen kann. So schreiben die
Autorinnen: ,Kénnen die Schilerinnen und Schiler Aufgaben wahlen, die ihrem
Anforderungsniveau entsprechen, fordert dies die intrinsische Motivation. Im digitalen
Kontext gibt es zahlreiche Apps und Lernprogramme, welche eine Auswahl des
Schwierigkeitsniveaus zulassen.“®°

Auch die Maoglichkeit, Schriftarten, Themen, und Bilder, Sprachnachrichten oder Videos
hinzuzuflgen, starken das autonome Handeln.®' Die Autorinnen erwdhnen des Weiteren
verschiedene Apps und Tools, die fir ein Zusammenspiel von digitalen und analogen
Medien zu empfehlen seien. Diese zeigten Studien wie das Mobiles-Lernen in Hessen
Projekt (MOLE)®?, bei dem beobachtet wurde, wie sich der langere Einsatz von Tablets im

48 (Deci & Ryan, 1993)
4 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
%0 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022, S. 86)
51 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
52 (Hessischer Bildungsserver/ Medienbildung/ Schule@Zukunft, kein Datum)
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Schulalltag auf die Motivation der Schuiler*innen auswirkte. Hierbei stellten die
Forschenden anhand einer flr das Projekt entwickelten Kurzskala (KIMoG) fest, dass ein
erhohtes intrinsisches Handeln bei den Kindern festzustellen war. Wahrend jedoch ,die
Komponenten Interesse/Vergnugen und Kompetenz hohe Mittelwerte aufwiesen, fanden
sich zu Beginn deutlich niedrigere Mittelwerte in der Wahlfreiheit 52

In anschlieBenden Gesprachen mit Lehrkraften wurde deutlich, dass deren Unsicherheiten
im Umgang mit digitalen Medien das Gefuhl von Autonomie der Schuiler*innen
beeinflussten. Dies zeigt, dass medienpraktische Aufgaben nur dann motivierend wirken
kénnen, wenn sie didaktisch sicher begleitetwerden. In diesem Zusammenhanglasst sich
auch Baackes Forderung nach qualifiziertem padagogischem Handelnh einordnen, da
Medienkompetenz nicht nur erworben, sondern professionell vermittelt werden muss.%

Ebenso wird dieser Anspruch nach Qualifikation auch auf bildungspolitischer Ebene
thematisiert. So betonten die Kultusministerkonferenz bereits 2012, dass Lehrkrafte
ausgiebiggeschult sein mussen. Es ist die Rede von einem Qualifizierungsanspruch, nach
dem Lehrkrafte digitale Medien fachlich, didaktisch und reflektiert in den Unterricht
integrieren sollen, um Lernprozesse sinnvoll zu unterstutzen. Der Bericht betont, dass
Lehrkrafte fur die Vermittlung von Medienbildung ,,sowohl eigene Medienkompetenz als
auch medienpadagogische Kompetenzen“s® benotigen. In diesem Fall bedeutet dies,

,sLehrkrafte mussen mit den Medien und Medientechnologien kompetent und didaktisch reflektiert
umgehen koénnen, sie missen gleichermaBen in der Lage sein, Medienerfahrungen von Kindern und
Jugendlichen im Unterricht zum Thema zu machen, Medienangebote zu analysieren und umfassend
dariber zu reflektieren, gestalterische und kreative Prozesse mit Medien zu unterstliitzen und mit
Schiilerinnen und Schilern Gber Medienwirkungen zu sprechen .“%¢

Die Autorinnen gehen ebenso auf das Beduirfnis der Kompetenz des Individuums ein. So
erwahnen sie eine Software, in der Schuler*innen direkt und eigenstandig ihre Ergebnisse
anfordern kénnen, wenn diese mit bestimmten Tools, also Werkzeugen digitaler Art,
arbeiten. So kann ein individueller Lernerfolg angezeigt werden. Dies ist entscheidend fur
das Kompetenzerleben.%’

Daruber hinaus erdffnen derartige Tools oder Apps die Chance, online als Gruppe an einem
Projekt zu arbeiten und zugleich individuelle RUckmeldungen zu erhalten. Das Arbeiten in
der eigenen Peer-Group wird somit sinnvoll und begleitend ermoglicht. Dies zeigt sich
beispielsweise in Projekten, in denen die Schuler*innen ein eigenes E-Book erstellen
sollten. Deutlich wurde dadurch, dass der gegenseitige Austausch die soziale
Eingebundenheit forderte.®®

Das Erstellen des E-Books beinhaltete die eigenstandige Erarbeitung einer Seite pro Kind,
den Austausch mit Gleichaltrigen und ein regelmaBiges Feedback von auBen und innen.
Zusatzlichkdénnendie Schiler*innen selbststandig entscheiden, welche Art von Medien sie
verwenden wollen, etwa durch die Auswahl von Schriftarten, Bildern oder

53 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingensbedingungen und
didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs Sachunterricht, 2022, S. 86)
5 (Kulturministerium, 2012) (Ministerium, 2016)
5 (Kulturministerium, 2012, S. 7)
% (Kulturministerium, 2012, S. 7)
57 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
%8 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
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Sprachaufnahmen. Diese Gestaltungsfreiheit unterstitzt sowohl Beteiligung als auch
Motivation.®®

Kritisch ist zu betrachten ist unter anderem der angemessene Umfang des Einsatzes
digitaler Medien im Unterricht. So ist der ein ausgewogener Anteil von analogen und
digitalen Medien empfohlen, etwa durch die Kombination gedruckter Materialien mit online
einsehbaren Inhalten. So erwadhnen die Autorinnen: ,,Der Einfluss digitaler Medien auf die
Leistungist dann am groBten, wenn diese zusatzlich zu analogen Materialien verwendet
werden .60

Aus verschiedenen Studien geht hervor, dass Schiler*innen, die digitalen Medien im
Unterricht verwenden, besser in Leistungstest abschnitten, als jene den ausschliefBlich
traditionellen Unterricht besuchten. Dennoch schreiben die Autorinnen, dass diese
Aussage insofern relativiert® wurde, ,dass nicht von einem Schwarz-WeiB-Denken
auszugehenist“¢ Demnachist der Umgang mit digitalen Medien besonders sinnvoll, wenn
sie am analogen Unterricht anknupfen, statt ihn zu ersetzten.

So kann etwa im Anschluss an die Arbeit mit analogen Materialien ein digitales Quiz oder
eine interaktive Ubung eingesetzt werden, anstatt ausschlieBlich mit Arbeitsblattern zu
arbeiten. Dies fordert nicht nur die soziale Eingebundenheit, sondern auch das Gefuhlvon
Kompetenz und Autonomie, also genau die Faktoren, die angesprochen werden mussen,
um die intrinsische Motivation zu fordern.52

Zusammenfassend lasst sich festhalten, dass medienpraktische Aufgaben dann
motivierend wirken kdnnen, wenn sie von qualifizierten Lehrkraften sinnvoll eingesetzt
begleitet werden. Ebenso ist es notwendig, dass Schuler*innen im Umgang mit digitalen
Medien unterstutzt werden. Unter diesen Voraussetzungen kann Medienpraxis einen
positiven Einfluss auf Motivation und Beteiligung haben.

Gleichzeitigist die eigene Motivation individuell zu betrachten. Trotz der nach Deci und
Ryan beschriebenen Grundbedurfnisse nach Autonomie, Kompetenz und sozialer
Eingebundenheit wirken auch Umweltfaktoren auf das Handeln der Schiiler*innen ein,
sodass medienpraktische Aufgaben nicht bei allen Beschulten gleichermaBen motivierend
wirken mussen.

2.3 Medienpraktische Aufgaben im Unterricht

2.3.1 Definition und Abgrenzung (Was sind medienpraktische Aufgaben?)

»Medienpraktische Aufgaben” sind zwar Teil des Schulalltags, dennoch besitzt der Begriff
selbst keine klassische Definition und findet sich nur eingeschranktin der Literatur wieder.

59 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)

80 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingensbedingungen und
didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs Sachunterricht, 2022, S. 91)

81 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingensbedingungen und
didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs Sachunterricht, 2022, S. 91)

62 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
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Ausdiesem Grund erfolgt die Anndherung an den Begriff Uber bereits bestehende Konzepte,
wie der Medienkompetenz nach Baacke und dem Medieneinsatz im Unterricht.
Medienpraktische Aufgaben konzentrieren sich nicht allein auf den Einsatz digitalen Medien
im Unterricht, sondern beinhalten die aktive Nutzung, Gestaltung und Reflexion von Medien
durch Schuler*innen. Der reine Konsum digitaler Medien ist somit nicht das Ziel.

Wahrend der Einsatz digitaler Medien im Unterricht haufig bedeutet, Informationen uber
Handys, Tablets, Apps oder Lernplattformen aufzurufen, zielen medienpraktische Aufgaben
darauf ab, dass die Schuler*innen selbststandig arbeiten. Hierzu zahlt beispielsweise das
Erstellen von Prasentationen, eigenen Videos, digitalen Buchern oder Webseiten. Digitale
Medien werden somit nicht nur genutzt, sondern so eingesetzt, dass sie zum produktiven
Arbeiten anregen.

Inhaltlich lassen sich medienpraktische Aufgaben an den Begriff Medienkompetenz nach
Baacke anlehnen. Das Konzept in seinen Einzelheiten, wurde bereits zu Beginn der Arbeit
eingefuhrt. FUr den Unterricht bedeutet dies, dass Schuler*innen Medien nicht nur
bedienen, sondern diese aktiv und selbststandig einsetzen, eigene Inhalte erstellen und
deren Wirkung reflektieren sollen. Das Konzept der Medienkompetenz wird
medienpraktischen Aufgaben so aufgegriffen, indem Schuler*innen zur kreativen und
verantwortungsvollen Arbeit mit Medien anleiten.®?

Der Produktionsteil ist ausschlaggebend fur medienpraktische Aufgaben. Denn im
Gegenzug zur reinen Medienverwendung liegt der Kernpunkt in der selbststandigen
Produktion von Medieninhalten. Medien dienen in diesem Zusammenhang als Werkzeug
zur individuellen Gestaltung von Lernprozessen und nicht ausschlieBlich als
Informationsquelle. Neben der eigenstandigen Arbeit kbnnen medienpraktische Aufgaben
auch soziale Eingebundenheit férdern, etwa in Form von Gruppenarbeiten, bei denen sie
auf ein gemeinsames mediales Endprodukt zuarbeiten.

Zusammenfassend lassen sich medienpraktische Aufgabenim Unterricht so beschreiben,
dass digitale Medien aktiv, gestalterisch und reflektiert eingesetzt werden. Dadurch
unterscheiden sie sich deutlichvom reinen Medieneinsatz, der auf das klassische Abrufen
von Informationen beschrénkt bleibt und bilden die Grundlage fiir weitere Uberlegungen zu
Chancen, Herausforderungen und Wirkungen im schulischen Kontext.

2.3.2 Chancen und Herausforderungen der Umsetzung im Unterricht

Medienpraktische Aufgaben bieten im Schulunterricht eine Vielzahl an Maéglichkeiten,
bergen jedoch auch Herausforderungen. Einer der grundlegendsten Vorteile ist die
Steigerung der Motivation der Schuler*innen. Durch die selbststandige Planung, Gestaltung
und Prasentation von Medienprodukten, also Medienwerke, die von den Schuler*innen
selbst erstellt werden, wird ihr Bedlrfnis nach Autonomie nach Deci und Ryan
angesprochen. lhnen wird die Moglichkeit gegeben, eigene Entscheidungen zu treffen,
Ideen umzusetzen und ihr Lernen aktiv zu steuern. Zudem werden durch das Arbeiten an
konkreten Produktionen Kompetenzen erlernt, was das eigene Kompetenzerleben starkt. %

63 (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als paddagogisches Konzept. In: Gesellschaft fir
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))
84 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
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Die Herausforderungen medienpraktischer Aufgaben lassen sich anhand verschiedener
Studien zeigen. So wird deutlich, dass der richtige Umgang mit ihnen durch die Lehrkrafte
gezielt geschult werden muss. Zudem wird die Umstrukturierung der Lehrplane und das
Uberarbeiten der Bildungsziele als eine weitere Herausforderung gesehen. Hierbei liegen
zunachst die Herausforderungen laut der Kulturministerkonferenz 2016 darin:
»infrastrukturelle, rechtliche und personelle Rahmenbedingungen zu schaffen (...)*®*Dies
ist ein Punkt, der sich nicht nur im Klassenzimmer abspielt, sondern auch flr die fur die
Umstrukturierung der digitalen Schulwelt dazugehort.

Dementsprechend stehen die Schulen vor der Herausforderung, ihren Bildungs- und
Erziehungsauftrag stetig an gesellschaftliche Veranderungsprozesse anzupassen. Durch
die fortschreitende Digitalisierung werden Schuler*innen nicht nur in ihrem Schulalltag
beeinflusst, sondern ebenso in ihrer zukUnftigen Lebens- und Arbeitswelt.
Medienpraktische Aufgaben bieten hier das Potenzial, sich nicht nur auf technische
Kompetenzen weiterzubilden, dagegen auch Reflexion und Kreativitat zu férdern. So
schreibt die KMK, dass beim Lernen ,weniger das reproduktive als das prozess- und
ergebnisorientierte — kreative und kritische — Lernen in den Fokus“ rlickt. &

In diesem Zusammenhang wird diskutiert, ob und wie der digitale Umgang starker in den
Unterrichtintegriert oder sogar durch ein eigenes Unterrichtsfach erweitert werden soll, in
dem Medienkompetenz und Datenschutz gelehrt werden. Gleichzeitig darf Medienbildung
nicht auf ein Fach allein konzentriert werden. Vielmehr sollte in allen Fachern der Einsatz
digitaler Technologien sinnvoll genutzt werden, um fachliche Inhalte mit
medienpraktischen Elementen zu verbinden und so die Medienkompetenz der
Schiler*innen stetig weiterzuentwickeln.®’

Medienpraktische Aufgaben gebendaruberhinaus die Chancen flr die Lernfreude und den
individuellen Ausdruck. So wird in dem Buch Medienkompetenz in der Schule, Integration
von Medien in den weiterfiihrenden Schulen in Nordrhein-Westfalen, zum Ausdruck
gebracht: ,,Gelingt die Praxis, lost sie im besten Fall bei den beteiligten Akteuren
Zufriedenheit, Freude, vielleicht sogar Begeisterung aus, wenn etwas besonders gut
geklappt hat.“¢®

Durch digitale Werkzeuge erhalten die Schiiler*innen zudem die Moéglichkeit, sich kreativ
mitzuteilen, etwa durchVideos, Bilder oder Prasentationen. Besonders Schuler*innen mit
unterschiedlichen Starken kénnen dadurch neue Wege zum Lernen finden.®® Dies bindet
ebenso Kinder und Jugendliche mit besonderen Bedirfnissen mit ein.”® Wahrend einige
Schaler*innen ihre Starken und Kompetenzen eher in der Sprache haben und zeigen,
kénnenandere wiederum ihre Fahigkeitenvisuell oder gestalterisch ausdriicken. So kdnnen
medienpraktische Aufgaben die soziale Eingebundenheit fordern und zur Starkung des
Gemeinschaftsgeflhls beitragen.

Neben den genannten Chancen mussen jedoch auch maogliche Risiken berucksichtigt
werden, die als Herausforderung hervortreten. Der Umgang mit digitalen Medien birgt
gewisse Unsicherheiten wie Ablenkung, unreflektierte Nutzung, Datenschutzprobleme
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Ministerium, 2016, S. 13)
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oder die Moglichkeit des Missbrauchs, etwa durch Cybermobbing. So warnt im Jahr 2012
die KMK bereits vor: ,(...) Wirkungsrisiken und Gefahrdungen - beispielsweise durch nicht
altersgerechte, pornographische und gegebenenfalls strafrechtlich relevante
Medienangebote (...)“”? Demnach ist der Punkt der richtigen Begleitung sowie Schulung
dieser Schuler*innenwichtig. Lehrkrafte, Schulsozialarbeiter*innen oder Schuler-AGs wie
die Medienscouts kdnnen hier als Anlaufstelle dienen und den verantwortungsvollen
Umgang mit Medien vermitteln.

Insgesamt zeigt sich, dass medienpraktische Aufgaben in ihrer vollstandigen Ausfuhrung
sowohl didaktische als auch organisatorische Anforderungen an Schulen und
Bildungspolitik stellen. Medienpraktische Aufgaben besitzen demnach eine Vielzahl an
Chancen, bringen jedoch ebenso Herausforderungen fur den Unterricht mitsich. Um eine
erfolgreiche Strategie zu entwickeln, mussen diese Aspekte ausgearbeitet werden, sodass
der Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schulen in allen Bereichen erfullt werden kann.

2.3.3 Befunde aus bisherigen empirischen Studien zur Machbarkeit

Um die Machbarkeit medienpraktischer AufgabenimUnterricht zu beurteilen, lohnt sich ein
Blick auf bisherige empirische Untersuchungen. In den letzten Jahren, besonders zur und
nach der Corona-Pandemie, wurden zahlreiche Studien durchgefiihrt, die sich mit dem
Einsatz digitaler Medien im schulischen Kontext auseinandersetzen. Unter anderem steht
dabei haufig die Frage im Mittelpunkt, wie und ob sich digitale Medien und deren Integration
in den Unterricht, motivierend auf die Schiler*innen auswirken und somit ihre
Lernprozesse unterstutzen kénnten.

Verschiedene Quellen, wie Bildung in der digitalen Welt, Medienkompetenz in der Schule
oder Wie wirksam sind digitale Medien im Unterricht, dass der Einsatz digitaler Medien
dannbesonders effektivist, wenn Schuler*innen nicht nur dies Konsumieren, sondern auch
selbst aktiv mit ihnen interagieren. So erwahnt das Sammelwerk Digitalisierung in der
Grundschule, anhand einer Studie, ,dass die Arbeit mit der App Book Creator in der
Grundschule die soziale Eingebundenheit, als Bestandteil der Motivation nach Deci und
Ryan (1993), fordern kann. Mit dieser App konnen E-Books von Kindern selbst oder von
Lehrkraften in Form eines digitalen Schulbuchs oder Arbeitshefts angelegt werden“72 So
zeigt eine Studie das durch das Arbeiten an medienpraktischen Aufgaben, etwa das
Erstellen eines E-Books, das durch Wahlmadglichkeiten und dem Zusammenspiel von
Technik und aktivem Arbeiten eine hohere Motivation der Schuler*innen.

Ein Beispiel liefert hierflir das Projekt Mobiles Lernen in Hessen (MOLE), bei dem der
langerfristige Einsatz von Tablets im Unterricht untersucht wurde. Dabei wurden sechs
Grundschulen ausgewahlt, denen Endgerate zur Verfugung gestellt wurden. Die Ergebnisse
zeigten, dass Schuler*innendie Arbeit als leichterwahrnahmen und eine héhere Motivation
entwickelten, wenn digitalen Medien produktiv in den Unterricht eingebaut wurden.
Besonders die eigenstandige Entscheidung des Schwierigkeitslevels der Lerninhalte und

71 (Ministerium, 2016, S. 6)
72 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingensbedingungen und
didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs Sachunterricht, 2022, S. 90)
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die Moglichkeit, Inhalte selbststandig zu bearbeiten, wirkten sich positiv auf die
Lernbereitschaft aus.”

Weitere Studien beschéaftigten sich mit der Kombination analoger und digitaler Materialien.
So wurde beispielsweise ein Sachbuch entwickelt, das sowohl in gedruckter als auch in
digitaler Form angebotenwurde. Dabei wurde dieses erganzt durch multimediale Elemente
wie Tonaufnahmen oder interaktive Inhalte. Dabei zeigte sich, dass digitale Erweiterungen
das Interesse der Schuler*innen steigern kénnen, wenn sie sinnvoll an bestehende
Unterrichtsstrukturen anknupfen. Auch der Einsatz digitaler Quizformate anstelle
klassischer Arbeitsblatter kanndie Arbeitsbereitschaft der Schuler*innen steigerm und zum
eigenstandigen Lerneneinladen. Genaudieses Zusammenspiel von analogen und digitalen
Medien sei, laut verschiedener Studien, der geeignete Einsatz von digitalen Medien im
Unterricht, um die Motivation nachhaltig zu verbessern und die Kompetenz der
Schiiler*innen kontinuierlich zu férdern.”

Gleichzeitigzeigen empirische Befunde deutlich, dass die Machbarkeit medienpraktischer
Aufgaben stark von den Kompetenzender Lehrkrafte abhangt. Aus dem Buch Wie wirksam
sind digitale Medien im Unterricht? geht hervor, dass ,,die Entwicklung und Kultivierung
einer solchen Grundhaltung und entsprechender Kompetenzen“ eine Herausforderung
Uber alle Ausbildungsphasen von Lehrkraften hinweg“’® darstellt. Zahlreiche Studien sowie
Empfehlungen von bspw. der KMK betonen, dass digitale Medien nur dann lernférderlich
wirken, wenn Lehrkrafte sicher im Umgang mit Technik sind und diese didaktisch
zweckmaBigintegrieren.”® Das heiBt flr Schulen, dass neben der technischen Ausstattung
auch die gemeinsame Entwicklung eines Medienkonzeptes notwendig ist. Laut
Kulturministerkonferenz 2016 spielen Schulleitungen eine zentrale Rolle. Diese sollen sich
stets fortbilden, ,damit sie die medienbezogene Schulentwicklung effektiv unterstutzen
kénnen. Gleiches gilt fir das Leitungspersonal in der ersten und zweiten Phase der
Lehrerausbildung.«””

Ein weiterer Aspekt der Machbarkeit zeigt sichin der Differenzierung. Einzelstudien weisen
darauf hin, dass besonders leistungsschwachere Schuler*innenvon bestimmten digitalen
Lernangeboten profitieren kénnen. Ubungs- und Testprogramme unterstiitzen zum Beispiel
Schuler und Schulerinnen mit geringerer Rechtschreibfahigkeit. Jedoch wird betont, dass
solche Lernprogramme keine anspruchsvolle Kompetenz fordern und zudem nicht fur den
auBerschulischen Gebrauch zu empfehlen seien. Denn Schiiler*innen ohne gewisse
Selbststeuerungsfahigkeit, seien nicht in der Lage solche Lernprogramme ohne Hilfe
nachhaltig zu bearbeiten.”®

Zusammenfassend zeigen empirische Studien, dass medienpraktische Aufgaben im
Unterricht grundsatzlich machbar und motivierend sein kdnnen. Besonders zu betrachten
ist der Vorteil von Aufgaben, die die psychologischen Grundbedurfnisse nach Deci und
Ryanansprechen. So zeigt sich ein selbststandiges und motivierendes Lernen. Gleichzeitig
verdeutlichen die Aussagen der Studien, dass erfolgreiche Medienpraxis an klaren
didaktischen Konzepten, geschulten Lehrkrafte und geeigneten schulischen

73 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)

74 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingungsbedingungen und
didaktische Konzepte am Beispiel des Fach Sachunterricht , 2022)
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Rahmenbedingungen gebunden ist. Medienpraktische Aufgaben entfalten ihr Potenzial
somit nur im Zusammenspiel von Technik, Padagogik und schulischer Organisation und
durfen nicht als automatisch erfolgreich verstanden werden.

3. Rahmenbedingungen in NRW

3.1 Schulpolitische Grundlagen und Vorgaben (Lehrplane,
Medienkompetenzrahmen NRW)

Die Anwendung digitaler Medien und somit ebenfalls medienpraktischer Aufgaben im
Unterricht erfolgt nicht zufallig, sondern basiert auf schulpolitischen Vorgaben des Landes
Nordrhein-Westfalen. Zum Zentrum wird dabei der Medienkompetenzrahmen
NRW(MKRNRW), der die Entwicklung der Medienkompetenz verbindlich fur alle Schulen
festlegt. Ergdnzt wird dieser durch die Lehrplane, in denen der Lehrauftrag der
Medienkompetenz als Querschnittsaufgabe aller Facher verankert ist. Ziel ist es, den
Bildungs- und Erziehungsauftrag zu erfullen und die Schuler*innen nicht nur technisch zu
schulen, sondern sie zu einem kreativen, selbststandigen und verantwortungsvollen
Umgang mit digitalen Medien zu befahigen.”®

Der Medienkompetenzrahmen NRW, entwickelt vom Land Nordrhein-Westfalen, dient als
verbindliche Vorgabe flr die Schulenund soll den richtigen Umgang mit Medienférdern. Er
wurde eingefihrt, um Medienbildung systematischin Schulen und Unterricht zuintegrieren
und Schuler*innen auf eine zunehmend digitale Lebens- und Arbeitswelt vorzubereiten.
Der Rahmen dient hierbei als Orientierungselement fur Schulen und Lehrkrafte und legt
fest, welche Medienkompetenzen Schiiler*innen im Umgang mit digitalen Medien
erwerben sollen. Im Weiteren bietetdasLand den Schulenund Lehrkrafte wiederkehrende
Schulungen an, um verschiedene Themen der digitalen Medienwelt zu vertiefen und
weiterzuentwickeln.®

Gegliedertist der Medienkompetenzrahmenin sechs Kompetenzbereiche, die denUmgang
mit digitalen Medien systematisch strukturieren. Dazu zdhlen das Bedienen und
Anwenden, Informieren und Recherchieren, Kommunizieren und Kooperieren, Produzieren
und Prasentieren, Analysieren und Reflektieren sowie das Problemldsen und Modellieren.
Fur die Anwendung medienpraktischer Aufgaben im Unterricht sind insbesondere die
Bereiche ,,Produzieren und Prasentieren® sowie ,Kommunizieren und Kooperieren“ von
Bedeutung. Hier steht nicht der reine Konsum von Medien im Vordergrund, sondern die
aktive Gestaltung eines eigenen Medienproduktes sowie die Zusammenarbeitin digitalen
Lernumgebungen. Schuler*innen sollen Medien nutzen, um eigene Inhalte zu erstellen,
diese zureflektierenundin soziale Kontexte einzubinden. Ebensowird bei ,,Kommunizieren
und Kooperieren“ auch auf Risiken wie Cybergewalt und -kriminalitat aufmerksam
gemacht, sodass mogliche Gefahren stets mitgedacht werden mussen.®'

Durch die Erganzung der weiteren Kompetenzbereiche wird der Umgang mit
medienpraktischen Aufgaben umfassend erweitert. Dies umfasst dentechnischen Umgang
mit digitalen Werkzeugen, die kritische Bewertung von Informationen wie auch das
l6sungsorientierte Arbeiten mit digitalen Systemen.

7 (Nordrhei-Westfalen)
80 (Nordrhei-Westfalen)
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Ebenso entscheidend sind die Lehrplane, die durch den MKR erganzt werden und den
Umgang mitdigitalen Medien konkret im Fachunterricht einbindet. Sowird beispielsweise
im Lehrplan der gymnasialen Oberstufe flr das Fach Biologie gefordert, dass Schiler*innen
zellbiologische Sachverhalte mithilfe analoger und digitaler Medien recherchieren sollen
und ebenfallsin derLage seinsollten, eine fur ihrenZweck passende Quelle auszuwahlen.
Ein weiteres Beispiel zeigt sich darin, dass Schuler*innen biologische Sac hverhalte mit
ihren Mitschuler*innen auch im digitalen, kollaborativen Arbeitssituationen austauschen
sollen.82

Die Anwendung medienpraktischer Aufgaben folgt demnach einem strukturierten und
sorgfaltig ausgearbeiteten Bildungsplan, der darauf abzielt, Schiler*innen auf eine
zunehmend digital gepragte Lebens- und Arbeitswelt vorzubereiten.

3.2 DigitalPakt 2.0: Ziele, Umsetzungsstand und Kritikpunkte

Eine strukturelle Voraussetzung fur die Umsetzung medienpraktischer Aufgaben erfolgt
durch den Medienkompetenzrahmen, sowie die angepassten Lehrplane. Fur den
realistischen Alltagsgebrauch benotigen Schulen jedoch technische und organisatorische
Ausstattung. Digitale Bildung kann nur dann ein Erfolg sein, wenn neben padagogischen
Konzepten auch die notwendigen infrastrukturellen Bedingungen geschaffen werden. Vor
diesem Hintergrund wurde der DigitalPakt Schule eingefiihrt, der Bund und Lander bei der
Digitalisierung der Schulen finanziell unterstutzt.

Ziel des DigitalPakts ist es, Schulen mit moderner Technik auszustatten und damit die
Voraussetzungen fur zeitgemaBen Unterricht mit digitalen Medien zu verbessern. Dazu
zahlenunteranderem der Ausbauvon Netzwerken, die Bereitstellungvon Endgeraten sowie
die Entwicklung schulischer Medienkonzepte. Der DigitalPakt stellt somit eine zentrale
Grundlage dar, um medienpraktische Aufgaben im Unterricht nicht nur theoretisch zu
fordern, sondern auch praktisch umsetzen zu kénnen.83

Mit dem geplanten DigitalPakt 2.0, welcher im Dezember 2025 vom Land bestatigt wurde,
soll dieser Prozess weitergefiihrt und an neue Anforderungen angepasst werden.®* Im
Folgenden werden Ziele, aktueller Umsetzungsstand sowie zentrale Kritikpunkte des
DigitalPakts betrachtet, um dessen Bedeutung fur die schulische Praxis einzuordnen.

Durch den Beschluss des DigitalPakts Schule soll bundesweit der Ausbau einer
zeitgemaBen digitalen Bildungsinfrastruktur vorangetrieben werden. Nordrhein-Westfalen
stehen hierfir rund 1,37 Milliarden Euro zur Verfiigung.®® Damit gehort NRW zu den
Bundeslandern mit den hochsten Fordersummen. Dies hangt auch mit der
Bevolkerungszahl zusammen, da Nordrhein-Westfalen mit rund 18 Millionen
Einwohner*innen das bevolkerungsreichste Bundesland ist. Dadurch steht das Land in
besonderer Verantwortung, die Ziele der KMK-Strategie Bildung in der digitalen Welt
umzusetzen, indem digitale Bildung durch padagogische Konzepte, die Umstrukturierung
der Lehrplane sowie die Weiterentwicklung der Lehrkrafteausbildung und -weiterbildung
gestarkt wird.
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Durch die Corona-Pandemie wurde der DigitalPakt Schule im Jahr 2020 um drei
Zusatzvereinbarungen im Umfang von insgesamt 1,5 Mrd. Euro erweitert. Das Land
Nordrhein-Westfalen erhielt davon ca. 21 %. Dies entspricht einer DigitalPakt-Summe von
1.054.338.000 Euro zuzuglich Zusatzvereinbarungen von 105.433.800 Euro, sodass sich
eine Gesamtsumme von etwa 1.370.639.400 Euro ergibt.®®

Nach Angaben des Bundesministeriums fur Bildung steht jedoch nicht allein dietechnische
Ausstattung im Vordergrund. Es wird betont, dass das bloBe Bereitstellen digitaler Gerate
keinen qualitativ hochwertigen Unterricht garantiert. Entscheidend sindvielmehr geschulte
Lehrkrafte, die das vorhandene Material padagogisch sinnvoll einsetzen kdnnen. Analoge
wie digitale Medien mussen didaktisch begleitet werden, damit sie lernforderlich wirken.
Der DigitalPakt Schule bezieht sich dabei auf die Beschlisse der KMK-Strategie Bildung in
der digitalen Welt aus dem Jahr 2016.%”

Ein zentraler Kritikpunkt am DigitalPakt Schule betrifft die Finanzierung. Im DigitalPakt 1.0
Ubernahm der Bund bis zu 90 % der Kosten, wahrend die Lander und Kommunen lediglich
einen geringen Eigenanteil leisten mussten. Seitens des Bundes wurde die Regelung
kritisch betrachtet und eine starkere Beteiligung der Lander gefordert. Ziel ist eine
ausgewogene Finanzierung, bei der Bund und Lander jeweils etwa 50 % der Kosten tragen.®
NachdenBeschlussenvom 18.12.2025 steht nunfest, dass Lander und Kommunen klinftig
einen Eigenanteilvonzehn Prozent Ubernehmen mussen. Damit soll die Verantwortung fr
die nachhaltige Umsetzung starker auf die Schultrager verteilt werden.®®

Nach ARD-Abfragen bei den Bundeslandern in Jahr 2024 zeigte sich, dass die Mittel des
DigitalPakts 1.0 groBtenteils fir die Anschaffung von digitalen Endgeraten verwendet
wurde. Dies fuhrte zwar zu einem deutlichen Digitalisierungsschub an den Schulen, wurde
jedoch zugleich kritisch bewertet. Denn obwohl finanzielle Mittel fir Technik bereitgestellt
wurden, fehlte haufig eine langfristige Strategie fur Wartung, Support und
Weiterentwicklung.®®

So miussen sich beispielsweise Lehrkrafte in vielen Fallen um technische Probleme
kiimmern, obwohl dies eigentlich nicht zu ihrem Aufgabenbereich gehort. Gleichzeitig
berichten Lehrkrafte, dassdie Fortbildungsangebote im Bereich derdigitalen Bildung noch
ausbaufahig seien. Zwischen den politischen Zielsetzungen des DigitalPakts und er
praktischen Umsetzungim Schulalltag bestehen somit teilweise deutliche Unterschiede.
Mit dem kommenden DigitalPakt 2.0 soll die digitale Ausstattung sowie die
Weiterentwicklung der digitalen Bildungsstrategie weiter ausgebaut werden. Hierfur stellt
der Bund den Landerninsgesamt funf Milliarden Euro zur Verfugung, die flr die Laufzeitvon
2026 bis 2033 vorgesehen sind. Welche konkreten Vereinbarungen gelten, wird jedoch erst
nach der Unterzeichnung durch die Lander veroffentlicht.®

Zusammenfassend lasst sich festhalten, dass der DigitalPakt Schule eine zentrale
Grundlage fur die Umsetzung medienpraktischer Aufgaben im Unterricht darstellt. Durch
diefinanziellen Mittelkonntenvielerorts erstmals technische Voraussetzungen geschaffen
werden, um digitale Medien sinnvoll in den Schulalltag zu integrieren.

8 (Was ist der DigitalPakt Schule?, kein Datum)
87 (Ministerium, 2016)
8 (Beham & Nickschas, 2024)
8 (Was ist der DigitalPakt Schule?, kein Datum)
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9 (Nordrhein-Westfalen, 2026)
24



Andererseits zeigen sich jedoch auch Grenzen des DigitalPakts. Die Bereitstellung von
Technik allein reicht nicht aus, um die Medienkompetenz nachhaltig zu férdern. Vielmehr
sind klare Konzepte, regelmaBige Fortbildungen fur Lehrkrafte sowieverlassliche Strukturen
fur Wartungen nétig. Es sind somit die padagogischen Fahigkeiten relevant, um den
Bildungs- und Erziehungsauftragzu erfullen. Mitdem geplanten DigitalPakt 2.0 besteht die
Chance, bestehende Schwachen im Schulsystem auszubessern. Entscheiden wird sein,
technische, personelle und didaktische Aspekte weiterhin miteinander zuverbinden, damit
medienpraktische Aufgaben langfristig mit Sinn im Unterricht verankert werden konnen.

3.3 Praktische Voraussetzungen in Schulen (Infrastruktur,
Lehrerfortbildung, Ausstattung)

Der DigitalPakt und die KMK-Strategie ebnen den Weg zu einer digitalen Schulzukunft, bei
der medienpraktischen Aufgaben nicht langer Einzelfalle bleiben, sondern fester
Bestandteil des Unterrichtswerden sollen.®? Damitdies inder Praxis gelingt, reichen diese
Vorgaben und Forderprogramme allein jedoch nicht aus. Entscheidend sind die praktischen
Voraussetzungen vor Ort, wie eine stabile Infrastruktur, ausreichende technische
Ausstattung sowie gezielte Fortbildungen fur Lehrkrafte. Bereits die KMK-Strategie von 2012
betont die Bedeutung geschulter Lehrkrafte.®®In der Folge wurde 2016 dieser Punkt weiter
vertieft, Lehrkrafte sollen die Maglichkeit erhalten, an Online-Fortbildungen teilzunehmen,
die zeit — und ortsunabhéangig genutzt werden konnen.®* In diesem Kapitel wird daher
untersucht, welche praktischenVoraussetzungenin Schulen notwendig sindundwie diese
derzeit umgesetzt werden.

Fir den realistischen Einsatz digitaler Medien im Schulalltag ist neben der ,technischen
Ausstattung von Hard- und Software auBerhalb der Computerraume“®, auch eine
begleitende technische Betreuung notwendig. So konnen Lehrkrafte den Fokus auf die
Vermittlung des Unterrichtsstoffes legen, ohne durch technische Probleme eingeschrankt
zu werden. Ebenfalls werden bereits vorhandene Mittel, wie Angebote der o6ffentlich-
rechtlichen Rundfunk- und Fernsehanstalten, empfohlen, um den Schulen zusatzliche
Materialien und Inhalte zur Verfiigung zu stellen.%®

Im Bericht der Kulturministerkonferenz von 2016 wird das Angebot zur Lehrerfortbildung als
zentrales Element hervorgehoben. Jede Lehrkraft soll eigenstandig, fachspezifisch,
padagogisch wertvoll und didaktisch mit digitalen Medien umgehen kénnen. Hierbei hebt
sich der Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schulen vor und verstarkt die Notwendigkeit
des geschulten Personals. Lehramtsstudierende und angehende Lehrkrafte sollen die
Chancen digitale Medien fur Lehr- und Lernprozesse fruhzeitig kennen und anwenden
lernen. Dabei wird auch der Austausch mit externen Partner*innen und anderen Schulen
als forderlich fur die Weiterentwicklung der Schulen gesehen. Ebenfalls sollen Lehrkrafte
eigenstandig an Fort- und Weiterbildungen teilnehmen und stets aktuelle Kenntnisse wie
beispielsweise lber den Jugendmedienschutz zu haben.®’

92

Nordrhei-Westfalen)
Kulturministerium, 2012)
Ministerium, 2016)
Ministerium, 2016, S. 7 f.)
Ministerium, 2016)
Ministerium, 2016)

93
94

9

P

5
96
97

25



Trotz der groBen Investition des DigitalPakts gibt es nach wie vor Schulen, die nicht tber
eine stabile WLAN-Verbindung verfugen. Wie Stefan Dull, Vorsitzender des Deutschen
Lehrerverbands, im Interview mit tagesschau.de betont, sorgt der DigitalPakt zwar dafur,
das schnelles Internet ,,ab der Bordsteinkante“ bereitgestellt wird.®® Fehlt jedoch die
Anbindung bis zur Schule selbst oder gibt es garkein Internet vor Ort, dann kann die digitale
Infrastruktur nicht effektiv genutzt werden. Ohne eine funktionierende technische Basis
bleiben medienpraktische Aufgaben im Unterricht fir manche Schulen nur theoretische
Moglichkeiten.

Um diesem Problem entgegenzuwirken, setzt der DigitalPakt 2.0 verstarkt auf die
Qualifizierung der Lehrkrafte. Laut Entwurf des Bundesministeriums sind verpflichtende
Fortbildungen von mindestens 30 Stunden vorgesehen, um Lehrkrafte im Umgang mit
digitalen Medien besser zu schulen. Bundesministerin Stark-Watzinger betont gegentber
tagesschau.de, dass der DigitalPakt 2.0 nicht zu einer reinen ,,Bestellliste flr Endgerate”
werden durfte. Vielmehr seien die Lehrkrafte zentral fur die Qualitat der digitalen Bildung
und benoétigen dementsprechend Schulungen.®

Durch das Einsetzen des DigitalPakts Schule wurde der Grundbausteine fuir den Umgang
mit Medien erfolgreich gesetzt. Es zeigt sich eine deutlich weiterentwickelte Schulform in
den letztenJahren.Jedoch steht die Digitalisierung der Schulen gerade erstam Anfang und
wird durch Forderungen und Forderungen wie den DigitalPakt 2.0, weiter vorangetrieben.

4. Empirischer Teil

4.1 Forschungsdesign

Der folgende Teil beschéaftigt sich — nachdem im theoretischen Abschnitt die Bedeutung,
Chancen und Rahmenbedingungen medienpraktischen Aufgaben dargestellt wurden —mit
derempirischenUntersuchung. Ziel dieses Kapitelsist es, Einblicke in die schulische Praxis
zu gewinnen und zu untersuchen, wie medienpraktische Aufgaben von Schiler*innen
wahrgenommen werden, welche Bedeutung sie fur Motivation, Beteiligung und
Umsetzbarkeit im Unterricht haben.

Im Zentrum stehen die Erfahrungen der Medienscouts einer Gesamtschule in Nordrhein-
Westfalen. Das Projekt Medienscouts, angeboten von der Landesanstalt fur Medien NRW
und gefordert durch das Ministerium fur Schule und Bildung des Landes Nordrhein-
Westfalen, soll Schiler*innen den reflektierten Umgang mit Medien naherbringen.
Grundlage ist der sogenannte Peer-Education-Ansatz, bei dem Gleichaltrige ihr Wissen
weitergeben:

Beim ,,Peer-Education“-Ansatz der Medienscouts NRW vermitteln Kinder und Jugendliche
anderen Schilerinnen und Schilern alles, was sie rund um Medien wissen mussen. Das
schafft ein wertvolles Beratungsangebot an Schulen, das sich an den Fragen und Problemen
von Jugendlichen orientiert.'®

% (Beham & Nickschas, 2024)
% (Beham & Nickschas, 2024)
190 (Medienscouts NRW, kein Datum)
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Begleitet und unterstutzt werden die Medienscouts zudem von einer geschulten
Beratungskraft. Diese fungieren als ,,Ansprechstation, andie sichdie Medienscouts selbst
bei Fragen oder Unklarheiten zum Umgang mit Problemen wenden kénnen 11

Durchein Gruppeninterview sollenihre Perspektiven auf medienpraktische Aufgaben sowie
auf die Bedeutung digitaler Medien im Unterricht erhoben und ausgewertet werden. Die
Untersuchung verfolgt einen qualitativen Forschungsansatz, da subjektive
Wahrnehmungen, Einschatzungen und Erfahrungen der Scoutsim Vordergrund stehen. Das
folgende Kapitel beschreibt das Forschungsinteresse, die Auswahl der
Untersuchungsgruppe, die Erhebungsmethode sowie die Vorgehensweise bei der
Auswertung der Daten.

4.1.1 Forschungsinteresse und Hypothesen

Ausgangspunkt der Untersuchung ist die Frage, wie medienpraktische Aufgaben im
schulischenAlltagtatsachlich erlebt werden und wie sie zur Motivation und Beteiligung der
Schuler*innen beitragen. Der theoretische Teil zeigte, welche Potenzialen der Gebrauch
digitale und produktionsorientiere Aufgaben besitzen. Der empirische Teil hat somit den
Auftrag zu uberprufen, ob sich diese Annahmen auch in der Praxis widerspiegeln. Dabei
richtet sich das Forschungsinteresse insbesondere auf die Perspektive der Medienscouts.
Ermittelt wird, wie sie den Einsatz digitaler Medien wahrnehmen, welche Erfahrungen sie
mit medienpraktischen Aufgaben machenund welche Chancen sowie Schwierigkeiten sie
dabei erkennen.

Die Untersuchung geht von der Hypothese aus, dass der Einsatz medienpraktischer
Aufgaben im Unterricht die Motivation der Schuler*innen steigert und sich positiv auf ihre
Lernergebnisse auswirkt. Eine weitere Hypothese geht davon aus, dass der realistische
Einsatz von medienpraktischen Aufgaben durch ein Zusammenspiel von analogen und
digitalen Materialien sowie geschultes Personal umsetzbar ist.

Um die Interviewdaten besser einzuordnen, dienen die folgenden Annahmen als
Vergleichsmaterial fur die Aussagen der Medienscouts, welche im Ergebnisteil ausgewertet
werden:

e Medienpraktische Aufgabenwerdenvon Schuler*innen als motivierender wahrgenommen
als rein analoge Arbeitsformen.

e Die Forderung von Medienkompetenz stellt einen zentralen Bestandteil der Arbeit mit
digitalen Medien dar und dient als Grundlage fur einen reflektierten Umgang.

e Die Umsetzbarkeit medienpraktischer Aufgaben hangt stark von der technischen
Ausstattung sowie der Unterstutzung durch Lehrkrafte ab.

4.1.2 Auswahl der Untersuchungsgruppe (z. B. Medienscouts NRW)

Die Auswahl der Untersuchungsgruppe orientiert sich am Forschungsinteresse dieser
Arbeit, welches auf den Erfahrungen mit medienpraktischen Aufgaben im schulischen
Alltag liegt. Daher wurden die Medienscouts der Gesamtschule Essen-Borbeck in

01 (Medienscouts NRW, kein Datum)
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Nordrhein-Westfalen befragt. Bei den Medienscouts handelt es sich um eine Schuler-fur-
Schuler AG, die an ihren Schulen eine besondere Rolle im Bereich der Medienbildung
einnehmen und Mitschiler*innen unter anderem den Umgang mit digitalen Medien
vermitteln und sie dabei unterstiitzt.'°2

Zu den Medienscouts gehoren seit 2011 rund 1.200 qualifizierte Schulen, etwa 8.500
ausgebildete Schiiler*innen und circa 3.600 qualifizierte Beratungskrafte.’®® Die
Medienscouts sind dabei als Anlaufstelle fur Schuler*innen gedacht, die Fragen zur
digitalen Welt haben. Sie sollen aufklaren und bei eigenen Fragen zum digitalen Umgang,
stets eine Beratungsfachkraft an ihrer Schule haben. So beschreibt Dr. Tobias Schmid,
Direktor der Landesanstalten fur Medien NRW, die Medienscout und ihre Funktion:

»In herausfordernden Situationen bietet es sich an, jemanden zu fragen, der sich damit
auskennt. Und wer kénnte mehr Expertise in der Mediennutzung von Jugendlichen haben als
sie selbst? Genau das macht die Medienscouts zu einem so wertvollen Projekt. Wir starken
Kinder und Jugendliche darin, einander zu helfen.“- Dr. Tobias Schmid, Direktor der
Landesanstalt fir Medien NRW. %4

Die befragten Medienscouts bestanden aus etwa zwolf Schuler*innenim Alter zwischen 12
und 17 Jahren. Erganzt wurde das Gruppeninterview durch die Anwesenheit von zwei
Lehrkraften, die als Beratungsfachkrafte bei den Medienscouts tatig sind. Die Scouts
arbeitenregelmaBigundjeden Freitagineinervorgesehenen Stunde, mitdigitalen Medien,
gestalten Workshops, beraten bei medienbezogenen Problemen und begleiten Klassen bei
verschiedensten Themenwie Cybermobbing, Datenschutz oder dem verantwortungsvollen
Umgang mit sozialen Netzwerken.

Die Wahlder Medienscouts erfolgte bewusst, da diese Schuler*innenim Vergleich zuihren
Mitschuler*innen bereits vertiefte Erfahrungen mit digitalen Medien besitzenundindiesem
Bereich geschult werden. Darunter fallen die Fahigkeiten, welche nach Baacke
Medienkompetenz ausmacht. Die Medien kritisch zu hinterfragen, kreativ mit ihnen zu
interagieren und selbststandig neue Medien zu schaffen. Sie betrachten medienpraktische
Aufgaben somit nicht nur aus der Perspektive der Nutzung, sondern auch aus einer
reflektierten und unterstitzenden Rolle heraus. Dadurch kénnen sie sowohl
Einschatzungen aus dem eigenen Unterricht als auch aus der Arbeit mit Mitschuler*innen
einbringen.

Zielder Auswahlistes, Einblickineine Schulergruppe zu erhalten, die den digital gepragten
Schulalltag aktiv erlebt und mitgestaltet. Die Perspektive der Medienscoutsermaglichtes,
Aussagen zu Motivation, Umsetzbarkeit und Wirkung digitaler Arbeitsformenim Unterricht
differenziert darzustellen. Die Teilnahme erfolgt freiwillig und anonymisiert.
Endsprechende Einverstandniserklarungen liegen vor.

4.1.3 Erhebungsmethode (qualitativ: Leitfadeninterviews / quantitativ:
Fragebogen)

Zur Erhebung der Daten wurde ein qualitatives Forschungsdesign gewahlt. Ziel war es,
subjektive Einschatzungen, Erfahrungen und Wahrnehmungen der Medienscouts im

02 (Medienscouts NRW, kein Datum)
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Umgang mit medienpraktischen Aufgaben zu erfassen. Da nicht messbare Werte, sondern
individuelle Perspektiven im Vordergrund stehen, eignet sich hierbei ein qualitatives
Verfahren besonders, um Einblicke in den schulischen Alltag der Schiler*innen zu
gewinnen.

Als Erhebungsmethode wurde ein leitfadengeschutztes Gruppeninterview durchgefuhrt.
Das Fuhren des Interviews innerhalb einer Gruppe bietet den Vorteil, dass sich die
Schuler*innen gegenseitig ergdnzen, auf Aussagen reagieren und eigene Erfahrungen
einbinden konnen. Dadurch entsteht ein natlrlicher Gesprachsverlauf, durch den
verschiedene Perspektiven sichtbarwerden. Ebenfalls konnen sich Schiler*innen somit an
ihre Mitschuler*innen orientieren oder vergleichen. Besonders flr schuchterne
Schuler*innen eroffnet sich die Moglichkeit, ihre Meinung zu duBern, ohne allein antworten
zu mussen.

Grundlage des Interviews bildete ein zuvor erstellter Leitfaden mit offenen Fragen. Diese
Fragen bezogen sich auf die Empfindungen der Medienscouts mit digitalen Medien im
Unterricht, ihre Einschatzungen zu medienpraktischen Aufgaben, die wahrgenommene
Effekte auf Motivation und Beteiligung sowie auf die Umsetzbarkeitim schulischen Alltag.
Durch die offenen Fragen konnten die Scouts eigenstandig ihre Schwerpunkte setzen und
personliche Beispiele einbringen.

Das Gruppeninterview wurde mit schriftlicher Zustimmung der Teilnehmenden
aufgezeichnet und anschlieBend verschriftlicht. Die Transkription bildet die Grundlage fur
die weitere Auswertungim Ergebnisteil. Durch dieses Vorgehen wird sichergestellt, dass die
Aussagen der Schiler*innen moglichst genau und nachvollziehbar in die Analyse
einbezogen werden kdnnen.

4.1.4 Datenauswertung (z. B. qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring)

Die Auswertung der erhobenen Daten erfolgt mithilfe der qualitativen Inhaltsanalyse nach
Mayring. Dieses Verfahren eignet sich besonders, da es umfangreiche Datenmaterialien
strukturiert Uberschaubar macht. Ziel ist es, die Aussagen der Medienscouts zu
systematisch zu ordnen, zentrale Themen herauszuarbeiten und diese in Bezug auf die
Forschungsfrage einzuordnen.

Grundlage der Analyse bildet das durch ein softwaregestutztes Programm transkribierte
Gruppeninterview aus dem Jahr 2025. Nach der Verschriftlichung wurde das Material
mehrfach gelesen, um einen ersten Uberblick tber Inhalte, Schwerpunkte und
wiederkehrende Aussagen zu gewinnen. Danach erfolgte eine schrittweise Strukturierung
des Interviewmaterials.

Im nachsten Schritt wurden relevante Textstellen markiert und inhaltlich
zusammengefasst. Zudem wurden Begriffe herausgearbeitet, die einer Erlauterung
bedurfen. Dabei handelt es sich vor allem um umgangssprachliche Ausdrucke der
GenerationenZ und Alpha, also um Sprachformender Jahrgange von etwa 1997 bis 2025,
die haufig aus sozialen Plattformenwie TikTok oder Instagram stammen. Um die Aussagen
der Schuler*innen nachvollziehbar darzustellen, wurden diese Begriffe erklart und in den
Kontext eingebunden.
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Auf dieser Basis wurden Kategorien gebildet, die sich sowohl aus dem theoretischen Teil
der Arbeit alsauch aus dem Interviewmaterial selbst ableiten. Hierdurch werden deduktiv-
induktive Kategorienansatze geschaffen. Die Auswertungist somiteinZusammenspiel aus
Theorien und die Erganzung der Materialien. So orientiert sich die Auswertung an
bestehenden Theorien, etwa an Baackes Konzept der Medienkompetenz sowie an der
Selbstbestimmungstheorie nach Deci und Ryan mit den Aspekten Motivation, Kompetenz
und eigener Reflexion, andererseits entwickeln sich neue Kategorien direkt aus den
Aussagen der Medienscouts.

Die einzelnen Interviewpassagen wurden den entsprechenden Kategorien zugeordnet.
Dadurch konnten Gemeinsamkeiten, Unterschiede sowie zentrale Sichtweisen der
Medienscouts herausgearbeitet werden. Zielwar es nicht, einzelne Aussagen zu bewerten,
sondern typische Reaktionen, Deutungen und Erfahrungen strukturiert darzustellen und
wiederkehrende Muster sichtbarzu machen. Zur Sicherung der Nachvollziehbarkeitwurden
exemplarische Zitate der Schuler*innen ausgewahlt und als vertretene Aussage einer
Kategorie zugeordnet. Diese dienen im Ergebnisteil dazu, die Interpretation zu stitzen und
die Perspektiven der Medienscouts authentisch darzustellen.

Durchdieses strukturierte Vorgehen ermdglicht die qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring
eine systematische Auswertung der Interviewdaten und schafft die Grundlage, um die
empirischen Ergebnisse mit den theoretischen Annahmen dieser Arbeit zu vergleichen.

4.2 Ergebnisse

Die folgenden Ergebnisse basieren auf der qualitativen Auswertung des Gruppeninterviews
mit den Medienscouts der Gesamtschule Essen-Borbeck. Ziel dieses Kapitels ist es,
medienpraktische Aufgaben und den Umgang mit digitalen Medien im Schulalltag aus der
Sicht der Medienscouts zu verstehen, ihre Erfahrungen und Einschatzungen der
Schuler*innen mitdem Anwenden dieserdarzustellen und einzuordnen. Auf Grundlage der
qualitativen Inhaltsanalyse nach Mayring wurden die Interviewaussagen thematisch
strukturiert und in Kategorien zusammengefasst. Diese orientiert sich sowohl an den
theoretischen Hypothesen und Annahmen der Arbeit als auch an den Aussagen der
Medienscouts.

Im Mittelpunkt stehen hierbei die Wahrnehmung digitaler Medien im Schulalltag, die
Einschatzungen der Umsetzbarkeit medienpraktischer Aufgaben, deren Einfluss auf
Motivation und Beteiligung sowie der Vergleich mit den theoretischen Grundlagen aus
Medienkompetenz und Selbstbestimmungstheorie. Im Weiteren werden Beispiele aus dem
Alltag der Medienscouts zur Veranschaulichung mit eingeordnet, in die Realisierbarkeit, das
Vorhaben und die Ergebnisse der Strategien des Landes Nordrhein-Westfalen.

4.2.1 Wahrnehmung und Erfahrungen der Medienscouts

Die Medienscouts beschreiben digitale Medien als festen Bestandteil ihres schulischen
Alltags. Durch viele Aussagen der einzelnen Schuler*innen wird deutlich, dass Endgerate
wie iPads und Handys bereits als selbstverstandlicher Bestandteil des Unterrichts
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wahrgenommen werden. Mehrere Schuler*innen berichten, dass sie einen GrofBteil ihrer
schulischen Arbeit digital erledigen. So berichtet einer der Scouts: ,Also, ich schreibe
eigentlich alles auf dem iPad, also mache ich eigentlich die ganze Zeit was damit.”
Digitale Medienwerden dabei nicht nur als Alternative flr analoge Materialienverstanden,
sondern als Erweiterung der Arbeitsmaoglichkeiten im Unterricht. Die Scouts nutzen nach
eigener Aussage verschiedene Apps, Programme und Webseiten wie Lern-Apps,
GoodNotes und Kahoot! regelmaBig.

Im Weiteren wird die Schulung der Medienscouts und deren Auseinandersetzung mit
digitalen Medien deutlich. Einer der Scouts erwahnt: ,,In der 11. Klasse machen wir einen
Workshop gegen Rechtsextremismus im Netz. (...) Da merkt man vor allem wegen der
Schwierigkeiten und der Herausforderung, dass es einfach sehr vielUnwissenheitist.” Hier
zeigt sich, dass medienpraktische Aufgaben fur die Medienscouts nicht nur im eigenen
Lernen bestehen, sondern auch in der aktiven Weitergabe von Wissen an andere
Schaler*innen.

So dienen die Scouts ebenfalls als Anlaufstelle fir Probleme und Angste der
Mitschuler*innen im Zusammenhang von digitalen Medien. Zwei der Medienscouts
schilderneinenFallaus dem Schulalltag. ,,(...) Gabes eine Fake News, dass einrussisches
U-Bootvorder Grenze Deutschlands, irgendwo gesichtet wurde (...) viele der Kleinen [haben
das] mitbekommen und haben noch nicht einordnen konnen, dass es eine Fake News ist.
Und aufgrund dessen hatten die ganz, ganz groBe Sorge und sind dann an diesem Tagnicht
zur Schule gegangen, auch vor Angst vor einem Anschlag oder sonstiges.”

Die Scouts verfolgen dabei vor allem eine Strategie der Aufklarung und der gemeinsamen
Auseinandersetzung mit den Angsten ihrer Mitschiiler*innen. Der zweite Medienscout
beschreibt, wie sie konkret vorgegangen sind: ,,Also wir hatten in diesem Google-Source,
wowirdas Bild dann quasi hochgeladen haben und mandannim Nachhineinauch gesehen
hat, dass das Bild durch mehrere kleine Fotos zusammengebastelt ist und dass es zum
Beispiel auch mehrere verschiedene U-Boote waren, die dann ein groBes U-Boot ergeben
haben, sodass man denen dann auch Strategien gezeigt hat, so und so konnt ihr damit
umgehen.”

Anhand dieses Vorgehens wird deutlich, dass die Medienscouts nicht nur informieren,
sondern mit den Schuler*innen gemeinsam Inhalte analysieren und reflektieren. Die
Schilderung dieser Falle verdeutlicht, dass digitale Medien fir die Medienscouts nicht nur
Werkzeug sind, sondern auch Anlass zur Reflexion Uber Glaubwurdigkeit, Verantwortung
und Sicherheit im Netz bieten.

Gleichzeitig wird sichtbar, dass digitale Medien im Schulalltag unterschiedlich eingesetzt
werden. Die Nutzung ist dabei stark jahrgangs- und lehrkraftabhangig. So beschreibt einer
der Medienscouts: ,,(..)Also manche sagen auch, geht ans Handy, wennihrdas braucht. (...)
Andere schmeiBendichgefuhlt aus dem Unterrichtraus. (...) In der Unterstufe ist das alles
geregelt, aber ab der Oberstufe ist es so ein bisschen, man weiB3 nie ganz genau, wo man
dran ist* Damit wird deutlich, dass die Erfahrungen der Schiler*innen mit
medienpraktischen Aufgaben nicht einheitlich sind, sondern stark durch schulische
Rahmenbedingungen gepragt werden.

Zusammenfassend zeigen die Aussagen der Medienscouts, dass digitale Medien flr sie

selbstverstandlich zum Lernen dazugehoren. Sie erleben medienpraktische Aufgaben
sowohl als Arbeitsform im Unterricht als auch als Bestandteil ihrer eigenen Rolle als
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Scouts. Dabei verbinden sie Nutzung, Gestaltung und Reflexion miteinander und nehmen
digitale Medien als sinnvolle Ergadnzung zum klassischen Unterricht wahr.

4.2.2 Einschatzungen zur Realisierbarkeit medienpraktischer Aufgaben

Die Aussagen der Medienscouts zeigen, dass medienpraktische Aufgaben im Unterricht
grundsatzlich als realisierbar eingeschatzt werden, jedoch stark von den schulischen
Rahmenbedingungen abhangen. Haufigwird als Faktor Lehrkrafte genannt, die mitdigitalen
Medien nicht umgehen kdnnen oder sich weigern diese in den Unterricht zu integrieren.
So wirdunteranderem der Einsatz eines Kl-Tools angesprochen, das zur Unterstutzung bei
der Korrektur eigener Analyse genutzt werden kdnne. Wahrend manche Lehrkrafte solche
digitalenHilfsmittel beflUrworten, erleben die Scouts bei anderen eineablehnende Haltung.
Auch die Beratungsfachkrafte betonen die Chancen digitaler Medien. Erklarvideos oder
digitales Material konnten Ablaufe, etwa im Biologieunterricht, anschaulicher darstellen
und bei Bedarf wiederholt werden. Dies stelle einen deutlichen Kontrast zu klassischen
Arbeitsblattern oder dem analogen Buch dar. Gleichzeitigzeigt sichjedoch, dass nichtalle
vorhandenen Moglichkeiten bekannt sind. So erganzt eine Beratungskraft zu den digitalen
Blchern: ,,Die sind noch nicht flachendeckend. (..)Das kommtund wirdin einigen Fachern
schon eingesetzt.“ Flireinige Scoutswardies Uberraschend, da sie diese Ressource bisher
kaum kannten.

Neben einzelnen Tools spielt auch die technische Infrastruktur eine Rolle. In der Schule
besteht inzwischen die Mdglichkeit, Prasentation Uber iPads oder Touch- Displaysin den
Klassenrdumen zu zeigen. Dadurch wird die Arbeit mit digitalen Medien im Unterricht
grundsatzlich erleichtert. Neben der Infrastruktur spielt auch die Haltung der Lehrkrafte
eine zentrale Rolle. Die Scouts nehmenwahr, dass der Einsatz digitaler Medien stark davon
abhangt, wie offen einzelne Lehrkrafte gegenuber medienpraktischen Aufgaben sind.
Wahrend mache Lehrkrafte digitale Arbeitsformen gezielt fordern, wird der Einsatz in
anderen Unterrichtssituationen eher eingeschrankt. Ein Medienscout erzahltdazu: ,,(...) Es
wirdnichtvonallenLehrerngleich gehandhabt. Alsodie einen Lehrer sagen, nutzt KI,wenn
es euch hilft. Uberprift die Information, nutzt es, sobald ihreuch irgendwie, ja damit helfen
koénnt. Andere rasten aus.”

Auch das generelle Handynutzung wird unterschiedliche gesehen. So der Scout: ,,(...)geht
ans Handy, wenn ihr das braucht. Wenn ihr vielleicht mal abschalten wollt, (...), die sagt,
wenn ihr das flr eine Stunde brauchen, und das tut euch in dieser Stunde gut. Machtdas.
Andere schmeiBendich gefUhlt ausdem Unterrichtraus.” Diese Unterschiede zeigen, dass
es keine einheitliche Praxis gibt. Wahrend in der Unterstufe feste Regeln bestehen, erleben
die Scouts die Oberstufe als weniger klar geregelt. Ein Medienscout erklart: ,(...) Ab der
Oberstufe darf man es quasifreier nutzen(...) normalerweiseistesim Unterrichtauch eher
tabu, aber da handhaben das Lehrer irgendwie sehr individuell.

Neben dem regularen Unterricht sehen die Scouts weitere Einsatzmoglichkeiten digitaler
Medien, etwa fur Schuler*innen, die aufgrund von Krankheit langer nicht am Unterricht
teilnehmen kénnen. So schildert eine der Medienscouts: ,,Avatar (...) ein Roboter-Kopf.
Hatte zwei Augen (...), diente als Korper fur die Person, die nicht anwesend war, durch
langerfristige Erkrankung. Und die konnte dann halt Gberall mit zugeschaltet werden und
konnte jetzt auch die Augen zum Beispiel verandern, wie Freude oder sowas. Und konnte
auch die Farbe von der Lampe verandern, sozusagen, ich melde mich oder ich mdéchte
irgendwas dazu sagen.”
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Solche Ldsungen ermoglichen Teilhabe, seien jedoch eher fur langere Ausfalle gedacht.
Daruber hinaus wird digitaler Unterricht auch als Moglichkeit gesehen, Unterrichtsausfall,
etwa durch Wetterbedingungen, auszugleichen.

Die Medienscouts betonen auBerdem die Bedeutung von Schulungen sowohl fur
Schuler*innen als auch fur Lehrkrafte. Durch ihre eigene Ausbildung erfahren sie, wie
wichtig ein sicherer und reflektierter Umgang mit digitalen Medien ist. Dieses Wissen
wunschen sie sich auch starker im regularen Unterricht. Dadurch kénnte die Umsetzung
medienpraktischer Aufgaben langfristiger erleichtert und gleichmaBiger gestaltet werden.
Zusammenfassend bewerten die Medienscouts die Realisierbarkeit medienpraktischer
Aufgaben grundsatzlich positiv. Einen rein digitalen Unterricht lehnen sie jedoch ab. Ein
Scoutbetont: ,,Alsoichfinde beideswichtig, alsoauch Schreiben. Sonst kann manjaauch
Schreiben verlernen Deutlich wird, dass erfolgreiche Umsetzung nicht automatisch
entsteht, sondern von geschulten Lehrkraften, Regelung flir alle Stufen und klaren
Strukturen im Schulalltag abhangt.

4.2.3 Wahrgenommene Effekte auf Motivation und Beteiligung

Die Aussagen der Medienscouts zeigen deutlich, dass medienpraktische Aufgaben einen
positiven Einfluss auf Motivation und Beteiligung der Schiler*innen haben. Digitale Medien
werden von den Scouts nicht nur als Arbeitsmittel, sondern als Maoglichkeit
wahrgenommen, Unterricht abwechslungsreicher und ansprechender zu gestalten.
Besonders im Vergleich zu rein analogen Arbeitsformen wird der Einsatz digitaler Medien
als motivierender beschrieben.

Mehrere Schuler*innen betonen, dass das Arbeiten mit iPads, Apps oder digitalen
Formaten mehr Freunde bereitet als das ausschlieBliche Schreiben auf Papier. So
beschreibt ein Medienscout: ,,Das ist auf jeden Fall besser, weil es mehr SpaB macht, mit
iPadund so zu arbeiten, als auf dem Blatt ganze Zeit schreiben, bis man schwitzt.“ Auch die
Abwechslung spielt dabei eine zentrale Rolle. Ein Scout erganzt: ,,Ichfinde es eigentlich gut,
dass man auch mitMedienim Unterricht lernt, dass es aber eine Abwechslung gibt, damit
esnichtimmer eintdnigder Unterrichtistund dass man mit Medien auch eine Abwechslung
in den Unterricht bringt“ Die Medienscouts machendamit deutlich, dass Motivation nicht
nur durch Technik entsteht, sondern durch den Wechsel zwischen analogen und digitalen
Arbeitsformen.

Besonders motivierend erleben die Schuler*innen produktionsorientierte Aufgaben. Dazu
zahlen beispielsweise das Erstellen eigener Prasentationen, Erklarvideos oder digitale
Projekte. Ein Medienscout beschreibt: ,,(...) das macht schon echt viel SpaB, auch so
Erklarvideos, mal komplett selber zu machen, weilman auch sieht, wie viel Arbeit dahinter
eigentlich so steckt” Hier zeigt sich, dass medienpraktische Aufgaben nicht nur
konsumierend wirken, sondern zur aktiven Auseinandersetzung mit Inhalt anregen. Die
Schiler*innen Ubernehmen Verantwortung fir ihr eigenes Lernenund erleben sich starker
als Gestaltende des Unterrichts.

Neben der Motivation wird auch die Beteiligung am Unterricht positiv beeinflusst. Digitale
Medien eroffnen Maglichkeiten, sich auf unterschiedliche Weise einzubringen. Nicht jeder
Schiler*in muss ausschlieBlich mundlich prasentieren, sondern kann Inhalte auchvisuell,
kreativ oder digital aufbereiten. Dadurch fuhlen sich auch zuruckhaltende Schiler*innen
angesprochen. Gleichzeitig betonen die Scouts, dass Medienkompetenz nicht nur
»SpaBfaktor” ist, sondern einen ernsthaften Lernwert besitzt. Ein Medienscout formuliert:
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»lchglaube, es ist nicht nurwichtigfur den SpaB, den manim Unterricht hat, sondern auch,
finde ich, sehr schon fur Medienkompetenz, alsodamit man die Kompetenz erlernenkann,
(...) ist es einfacher, Probleme zu erkennen, daran zu arbeiten, zu reflektieren, damit
umzugehen, vor allem mit Anleitung. Zugleich wird deutlich, dass Motivation nicht
automatisch durch Technik entsteht. Die Medienscouts schlieBen einen rein digitalen
Unterricht aus und betonen die Bedeutung der Mischung. Motivation entsteht demnach
besonders dann, wenn digitale Medien sinnvoll eingebrettet werden.

Zusammenfassend zeigen die Aussagen der Medienscouts, dass medienpraktische
Aufgaben sowohl die Lernmotivation als auch die aktive Beteiligung im Unterricht fordemn
konnen. Sie erleben digitale Medien als Chance flir mehr Abwechslung, Kreativitat und
Eigenstandigkeit. Entscheidend ist dabei jedoch, das digitale und analoge Arbeitsformen
sinnvoll kombiniert werden und medienpraktische Aufgaben didaktisch durchdacht
eingesetzt werden.

4.2.4 Vergleich mit theoretischen Annahmen

Die Untersuchung ging von der Annahme aus, dass der Einsatz medienpraktischer
Aufgaben im Unterricht die Motivation der Schuler*innen steigert und sich positiv auf den
Lernprozess auswirkt. Zudem wurde angenommen, dass die Umsetzung solcher Aufgaben
insbesondere durch eine Kombination aus analogen und digitalen Materialien sowie durch
geschultes Personalrealisierbarist. Die Aussagen der Medienscouts ermoglichen es, diese
Annahmen mit der schulischen Praxis abzugleichen.

Die erste Annahme, dass medienpraktische Aufgaben als motivierender wahrgenommen
werden als rein analoge Arbeitsformen, wird durch die Aussagen der Medienscouts
weitgehend bestatigt. Mehrere Scouts betonen, dass die Arbeit mit iPads, Prasentationen
oder Erklarvideos mehr SpaB mache als ausschlieBlich Schreiben auf Papier. Sie zeigen
Interesse an der Gestaltung eigener Produkte und duBern Neugier gegeniber digitalen
Arbeitsformen. So beschreibt ein Scout: ,,(...) es mehr Spa8 macht, mit iPad und so zu
arbeiten, als auf dem Blatt ganze Zeit schreiben.”

Gleichzeitigwird jedoch deutlich, dass Motivation vor allem durch Abwechslung entsteht.
Ein Medienscout erganzt: ,,Also ich finde beides wichtig, also auch schreiben. Sonst kann
man ja auch schreiben verlernt.“ Damit zeigen die Daten, dass digitale Medien Motivation
féordern kénnen, jedoch nicht als Ersatz, sondern als Erganzung zum analogen Unterricht
wahrgenommenwerden. Einer der Beratungskrafte bestatigt die Aussage und verweist auf
die Bedeutung beider Arbeitsformen: ,,Und manchmal macht auch ein bisschen die Dosis
das Gift.(...) Beispiel das Abitur schriftlichist. Ichmussin viereinhalb oderinvier Stunden,
muss ich irgendwie handschriftlich darstellen, was ich gelernt habe. Wenn ich naturlich
auch die Motorikistzum Beispiel nicht das andere mitdem (...) iPad-Stift geschrieben hat,
der weiB, es ist motorisch was anderes.”

Auch die zweite Annahme, dass die Forderung von Medienkompetenz ein zentraler
Bestandteil medienpraktischer Aufgaben ist, spiegelt sich deutlich in den Interviewdaten
wider. Die Medienscouts beschreiben ihre Rolle nicht nur als Nutzer*innen digitaler
Medien, sondern auch als Vermittler*innen eines reflektieren Umgangs. Besonders
deutlich wird dies im Umgang mit Fake News, etwa beim Beispiel des angeblichen
russischen U-Boots, welches sichvorden Grenzen Deutschlands gesichtetwordenist. Die
Scoutserklarten jingeren Schiler*innen mithilfe von Bildersuche, Quellenanalyse und der
sogenannten ,,PLURV-Strategie®, wie Inhalte kritisch Uberpruft werden konnen. Ein Scout
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erlautert: ,(...) P fir Pseudo-Experten, L fir Ligenerzahlung, fur unerfullbare Erwartungen R
fur Rosinenpickerei und V flr Verschworungserzahlungen und an dem Beispiel kann man
sich quasi von Buchstabe zu Buchstabe entlang hangeln und gucken, ob das, was ich
gerade vorgesetzt bekomme, wirklichwabhr ist, ob einer von den Sachenvielleicht auffallig
wirdund da kann man halt dann schauen, ob dasvielleicht unserios wirkt oder falsch wirkt:
Ein weiterer Scout erganzt: ,,Dannhabenwir uns auch die Quellen angeguckt, alsower hat
das Uberhaupt hochgeladen.

Diese Aussagen verdeutlichen, dass medienpraktische Aufgaben nur mit entsprechender
Medienkompetenz sicher anwendbar sind. Sie fordern nicht nur technische Fahigkeiten,
sondern auch Reflexionsfahigkeit, Verantwortungsbewusstsein und kritisches Denken.
Gleichzeitigzeigendie Interviews, dass ein unreflektierter Umgang mit digitalen Medien zu
Verunsicherung oder gesellschaftlicher Ausgrenzung beitragen kann. Ein Scout beschreibt
dies im Zusammenhang mit Rechtsextremismus im Netz: ,In der 11. Klasse machen wir
einen Workshop gegen Rechtsextremismus im Netz. (.) Da geht’s, da merkt man vor allem
wegen der Schwierigkeiten und der Herausforderung, dass es einfach sehr viel
Unwissenheitist. Obwohlesein groBesThema (...) isttrotzdem immerwieder sehr stark zu
sehen, dass viele sehr, sehr, sehr wenig darlber wissen. (...) also, dass Leute
ausgeschlossen werden aufgrund von Herkunft, Sexualitat oder, oder, oder. Und das
behindert meiner Meinung nach auf jeden Fall das Lernergebnis. Also wennich mich die
ganze Zeit unwohl fuhle (...) dann kann man sich ja nicht auf den Lernstoff irgendwie
einstellen oder auf das, was gerade passiert, irgendwie einlassen.”

Die dritte Annahme, dass die Umsetzbarkeit medienpraktischer Aufgaben stark von
technischer Ausstattung sowie der Unterstutzung durch Lehrkrafte abhangt, wird ebenfalls
bestatigt. Zwar berichten die Medienscouts und deren Beratungskrafte von moderner
Infrastruktur wie iPads, digitalen Schulbichern und Prasentationsmoglichkeiten,
gleichzeitig betonen sie jedoch groBe Unterschiede im Umgang der Lehrkrafte. Auch die
Regelungen zwischen Unter- und Oberstufe werde als uneinheitlich wahrgenommen. Damit
zeigen die Ergebnisse, dass medienpraktische Aufgaben nicht automatisch wirksam sind,
sondern maBgeblich durch schulische Rahmenbedingungen, Haltung der Lehrkrafte und
klare Strukturen beeinflusst werden.

AbschlieBend lasst sich festhalten, dass die empirischen Ergebnisse die formulierten
Annahmen Uberwiegend stutzen. Medienpraktische Aufgaben werden von den
Medienscouts als motivierend, lernforderlich und Kompetenzstarkend wahrgenommen,
sofern sie sinnvoll eingesetzt und padagogisch begleitet werden. Gleichzeitigverdeutlichen
die Daten, dasseine erfolgreiche Umsetzung nicht alleinvonder Technikabhangt, sondern
insbesondere von der didaktischen Einbettung, der Qualifikation der Lehrkrafte sowie der
Verbindung von digitalen und analogen Lernformen. Zudem wird deutlich, dass
medienpraktische Aufgaben ohne entsprechende Kompetenzvermittlung auch Risiken
bergen konnen und Unsicherheiten bei Schiler*innen hervorrufen.

5. Diskussion

5.1 Interpretation der Ergebnisse im Kontext von Baacke und Deci/Ryan

Dieim empirischenTeilgewonnenen Ergebnisse lassen sich sinnvoll mit dentheoretischen
Ansatzen zur Medienkompetenz nach Baacke sowie der Selbstbestimmungstheorie von
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Deci und Ryan verknupfen. Die Aussagen der Medienscouts spiegeln wider, dass
medienpraktische Aufgaben nicht nur die technischen Fertigkeiten fordern, sondern auch
motivationale und reflexive Prozesse bei Schiler*innen anstoen.

Nach Baacke umfasst Medienkompetenz die Dimensionen Medienkritik, Medienkunde,
Mediennutzung und Mediengestaltung.'®® Besonders deutlichwirdim Interview der Bereich
der Mediengestaltung, da die Scouts undihre Mitschuler*innen regelmaBig eigene Produkte
erstellen, etwa Prasentationen, Erklarvideos oder digitale Beitrage. Digitale Medien werden
dabei nicht nur konsumierend genutzt, sondern aktiv in Lernprozesse eingebunden. Dies
zeigt sich beispielsweise darin, dass viele Schuler*innen ihre schulischen Aufgaben
Uberwiegend auf dem iPad bearbeiten und digitale Werkzeuge bewusst zur Gestaltungvon
Lerninhalten einsetzen. Medienarbeit wird dadurch zu einem gestaltenden Prozess, der
uber reines Anwenden hinausgeht.

Auch die Dimension der Medienkritik spiegelt sich in den Aussagen der Medienscouts
wider. Im Umgang mit Fake News, wie etwa beim Beispiel des angeblichen russischen U-
Boots, wird deutlich, dass Schiler*innen lernen, Informationen zu hinterfragen, Quellen zu
prufen und Inhalte reflektiert einzuordnen. Durch Strategienwie die Bilderrickwartssuche
oder die PLURV- Strategie entwickeln sie analytische undreflektive Fahigkeiten, die Baacke
als zentralen Bestandteil der Medienkritik beschreibt. Medienpraktische Aufgaben fordem
somit nicht nur technische Nutzung, sondern auch verantwortungsbewusstes Handelnim
digitalen Raum.

Im Zusammenhang mitder Selbstbestimmungstheorie nach Deci und Ryan zeigt sich, dass
medienpraktische Aufgaben insbesondere die psychologischen Grundbedurfnisse nach
Autonomie, Kompetenz und sozialer Eingebundenheitansprechen.’° Die Scouts berichten,
dass ihnendie Arbeit mitdigitalen Medien mehr SpaB3 macht und sie selbststandig arbeiten
kénnen. Autonomie entsteht dabei durch Wahlmoéglichkeiten, eigene
Gestaltungsspielrdume und Entscheidungen im Lernprozess. Besonders deutlich wird
auch das Bedurfnisnach Kompetenz. Die Medienscouts erleben sich nach Deci und Ryan
als handlungsfahig, da sie geschult sind und ihr Wissen an andere weitergeben. Dadurch
kann voneinem aktivenVermitteln von Medienkompetenz gesprochenwerden. Diese Rolle
als Expert*innen starkt das Selbstkonzept der Schuler*innen und wirkt sich positiv aufihre
Motivation aus.

Gleichzeitigzeigen die Ergebnisse, dass Autonomie im Schulalltagteilweise eigenschrankt,
wird. Vor allem unterschiedliche Regelungen einzelner Lehrkrafte, besonders in der
Oberstufe, etwa zum Umgang mit Handys oder digitalen Tools, beeinflussen das
selbstbestimmte Arbeiten der Schiler*innen. Autonomie wird damit situativ abhangig
gemacht und nicht durchgehend gefordert.

Zugleich wird das Bedurfnis nach Kompetenz gestarkt, da Schiler*innen durch den
Umgang mit Apps, Prasentationen oder Tools furzum Beispiel Recherche Erfolgserlebnisse
erfahren. Auch das Bedurfnis nach sozialer Eingebundenheit wird sichtbar. Die
Medienscouts arbeiten im Team, unterstutzen Mitschuler*innen und uUbernehmen
Verantwortunginnerhalb der Schulgemeinschaft. Jedoch berichten die Medienscouts, dass
fehlende Medienkompetenz auch zu Unsicherheiten oder Ausgrenzung fuhren kann.
Motivation entsteht hier nichtallein durch Technik, sondernvor allem durch die Bedeutung
der eigenen Tatigkeit fur andere.

%5 (Baacke, Baacke, Dieter (2001): Medienkompetenz als padagogisches Konzept. In: Gesellschaft fir
Medienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK))
106 (Deci & Ryan, 1993)
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Die Ergebnisse zeigen zudem, dass Motivation nicht automatisch durch digitale Medien
entsteht. Mehrere Scouts betonen, dass es dasZusammenspiel von analogen unddigitalen
Arbeitsformen ist, das den Unterricht sinnvoll gestaltet. So werden verschiedene
Kompetenzen gefordert, ohne grundlegende Fahigkeiten wie das Schreiben zu verlernen.
Dies lasst sich ebenfalls mit Deci und Ryan erklaren, da Motivation besonders dann
entsteht, wenn Arbeitsformen didaktisch logisch und pddagogisch eingebettet sind. '’ Das
volle Potenzial medienpraktischer Aufgaben entfalten sich somit erst durch geschultes
Lehrpersonal und eine bewusste Gestaltung des Unterrichts.

Zusammenfassend lasst sich festhalten, dass die empirischen Ergebnisse die
theoretischen Annahmenvon Baacke sowie von Deci und Ryan stltzen. Medienpraktische
Aufgaben fordern Mediengestaltung, Medienkritik, Medienkunde, Mediennutzung und
selbstbestimmtes Lernen, wenn sie aktiv, reflektiert und sozial eingebunden umgesetzt
werden. Gleichzeitig machen die Medienscouts deutlich, dass es nicht allein von der
Technik abhangt, wie sich Motivation und Kompetenzentwicklung der Schuler*innen
entwickelt, die Anwendung muss in einer padagogischen Rahmenbedingung eingebettet
sein und von geschultem Personal vermittelt werden.

5.2 Bewertung der Machbarkeit medienpraktischer Aufgaben in der
Schulpraxis

Die Ergebnisse derempirischen Untersuchungzeigen, dass medienpraktische Aufgabenim
schulischen Alltag grundsatzlich gut umsetzbar sind, ihre Wirksamkeit jedoch stark von
strukturellen, technischen und personellen Rahmenbedingungen abhangt. Die
Machbarkeit ergibt sich aus einem Zusammenspiel von Ausstattung, didaktischer
Einbettung und der Handlung der Lehrkrafte gegenuber digitalen Medien.

Zunachst wird deutlich, dass es an der untersuchten Schule bereits eine grundlegende
Infrastrukturin Formvontechnischen Geraten zum selbststandigen Arbeiten, Prasentieren,
Produzierenvorhandenist. Ebenso berichtendie Medienscoutsvom regelmaBigen Einsatz
voniPads, digitalen Schulbuchern, Prasentationsmedien, Avatar-Funktionen bei Krankheit,
Lernplattformen sowie Apps wie GoodNotes, Keynote oder LearningApps. Gerate in den
Unterrichtsrdumen ermoglichen moderne Prasentationsmoglichkeiten, bei denen
Schuler*innenihre Werke sichtbar machen kénnen. Diese Infrastruktur bildet eine zentrale
Grundlage fir die Umsetzung medienpraktischer Aufgaben und zeigt, dass deren Einsatz
prinzipiell realisierbar ist.

Zugleich verdeutlicht das Interview, dass die tatsachliche Nutzung stark von den
Lehrkraften abhangt. Die Medienscouts beschreiben groBe Unterschiede im Umgang mit
digitalen Medien. Wahrend einige Lehrkrafte die Arbeitmit Recherche-Tools, das Schreiben
auf Tablets, den Einsatz von Kl zur Uberarbeitung eigener Texte oder auch kurze digitale
Pausen ausdrucklich erlauben und férdern, reagieren andere mit Verboten oder
Unsicherheiten, die sich unmittelbar auf Schuler*innen auswirken. Besonders im Fokus
stehen hierbeidie Schiler*innen der Oberstufen. Im Gegensatzzur Unterstufe, inderesein
einheitliches Modellzum Umgang mit digitalen Medien gibt, werden Regelnin der Oberstufe
sehr individuell gehandhabt. Dies fuhrt 2zu Unsicherheiten in einzelnen
Unterrichtssituationen. Diese Uneinheitlichkeit erschwert die nachhaltige Integration
medienpraktischer Aufgaben und kann dazu fuhren, dass weniger die Vermittlung von
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Medienkompetenz im Vordergrund steht, sondern vielmehr das Aushandeln von
Regelungen. Dadurch kann das Potenzial dieser Aufgaben nicht vollstandig ausgeschopft
werden, selbststandiges Arbeiten wird eingeschrankt und Motivation gehemmt.

Auch aus der Perspektive der Beratungskrafte wird deutlich, dass medienpraktische
Aufgaben nicht automatisch lernwirksamsind. Einer der Krafte beschreibt, dass der Einsatz
digitaler Spiele zwar motivierend sein kann, aber nicht zwangslaufig zu besseren
Lernergebnissen fuhrt. Entscheidend sei, wo, in welchem Rahmen undzu welchem Thema
digitale Medien eingesetzt werden. MaBgeblich ist, ob Medien genutzt werden, um Inhalte
in sinnvolle Anwendungs- und Gestaltungsprozesse zu Uberfihren, etwa durch die
Produktion eigener Erklarvideos oder die Visualisierung komplexer Sachverhalte. Die
Integration medienpraktischer Aufgabeninden Unterrichtist somit machbar und sinnvoll,
wenn sie mit Lernzielen verknupft sind und nicht lediglich eingesetzt werden, um digitale
Medien nur zu verwenden, um digitale Medien mit einzubinden.

Ein weiterer zentraler Aspekt der Machbarkeit ist die padagogische Begleitung. Die
Medienscouts berichten von Problemen, die aus mangelnder Medienkompetenz
entstehen. Daraus ergeben sich Herausforderungen wie Fake News, ungeeignete Inhalte,
rechtsextreme Tendenzen oder unreflektierter Medienkonsum. Das Beispiel der
angeblichen Sichtung eines russischen U-Bootes zeigt, wie stark digitale Inhalte Angste
auslosen konnen, wenn Medienkompetenz fehlt. Dabei betonendie Scouts, dassvor allem
jungere Schuler*innen betroffen waren. Dies steht im Kontrast zu den bestehenden
Strategien des Landes Nordrhein-Westfalen, da laut Medienkompetenzrahmen
Medienkompetenz fruhzeitig gefordert werden soll und Medienscouts-Programme bereits
an Grundschulen existieren. Dies verdeutlicht die Bedeutung einer konsequenten
Forderung von Medienkompetenz zu Beginn der Schullaufbahn. Gleichzeitigwird sichtbar,
dass durch gezielte Anleitung, etwa durch Bildersuche, Quellenanalyse oder die PLURV-
Strategie, ein sicherer und reflektierter Umgang erlernt werden kann. Medienpraktische
Aufgaben sind somit nur dann machbar, wenn sie mit systematischer Kompetenzforderung
verbunden werden.

Zudem zeigt sich, dass medienbezogene Aufgaben nicht in Konkurrenz zu analogen
Arbeitsformen stehen sollten. Sowohl Schiler*innen als auch Lehrkrafte betonen die
Bedeutung der Kombination aus digitalen und analogen Methoden im Unterricht. Ein rein
digitaler Unterricht kann ebenso problematisch sein wie einrein analoger. Insbesondere vor
dem Hintergrund bestehender Prufungsformate, die weiterhin handschriftliche Leistungen
erfordern, mussen Motorik und klassische Schreibkompetenzen gefordert werden.
Machbarkeit bedeutet daher nicht Digitalisierung um jeden Preis, sondern eine
ausgewogene didaktische Gestaltung.

AbschlieBend lasst sich festhalten, dass medienpraktische Aufgaben in der Schulpraxis
grundsatzlich gut umsetzbar sind, sofern bestimmte Bedingungen erflllt werden. Wie eine
funktionierende Infrastruktur, klare schulische Regelungen die in allen Jahrgangen
ausgearbeitet sind, medienpadagogische geschulte Lehrkrafte und eine klare didaktische
Integration.

5.3 Bedeutung fur die Forderung von Medienkompetenz und Motivation

Die Befunde der Untersuchung verdeutlichen, dass medienbezogene Aufgabenstellungen
eine zentrale Bedeutung fur die Forderung von Medienkompetenz und Motivation im
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schulischen Kontext besitzen. Der Einsatz digitaler Medien im Unterricht geht dabei Uber
den reinentechnischen Umganghinaus und erdffnet Schiler*innen Moglichkeiten, Inhalte
aktiv zu gestalten, kritisch zu reflektieren und selbstbestimmt zu lernen.

Im Hinblick auf die Medienkompetenz zeigt sich, dass medienpraktische Aufgaben
insbesondere die Fahigkeit zur reflektierten Mediennutzung fordern. Die Medienscouts
beschreiben, dass sie digitale Werkzeuge nicht nur anwenden, sondern lernen,
Informationen aus dem Netz kritisch zu betrachten und selbststandig auf ihre Quellen und
Zusammenhang zu prufen. Durch Aufgaben wie die Analyse von Fake News, die Nutzung
von Rechercheprogrammen oder die Anwendung der PLURV-Strategie entwickeln
Schiler*innen Kompetenzen, die Uber den Unterricht hinaus Bedeutung haben. Die
Forderungvon Medienkompetenzist Teil des Bildungs- und Erziehungsauftrags der Schulen
und wird somit nicht nur als schulische Fertigkeit, sondern als Voraussetzung fur
gesellschaftliche Teilhabe sichtbar.’%8

Daruber hinaus starken medienpraktische Aufgaben die aktive Beteiligung der
Schuler*innen. Durch die Moglichkeit der eigenstandigen Produktion werden
Schiler*innen aktivin den Entstehungsprozess eingebunden und entwickeln dabei sowohl
Medienkompetenz als auch Motivation. Sie erleben sich nicht nur als Konsument*innenvon
Wissen, sondern als Gestalter*innen von Lernprozessen. Dies fordert
Verantwortungsuibernahme, Selbstwirksamkeit und eine starkere Identifikation mit dem
Unterricht.

Auch im Bereich der Motivation zeigen sich deutliche Effekte. Die Medienscouts berichten,
dass digitale Arbeitsformen Abwechslung schaffen und das Interesse am Unterricht
steigern konnte, sofern sie didaktisch eingebunden sind. Im Sinne der
Selbstbestimmungstheorie nach Deci und Ryan unterstitzen medienpraktische Aufgaben,
insbesondere die Bedlrfnisse nach Autonomie, Kompetenz und sozialer Eingebundenheit.
Schuler*innen erleben Autonomie, indem sie Entscheidungen Uber Arbeitswege und
Gestaltungtreffen konnen. Ebenso erfolgreichwar das Experimentin der Grundschule bei
denendie Kinder auswahlen durften, wie sie ihre E-Book-Seite gestalten wollen. Kompetenz
entsteht durch Erfolgserlebnisse im Umgang mit digitalen Tools sowie das Weitergebenvon
Wissen an andere. So zeigt sich soziale Eingebundenheit in der Zusammenarbeit, der
gegenseitigen Unterstutzung und der Rolle der Medienscouts innerhalb der
Schulgemeinschaft.

Gleichzeitig machen die Ergebnisse deutlich, dass Motivation nicht allein durch das
Arbeiten mit elektronischen Endgeraten entsteht. Die Rolle der Padagogik ist ebenso
wichtig wie das Konzept zur Vermittlung. Eine klare didaktische Struktur, orientiert an den
digitalen Strategien der Lander, ist entscheidend. Unterschieden werden muss zwischen
Aufgaben, die sinnvoll von Lehrkraften angeleitet werden, und Tatigkeiten ohne
padagogischen Bezug, wie etwa die eigenstandige Wartung technischer Gerate ohne
entsprechende Ausbildung. Digitale Medien wirken besonders motivierend, wenn sie
sinnvoll mit Lernzielen verkniupft, sind uns nicht lediglich als Ersatz flr analoge Methoden
dienen. Die Kombination aus digitalen und klassischen Arbeitsformaten ermaoglicht es,
unterschiedliche Kompetenzen zu fordern und Uberforderung oder Monotonie zu
vermeiden.

Insgesamt zeigt sich, dass die Férderung von Medienkompetenz und Motivation positive
Auswirkungen auf die Lernerfahrungen der Schuler*innen hat. Die Erweiterung klassischer
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Frontalunterrichtsstrukturen weist Vorteile auf, da Kinder und Jugendliche ein starkeres
Gefuhl fur ihr eigenes Handeln entwickeln und zukunftsorientierte Kompetenz aufbauen.
Das Engagement der Schulen spielt zu technischen Ausstattungen, geschulte Lehrkrafte
eine weitere wichtige Rolle. Nicht jede Schule verfugt uUber Medienscouts, die
Mitschiler*innen unterstutzen. Wo diese Strukturen jedoch vorhanden sind, zeigt sich ein
vertieftes Verstandnis fur die digitale Welt. Mit wachsender Medienkompetenz entstehen
mehr Autonomie, Sicherheit und Verantwortungsbewusstsein im Handeln der
Schiler*innen.

5.4 Kritische Reflexion der eigenen Untersuchung (Limitationen,
Verzerrungen)

Trotz der aufschlussreichen Ergebnisse weist die vorliegende Untersuchung auch einige
Einschrankungen auf, die bei der Interpretation der Befunde berUcksichtigt werden
mussen. Der folgende Abschnitt stellt mogliche Grenzen und Verzerrungen der Studie
transparent dar und ordnet die Aussagekraft der Ergebnisse realistisch ein.

Eine erste Einschrankung betrifft die Auswahl der Untersuchungsgruppe. Das Interview
wurde ausschlieBlich mit den Medienscouts und ihren Beratungskraften einer einzelnen
Gesamtschule in Nordrhein-Westfalen gefuhrt. Diese Schuiler*innen besitzen bereits ein
besonderes Interesse sowie vertiefte Kompetenzen im Umgang mit digitalen Medien.
Dadurch zeigen sie haufig einreflektierteres Verhalten alsviele ihrer Mitschuler*innen, die
lediglich Uber Workshops, Beratungsgesprachen oder einzelne Projekte mit der Arbeit der
Medienscouts in Kontakt kommen. lhre Perspektive unterscheidet sich somit
moglicherweise von der vieler anderer Schuler*innen, die keine spezielle Forderung im
Bereich Medienkompetenzerhalten. Die Ergebnisse lassen sich daher nicht ohne Weiteres
auf andere Schulen oder Schulformen Ubertragen.

Auch die GruppengroBe stellt eine Limitation dar. Zwar ermoglicht das Gruppeninterview
einen offenen Austausch, besonders mit Schuler*innen, gleichzeitig kann es jedoch dazu
fuhren, dass einzelne Meinungen dominieren, wahrend zurlckhaltendere
Teilnehmer*innen ihre Ansichten weniger ausfuhrlich duBern. Zudem besteht die Gefahr
von Anpassungseffekten, da insbesondere im Jugendalter Gruppenzugehdrigkeit eine
wichtige Rolle spielt. Aussagen konnen dadurch eher an die Gruppe angepasst werden,
statt ausschlieBlich die individuelle Meinung widerzuspiegeln.

Wahrend des Interviews zeigten sich zudem sensible Themenbereiche. So entstand
beispielsweise Unsicherheit, als ein Scout von einem Workshop Uber pornografische
Inhalte im Internet berichten sollte. Die Reaktionen der Gruppe, etwa Lachen oder
Ruckfragen an die Lehrkraft, verdeutlichen, dass bestimmte Inhalte als peinlich oder
unangenehm empfunden werden. Gerade in der Pubertat kénnen solche Themen dazu
fuhren, dass Aussagen zurlckhaltender oder weniger offen formuliert werden.

Einweiterer Einflussfaktoristdie Anwesenheit der Lehrkraftewahrend des Interviews. Auch
wenn diese sich uberwiegend im Hintergrund hielten, kann ihre Prasenz das
Antwortverhalten der Schuler*innen beeinflusst haben. Gleichzeitig muss berlicksichtigt
werden, dass es sich bei den Lehrkraften um enge Bezugspersonen der Medienscouts
handelt, die diese auch auBerhalb des regularen Unterrichts begleiten, etwa bei
Fortbildungen oder Projekten. Dennoch besteht die Moéglichkeit, dass einzelne Scouts
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besonders positive oder sozial erwlnschte Aussagen treffen, um Erwartungen zu erfullen
oder Kritik zu vermeiden.

Daruber hinaus basiert die Untersuchung auf subjektiven Einschatzungen der Befragten. Es
wurden  keine  objektiven  Leistungsdaten, Unterrichtsbeobachtungen oder
Vergleichsgruppen herangezogen. Die Ergebnisse spiegeln somit vor allem
Wahrnehmungen und Erfahrungen der Medienscouts wider, jedoch keine messbaren
Effekte auf Lernergebnisse. Dadurch bleibt offen, in welchem AusmaB medienpraktische
Aufgaben tatsachlich zu einer Verbesserung schulischer Leistungen beitragen.

Ebenso stelltdie zeitliche Begrenzung eine weitere Einschrankung dar. Mit einer Dauervon
etwa 35 Minuten konnten zwar zentrale Themen bearbeitet werden, dennoch begrenzte der
Schulalltag, etwa durch den Stundenwechsel, die Tiefe einzelner Gesprache. Eine
Kombination aus mehreren Interviews, erganzenden Beobachtungen oder Fragebdgen
hatte die Aussagekraft der Untersuchung weiter erhdhen koénnen. So konnten die
Ergebnisse auf Dauer eintonig wirken und zu Wiederholungen fuhren.

Trotz dieser Limitationen bietet die Studie wertvolle und realitdtsnahe Einblicke in die
schulische Praxis aus der Sicht einer besonders medienaffinen Schulergruppe. Die
Ergebnisse liefern wichtige Hinweise darauf, wie medienpraktische Aufgaben erlebt werden
und welche Bedingungenihre erfolgreiche Umsetzung beglinstigen. Gleichzeitigwiderlegen
sie gangige Vorurteile, nach denen Jugendliche ,,nur am Handy sein wollen® Die
Medienscouts betonen vielmehr das Zusammenspiel von analogen und digitalen
Arbeitsformen und zeigen ein Bewusstsein daflir, dass beide Lernformen auch zuklnftig
eine wichtige Rolle spielen. Die kritische Reflexion verdeutlicht zugleich Ansatzpunkte fur
weiterfuhrende Forschung, etwa durch groBere Stichproben, unterschiedliche
Schulformen oder die Verbindung qualitativer und quantitativer Methoden.

5.5 Ausblick: Handlungsempfehlungen fur Schule und Bildungspolitik

Die zusammengetragenen Ergebnisse dieser Arbeit zeigen, dass medienpraktische
Aufgaben groBes Potenzial flir Motivation, Beteiligung und die Forderung von
Medienkompetenz besitzen. Damitdieses Potenzial nachhaltig ausgeschopft werden kann,
sind jedoch gezielte Weiterentwicklungen auf schulischer und bildungspolitischer Ebene
notwendig. Der folgende Ausblick formuliert zentrale Handlungsempfehlungen fur Schule
und Bildungspolitik.

Auf schulischer Ebene wird deutlich, dass medienpraktische Aufgaben starker und
verbindlicher in den Unterricht integriert werden sollten. Mit  dem
Medienkompetenzrahmen NRW, der KMK-Strategie sowie dem DigitalPakt Schule
existieren bereits Konzepte, welche die Integration digitaler Medien flachendeckend
vorsehen.’® Dennoch zeigt sich, dass eine konsequente Umsetzung und Uberpriifung
durch die Lander notwendig ist, um systematische Unterrichtskonzepte zu sichern. Dabei
sollten auch aktuelle Herausforderungen wie Kl, Desinformationen, Extremismus im Netz
und Datenschutz starker berlcksichtigt werden. Lehrkrafte sollten klare didaktische Ziele
formulieren, bei denen digitale Meiden nicht Selbstzweck sind, sondern zur aktiven
Gestaltung, Reflexion und Anwendung von Wissen beitragen. Besonders sinnvoll erscheint
die Verbindung aus analogen und digitalen Arbeitsformen, um unterschiedliche
Kompetenzengleichzeitigzu fordern. Auch im Bereich der Hausaufgaben kann dies genutzt
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werden, indem Schuler*innen eigene Interessen, etwa Gaming oder Videoproduktion, mit
schulischen Aufgaben verknupfen. Dadurch werden Autonomie, Kompetenz und soziale
Eingebundenheit auch auBerhalb des Unterrichts weitergefuhrt.

Ein weiterer zentraler Punkt ist die Qualifizierung der Lehrkrafte. Die Untersuchung zeigt,
dass der Einsatz digitaler Medien stark von der Haltung und Sicherheit der Lehrpersonen
abhangt. Der Fokus sollte daher nicht nur auf zuklnftige Lehrkrafte liegen, sondern auch
auf bereits tatige Lehrpersonen. Fort- und Weiterbildungen sollten nicht ausschlieBlich
freiwillig sein und sich nur auf technische Aspekte beschranken, sondern verpflichtend
didaktische Konzepte flir medienpraktische Aufgaben, den Umgang mit Kl, Datenschutz,
Fake News sowie medienethische Fragestellungen einbeziehen. Lehrkrafte bendtigen Zeit,
Unterstutzung und klare Konzepte, um digitale Medien sinnvoll furihre Schiler*inneninden
Unterricht zu integrieren.’°

Daruber hinaus sollte die Rolle von Projekten wieden Medienscouts weiter gestarkt werden.
Die Ergebnisse zeigen, dass Schiler*innen besonders von einem Gleichgesinnten
Austausch Angebot profitieren. Medienscouts konnen als Vermittler*innen zwischen
Lehrkraften und Schulerschaft fungieren und zur Aufklarung tber Risiken, Chancen und
verantwortungsvollen Mediengebrauch beitragen. Eine Ausweitung solcher Programme
oder eine starkere Verankerung an Schulen in Nordrhein-Westfalen konnte die
Medienkompetenz nachhaltig fordern.

Auf bildungspolitischer Ebene bleibt die Sicherstellung einer funktionierenden Infrastruktur
eine Grundvoraussetzung. Ebensoist eine einheitliche Regelungzum Umgang mit digitalen
Endgeraten notwendig. Es wirkt widersprichlich, Medienkompetenz fordern zu wollen und
gleichzeitig Uber generelle Handyverbote zu diskutieren. Durch gezielte Medienbildung
kann der Umgang mit sozialen Netzwerken reflektiert und kontrolliert erfolgen. Neben der
Ausstattung mit Endgeraten gehoren dazu stabile Internetverbindung, Wartungskonzept
sowie technischer Support, damit Lehrkrafte nicht zusatzlich belastet werden.
Digitalisierungdarf nicht anfehlender Betreuung oder unklaren Zustandigkeiten scheitern.

AbschlieBend zeigt sich, dass die erfolgreiche Umsetzung im Bereich Medien von vielen
Faktoren abhangt. Schule sollte Schuler*innen nicht nur auf Prafungenvorbereiten, Schule
dient zur Vorbereitung auf das zukunftige Leben im Beruf und Alltag. Medienpraktische
Aufgaben kdnnen dazu einen wichtigen Beitrag leisten, wenn sie reflektiert, begleitet und
nachhaltigin den Schulalltag der Schiler*innen integriert werden.

6. Fazit

6.1 Beantwortung der Forschungsfrage

Ziel dieser Arbeit war es zu untersuchen, inwiefern medienpraktische Aufgaben im
Unterricht der Sekundarstufen realistisch umsetzbar sind und welchen Einfluss sie auf
Motivation, Beteiligung und Medienkompetenz der Schuler*innen haben. Auf Grundlage
der theoretischen Ansatze von Baacke sowie der Selbstbestimmungstheorie von Deci und
Ryan und der durchgefuhrten qualitativen Untersuchung mit Medienscouts lasst sich die
Forschungsfrage differenziert beantworten.
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Die Ergebnisse zeigen zunadchst, dass medienpraktische Aufgaben grundsatzlich
realisierbar sindundim schulischen Alltag bereits eine wichtige Rolle spielen. Infrastruktur,
die Bereitstellung technischer Gerate sowie die Einbindung digitaler Medien finden sich
zunehmendim Unterricht wieder. Das Schreiben auf Tablets, das Recherchieren mit Kl oder
die eigenstandige Korrekturvon Texten sind keine Seltenheit mehr. Schiler*innen erhalten
Aufgaben, bei denen sie aktiv und selbststandig mit digitalen Medien arbeiten. Die
Medienscouts erleben digitale Medien dabei nicht nur als Ergdnzung, sondern als festen
Bestandteil ihres Lernens. Damit bestatigt sich, dass die technische Grundlage fur
medienpraktische Aufgaben in vielen Fallen bereits geschaffen ist.

Gleichzeitig zeigt die Untersuchung, dass die erfolgreiche Umsetzung nicht allein von
technischen Standards abhangt. Entscheidend sind qualifizierte Lehrkrafte, klare und
flachendeckende Regelungen zum Umgang mit digitalen Medien, eine didaktische
Einbettung sowie eine frihe Forderung von Medienkompetenz.'" Das Potenzial
medienpraktischer Aufgaben kann nur dann ausgeschopft werden, wenn sie sinnvoll
integriert werden. Andernfalls kann es zu Uberforderung oder Uberséttigung kommen, ohne
dass ein konkreter Lernerfolg entsteht. Die Kombination aus analogen und digitalen
Arbeitsformen bietet hier die besten Voraussetzungen fur einen erfolgreichen Unterricht.

Im Hinblick auf Motivation und Beteiligung bestatigen die Ergebnisse, dass medienbasierte
Aufgaben positive Effekte haben konnen. Die Schiler*innen erleben mehr Abwechslung,
Eigenstandigkeit und Gestaltungsmoglichkeiten. Das Gefluhl, starker in den Lernprozess
eingebunden zu sein und Verantwortung zu ubernehmen, etwa durch die Produktion
eigener Inhalte, fordert Selbstvertrauen und Kompetenz.'? Ebenso wird die
Zusammenarbeit in Gruppen gestarkt, was soziale Eingebundenheit unterstitzt. Dadurch
kann bereitsvon einerVorbereitung auf zukunftige Arbeits- und Projektformen gesprochen
werden, was dem Bildungs- und Erziehungsauftrag der Schule entspricht. Im Sinne der
Selbstbestimmungstheorie fordern medienpraktische Aufgabeninsbesondere Autonomie,
Kompetenz und soziale Eingebundenheit und wirken sich somit positiv auf die
Lernmotivation aus.'"®

DarUuber hinaus tragen medienpraktische Aufgaben wesentlich zur Entwicklung von
Medienkompetenz bei. Die Medienscouts zeigen, dass Schuler*innen nicht nurtechnische
Fertigkeitenerwerben, sondernauchlernen, Medien kritisch zu hinterfragen, Informationen
zu prufen und verantwortungsvoll zu handeln.'* Der Umgang mit Fake News, Datenschutz
oder extremistischen Inhalten verdeutlicht, dass medienpraktische Aufgaben einen
wichtigen Beitragzur Orientierungin einer digital gepragten Lebensweltleisten. Gleichzeitig
wird sichtbar, wie groB der Forderbedarf bei vielen Schiler*innen im unreflektierten
Medienumgang noch ist.

Zusammenfassend lasst sich festhalten, dass medienpraktische Aufgaben im Unterricht
realistisch umsetzbar sind und Motivation, Beteiligung sowie Medienkompetenz der
Schuler*innenfordern kdonnen. Die Ergebnisse desInterviews mit den Medienscouts zeigen
jedochauch, dass es primarin den Sekundarstufen noch an einheitlichen Regelungen und
systematische Forderung fehlt. Da an Gesamtschulen Schiler*innen mit
unterschiedlichen Vorerfahrungen zusammenkommen, kann nicht davon ausgegangen
werden, dass alle bereits Uber die notwendige Medienkompetenz verfigen. So kann das

" (Ministerium, 2016)
"2 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingensbedingungen und
didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs Sachunterricht, 2022)
113 (Deci & Ryan, 1993)
14 (Medienscouts NRW, kein Datum)
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Integrieren medienpraktischer Aufgaben flr einige ungeschulte Schuler*innen eher zu
einem Problem fuhren, anstatt die Kompetenzen zu fordern. Jedoch kann nicht gesagt
werden, wie viel von der Kompetenz schon vorhanden oder bendtigt ist, um durch das
Bearbeiten solcher Aufgaben ein Lernziel zu erreichen und nicht erst mit Uberforderung zu
kdmpfen, da die geforderte Medienkompetenz erst noch erlangt werden muss.
Voraussetzung dafur sind zudem eine funktionierende Infrastruktur, klare schulische
Rahmenbedingungen, geschulte Lehrkrafte und eine didaktische sinnvolle Verbindungvon
analogen und digitalen Lernformen. Medienpraktische Aufgaben wirken somit nicht
automatisch, sondern entfaltenihr Potenzial erstdurch eine reflektierte und padagogische
begleitete Umsetzung.

6.2 Zusammenfassung zentraler Erkenntnisse

Die vorliegende Arbeit hat gezeigt, dass medienpraktische Aufgaben im schulischen
Kontext der Sekundarstufen ein hohes Potenzial flr Lernen, Motivation und die Forderung
von Medienkompetenz besitzen. Durch die Grundstrukturen der theoretischen Ansatze zur
Medienkompetenz sowie der Selbstbestimmungstheorie und der empirischen
Untersuchung mit Medienscouts konnten wesentliche Erkenntnisse zur Umsetzung und
Wirksamkeit digitaler Arbeitsformen gewonnen werden.

Zunachst wurde deutlich, dass digitale Medien im Schulalltag bereits fest verankert sind.
Gerate wie Tablets, digitale Schulblicher, Prasentationstools und Lernplattformen werden
von Schiler*innen regelmaBig genutzt. Medienpraktische Aufgaben sind daher keine
Ausnahme mehr, sondern bereits Bestandteil aktueller Unterrichtsgestaltung. Die
technische Infrastruktur bildet eine notwendige Grundlage fur diese Entwicklung, reicht
jedoch allein nicht aus, um lernwirksame Prozesse zu sichern.

Eines der zentralen Ergebnisse ist die Wichtigkeit der Schulung von Lehrkraften. Aussagen
der Medienscouts zeigen, dass der Einsatz digitaler Medien von Lehrkraft zu Lehrkraft
variiert."’® Die Spannweite reicht von einer offenen, unterstiitzenden Integration digitaler
Medien bis hin zu ablehnende Haltungen, die teilweise mit Konsequenzen fur
Schiler*innenverbunden sind. Fehlende Regelungen und uneinheitlicher Gebrauch stellen
Hemmnisse fur Motivation und selbststandiges Arbeiten dar. Klare schulische Strukturen
sowie eine didaktische Aufarbeitung in den Unterrichtsplanen erweisen sich daher als
entscheidend fir eine nachhaltige Umsetzung.

Gleichzeitig zeigen die Ergebnisse, dass das Land Nordrhein-Westfalen und der Bund mit
Instrumenten wie dem Medienkompetenzrahmen NRW, dem DigitalPakt Schule, dem
DigitalPakt 2.0, dem Medienscouts-Programm sowie den Bemuhungen der
Kulturministerkonferenz bereits wichtige Bausteine fur eine digitale Schulentwicklung
gelegt haben. Die Herausforderungen Lliegen weniger in der grundsatzlichen
Bereiterstellung, sondernvielmehrin praktischen Gegebenheiten, etwa imunzureichenden
Ausbau von Internetstrukturen in bestimmten Regionen.’® Der weitere Ausbau dieser
Infrastruktur stellt somit eine zentrale Voraussetzung fur Fortschritt dar.

Daruber hinausverdeutlichendie Ergebnisse, dass medienpraktische Aufgaben Motivation
und Beteiligungder Schuler*innen starken konnen. Durch die Mdglichkeiten eigenstandiger

5 (Scharpf & Gabes, Digitalisierung in der Grundschule. Grundlagen, Gelingensbedingungen und
didaktische Konzeptionen am Beispiel des Fachs Sachunterricht, 2022)
¢ (Beham & Nickschas, 2024)
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Gestaltung, die Produktion digitaler Inhalte und kooperative Arbeitsformen erleben
Schuler*innen Autonomie, Kompetenz und soziale Eingebundenheit. Diese Aspekte
fordern nicht nur die Lernfreude, sondern auch Verantwortungsubernahme und
Selbstwirksamkeit im Unterricht.'’

Ein weiterer zentraler Befund betrifft die Forderung von Medienkompetenz in ihren
Dimensionen. Die Medienscouts zeigen exemplarisch, dass eine gezielte Forderung zu
einem reflektierten Umgang mit digitalen Medien beitragt. Medienkritik duBert sich etwa im
Hinterfragen Kl-generierter Bilder, Medienkunde im Wissen daruber, dass nichtalle Inhalte
im Netz authentisch sind, Mediennutzung im bewussten Umgang mit digitalen Angeboten
und Mediengestaltungin der aktiven Produktion eigener Inhalte. Dadurch werden kritisches
Denken, Reflexionsfahigkeit und ein verantwortungsvoller Umgang mit digitalen
Informationen gestarkt. Diese Aspekte verdeutlichen, dass Medienkompetenz eine
grundlegende Voraussetzungfir gesellschaftlicheTeilhabe in einer digitalen Welt darstellt.

AbschlieBendwird sichtbar, dass medienpraktische Aufgaben besonders wirksam werden,
wenn sie einheitlich padagogisch begleitet, strukturell abgesichert und mit analogen
Arbeitsformen logisch kombiniert werden. Die Verbindung aus Technik, Didaktik und
Kompetenzforderung bildet die Basis fur einen Unterricht, der Schuler*innen nicht nur
fachlich, sondern auch medienpadagogisch auf ihre Lebenswelt vorbereitet.

6.3 Relevanz fur die zukunftige schulische Medienbildung

Fur die zuklnftige Schulstruktur wird deutlich, dass medienpraktische Aufgaben eine
zunehmend starkere Rolle einnehmen miussen. Schulen stehen im Zeitalter der
Digitalisierung nicht mehr nur vor der Aufgabe, Fachwissen zu vermitteln, sondern
Schuler*innen auf eine digital gepragte Lebens- und Arbeitswelt vorzubereiten.
Medienkompetenz, Motivation und Beteiligung sind dabei keine Zusatzaspekte, sondern
grundlegende Voraussetzungen flr einen zeitgemaBen Unterricht.

Aufgezeigt wird ein Bild von Schuler*innen, die digitalen Medien nicht nur konsumieren,
sondern aktiv gestalten mochten. Sie interagieren taglich mit sozialen Netzwerken und
digitalen Plattformen und entwickeln daraus eigene Formen der Mediennutzung. Aufga be
der Schule ist es daher, diesen Umgang padagogisch zu begleiten und einen reflektierten
Ersatz digitalen Medien zu vermitteln. So kann Fehlverhalten durch unkritische Nutzung
vermieden und Orientierung im digitalen Raum geschaffen werden. Schiler*innen
maochten Inhalte produzieren, reflektieren, diskutieren und mitgestalten. Naturlich ist zu
beachten, dass dies individuell verschieden ist und von personlichen Interessen sowie
Situationen abhangt. Fur die zukunftige schulische Medienbildung bedeutet dies jedoch,
dass Unterrichtweniger auf reine Wissensabfrage ausgerichtet sein sollte, sondern starker
auf handlungsorientierte, kreative und reflexive Lernprozesse. Programme wie Kahoot!
kénnen beispielsweise als interaktive Wissensabfrage dienen und zur aktiven Beteiligung
anregen. Medienpraktische Aufgaben schlagen damit eine Bricke zwischen schulischem
Lernen und der Lebenswelt der Schuler*innen.

Besonders deutlich wird die Bedeutung einer frihzeitigen und kontinuierlichen Férderung
von Medienkompetenz. Der Umgang mit Fake News, Kl-generierten Inhalten, Datenschutz
oder extremistischen Tendenzen im Netz wird in den kommenden Jahren weiter an
Bedeutung gewinnen. Schule Ubernimmtdamit nichtnur eine Bildungs-, sondernauch eine

"7 (Ganguin & Sander, 2023)
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Schutz- und Orientierungsfunktion. Medienbildung darf daher nicht auf einzelne Projekte
oder AGs beschrankt bleiben, sondern muss verbindlicher Bestandteil aller Facher und
Jahrgangsstufen sein.

Zugleich wird sichtbar, dass sich die Rolle der Lehrkrafte zunehmend vom reinen
Wissensvermittler hin zum Lernbegleiter verandert. Fortbildungen, Zeitressourcen und
schulinterne Konzepte werden daher immer wichtiger, um digitale Medien nicht nur als
Medium zuverwenden, sonderndiesvon Schulern*innen selbst kreativ nutzbar zu machen.
Zum Schluss kannfestgehalten werden, dass medienpraktische Aufgaben kiinftig starkerin
den Fokus schulischer Bildung ricken mussen. Sie bieten vielfaltige
Anwendungsmoglichkeiten und konnen individuell auf Schiler*innen angepasst werden.
Die Arbeit mit digitalen Medien kann Motivation und Lernerfahrungen nachhaltig férdern.
Da digitale Kompetenzen bereits fester Bestandteil der Arbeitswelt sind, etwa durch
Videokonferenzen, Softwarearbeit oder die Erstellung digitaler Produkte, miissen Schule
Schuler*innen gezielt darauf vorbereiten. Schulen mussen sich daher strukturell
weiterentwickeln, um ein erfolgreiches Arbeitenin einer digitalisierten Weltzu ermaglichen.
Anderenfalls entsteht Uberforderung, wo eigentlich ein sicherer und reflektierter Umgang
mit digitalen Medien gefordert werden sollte. Medienbildung ermdglicht es allen
Schuler*innen sich selbststandig, kritisch undverantwortungsvollin einer digitalen Welt zu
bewegen. Schule schafft damitdie Chance, nicht nur Wissen zu vermitteln, sondernjunge
Menschen auf gesellschaftliche, berufliche und persdnliche Herausforderungen einer
digitalisierten Zukunft vorzubereiten.
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8. Anhang

8.1 Eidesstattliche Erklarung

Icherklare hiermitan Eides statt, dass ich die vorliegende Bachelorarbeitselbststandigund ohne
unerlaubte fremde Hilfe angefertigt, andere als die angegebenen Quellen und Hilfsmittel nicht
benutzt und die den benutzten Quellenwortlich oderinhaltlich entnommenen Stellen als solche
kenntlich gemacht habe.

Detmold, den 09.02.2026

o Aoy

(Unterschrift)

51



8.2 Interview Transkript

Da es sich hierbei um ein anonymisiertes Transkript handelt, befinden sich anstatt Namen der
Schuler*innen lediglich der Oberbegriff ,,Scout® wieder. Ebenso wurden die Namen der
Lehrer*innen durch den Begriff ,,Lehrkraft” ersetzt.

Gruppendiskussion Medienscouts 14.11.2025

Lara: Fangen wir dann einfach mal an, ndmlich, welche digitalen Medien nutzt ihr denn so regelmaBig im
Schulalltag? Ja?

Scout: iPads. iPads,

Lara: okay. (..)

Scout: Handys,

Lara: Also es gibt hier keinen richtigen Fall, ich will einfach nur von euch so ein paar Antworten bekommen,
genau. Also iPads und Handys, ne? Noch irgendwelche? Ja?

[00:00:41] Scout: Manchmal halt PC, Informatikarbeit.

[00:00:45] Lara: Ja. (....)

[00:00:49] Scout: Ich habe mal eine Frage, geht es um Apps, die wir benutzen oder nur um so ein Handy?
[00:00:53] Lara: Ja, generell, einfach um Medien, also Medien kann man ja als Gerat verstehen oder halt
auch als App oder digitaler. Ja, jetzt kommen noch mehr Finger, ja?

[00:01:03] Scout: Ja, dann GoodNotes ganz viel und den Taschenbretter. (...... )

[00:01:13] WhatsApp, Instagram, TikTok. (..)

Lara: Ja.

[00:01:19] Scout: Google.

[00:01:20] Lara: Google, ja. (.)

Scout: Keynotes.

Lara: Keynotes.

Lara: Fallt euch noch irgendwie spontan etwas ein? Du vielleicht? Weil ich entschuldige deine Hand sah so
aus, ja, vielleicht, vielleicht nein. Ja?

Scout: Ja, das ist jetzt keine App, aber eine Website, learningapps.org, glaube ich, da gibt es halt Learning
Apps.

[00:01:40] Lara: Mhm. Ja, das ist ja auch praktisch.

[00:01:41] Scout: Das ist jetzt einfach nur online. (..)

Lara: Gut, also, ja, wie gesagt, es gibt hier kein richtig oder falsch, es geht einfach nur darum, dass ihr mir,
vor allem auch die Fragen von euch, wie ihr die versteht, einfach mal wiedergibt. Deswegen war es eine
super gute Frage mit, ob auch Apps damit gemeint sind, ne? Genau. Gehen wir mal weiter zu Frage Nummer
zwei.

Lara: In welchem Umfang beziehen Lehrkrafte von euch oder, ja, Handys oder andere digitale Gerate mitin
den Schulunterricht? lhr habt ja gerade eben schon ein bisschen erwahnt, iPads und sowas, ja? (.)
[00:02:11] Scout: Also, wenn ich gleich jetzt richtig verstanden habe, Kahoot oder sowas?

[00:02:15] Lara: Ja, kann man quasi, ja, kann gut, gehort auch so dazu. Es gibt, wie gesagt, es gibt kein richtig
oder falsch hier, ne?

[00:02:21] Lara: Ja.

[00:02:21] Ja.

[00:02:22] Scout: Also, ich schreibe eigentlich alles auf dem iPad, also mache ich eigentlich die ganze Zeit
was damit. Und sonst haben die Lehrer aber auch ganz viele Erklarvideos, ganz oft.

[00:02:30] Lara: Mhm. (.)

[00:02:32] Scout: Ich bin auch komplett digital im Unterricht dabei. (.) Und die Lehrer, also je nachdem
welcher natirlich, versuchen auch oft irgendwie KI mit einzubinden, dass wir das, den Umgang damit
lernen und lernen, dass es nichts nur Bdses ist, sondern das man es auch nutzen kann fur sich selber. (..)
Und teilweise auch, also fur Recherchezwecke oder sowas. (..)

[00:02:56] Lara: Wolltest du auch Recherche sagen? (...)

Scout: Ja.

Lara: Aber, ja, deswegen, also beziehen sie schon mehr die Gerate ein, ne?
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Scout: Ja. (..)

Lara: Okay, gut, fur zu wissen. (...) So. (..) Wie wird an eurer Schule der Umgang mit Medienkompetenz
vermittelt oder geférdert? (....) Ja? (.....)

[00:03:17] Scout: Durch unsere AG, die Medianscouts, ganz, ganz dolle. Durch unsere verschiedenen
Workshops und unser Umgang damit wird das vor allen Dingen, das ist unser Hauptprojekt, was
Medienkompetenz angeht, aber auch die einzelnen Lehrer in verschiedenen Unterrichtsfachern fordern
Medienkompetenz in einem bestimmten Rahmen, indem sie halt das Smartphone oder das Tablet mit
einbinden und da schon mal anteilig Medienkompetenz vermitteln. (...)

[00:03:47] Scout: Ja, ich kdnnte jetzt noch ein Beispiel nennen.

Lara: Ja.//

Scout: Also wir hatten letztens in Deutsch, dass wir so Analysen geschrieben haben und dann haben sie
uns eine Kl gezeigt, mit der wir unsere Texte selber korrigieren kdnnen. (..) Also wir hatten letztens in
Deutsch. (.....)

Lara: Praktisch, ja. (.....) Ihr habt was? (....... )/

Scout: Ja, ja, ja.//

[00:04:13] Lara: Ja, sag ruhig.

Scout: Ah, alles ist die gesagt haben.

Lara: Alles was?

Scout: Das was (Name des Scouts) gesagt hat, dass mit den Medianscouts und so. Das wollte ich auch
sagen. (..)

[00:04:21] Lehrkraft: Mach mal zum Beispiel, ein Beispiel mit dem Workshop eben, erzahl mal wenn du
willst. (..)

[00:04:26] Scout: Also was? Also was? Im Ernst? (....... )Also ich sehe hier aus dem Workshop. (....) Also, wir
bringen ja diese Saule mit Medien. (..)

[00:04:44] Lara: Alles gut. Lach dich ruhig aus.

[00:04:47] Lehrkraft: (Name des Scouts), du darfst das auch an einem ganz anderen Thema formulieren.
Also du kannst auch... //

Lehrkraft: Ach so, das ist das Problem.//

Die Medienscouts hatten an dem Tag ein Workshop Uber das Thema Missbrauch von Pornographischen
Inhalten im Netzt. Dementsprechend waren sie an dem Punkt nervés und mussten lachen.

Lehrkraft: Du kannst auch das... Weil an dem WhatsApp-Workshop kannst du das auch erklaren.
[00:04:57] Scout: Ah, okay. Okay. (..) Wir bilden eine Kleingruppe, auch zum Beispiel mit... Also ich bin halt
auch mit (Name des Scouts), dann bringen wir den Kindern halt bei, wir haben einen Zettel, wir lernen
natirlich davor. (...)

[00:05:11] Lara: Genau, also geht ihr dann quasi mit dem Lernen so in die Klassen und gebt das so weiter.
Okay, gut, gut. Ich kann verstehen, wenn das gerade an dem einen Beispiel ein bisschen schwieriger war.
Genau. (..) Kommen wir auch schon zur weiteren Frage. So, welche Schwierigkeiten oder
Herausforderungen erlebt ihrim Umgang mit digitalen Medien im Unterricht? (.) Ja. (...)

[00:05:33] Scout: Ahm, dass es nicht von allen Lehrern gleich gehandhabt wird. Also die einen Lehrer sagen,
nutzt KI, wenn es euch hilft. Uberprtlft die Information, nutzt es, sobald ihr euch irgendwie, ja damit helfen
kénnt. Andere rasten aus. Also es ist, dass es dann nicht ein, also nicht eine klare Vorschrift gibt bei ganz
vielen Themen. Also manche sagen auch, geht ans Handy, wenn ihr das braucht. Wenn ihr vielleicht mal
abschalten wollt, also da habe ich auch eine Lehrerin, die sagt, wenn ihr das flir eine Stunde brauchen, und
das tut euch in dieser Stunde gut. Macht das. (.) Andere schmeiBen dich gefihlt aus dem Unterricht raus.
Also das ist dann, vor allem, also ab der Oberstufe, in der Unterstufe ist das alles geregelt, aber ab der
Oberstufe ist es so ein bisschen, man weiB nie ganz genau, wo man dran ist.

[00:06:16] Lara: Kannst du das mit der Unterstufe und Oberstufe noch mal ein bisschen erlautern?
[00:06:21] Scout: In der Unterstufe haben wir ein ganz klares Medien, also Handy-Nutzungskonzept. Da ist
es quasi, auBer es ist ganz ausdricklich anders gesagt, im Unterricht tabu und nur in einer Pause, in einem
bestimmten Raum nutzbar. (.)

Lara: Warte mal ganz kurz. (.)

[00:06:37] Lara: Ich muss mal kurz gucken, ob die, ja, okay, lauft weiter. (.)

[00:06:40] Scout: Und ab der Oberstufe darf man es quasi freier nutzen und da handhabt das, also
normalerweise ist es im Unterricht auch eher tabu, aber da handhaben das Lehrer irgendwie sehr
individuell.

[00:06:52] Lara: Also gibt es da keine klaren Vorgaben, wie man da quasi das Handy benutzen kann oder
das iPad?

[00:06:58] Scout: Theoretisch ja, praktisch wird es nicht so umgesetzt. Ganz
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Lara: okay. (....)

[00:07:06] Lara: Will noch jemand irgendwie was aus seiner Perspektive noch einmal wiedergeben? (..)
Scout: Also ich hatte halt dieselbe Perspektive wie (Name von Scout). (.)

Lara: Wenn du moéchtest, kannst du noch malwas dazu sagen oder?

Scout: Ah, ich finde es jetzt. (.)

Lara: Ganz perfekt? (..) Ja? (...)

Scout: Ja, das manche Leute, dass manche Leute Videos im Unterricht machen.

Lara: Besser, ich habe Angst wegen der Aufnahme, weil das ein bisschen leiser war. Genau. Also, ne? (....)
Wie gesagt, es gibt kein Ja und Nein, deswegen kann ich jetzt auch nicht sagen Ja oder Nein, aber. Das ist
ein guter Gedanke, sag ich mal so. Genau. (........ ) Dann kommen wir glaube ich auch schon zur letzten
Frage. Namlich, was ist eure Meinung zum Thema medienpraktischen Aufgaben im Unterricht? (.) Ja. (.)
[00:08:04] Scout: Das ist auf jeden Fall besser, weil es mehr SpaB macht, mit iPad und so zu arbeiten, als
auf dem Blatt ganze Zeit schreiben, bis man schwitzt. (...)

Lara: Ja. (...)

[00:08:16] Scout: Also ich finde beides wichtig, also auch schreiben. Sonst kann man ja auch schreiben
verlernt. Aber wenn man jetzt jeden Tag nur schreibt, ist es auch ein bisschen viel. Also ich finde eigentlich
alte Prasentationen oder sowas ganz cool. Und das macht auch SpaB. (..)

Lara: Ja. (...)

[00:08:37] Scout: Ja, also ich sehe, dass wie (Name des Scouts), das macht schon echt viel SpaB, auch so
Erklarvideos, mal komplett selber zu machen, weil man auch sieht wie viel Arbeit dahinter eigentlich so
steckt. (..) Ja. Und das ist eigentlich ganz gut. (..)

[00:08:50] Scout: Ich glaube, esist nicht nur wichtig fiir den SpaB, den man im Unterricht hat, sondern auch,
finde ich, sehr schon fur Medienkompetenz, also damit man die Kompetenz erlernen kann, wenn es
namlich in jedem Teil des Alltags irgendwie, ja, mindestens einen kleinen Teil Ubernimmt, ist es einfacher,
Probleme zu erkennen, daran zu arbeiten, zu reflektieren, damit umzugehen, vor allem mit Anleitung. Und
vor allen Dingen ist es schon, wenn man mit SpaB lernt, weil wie man hort, macht es ganz vielen Leuten
SpafB3 und es ist meiner Meinung nach sehr schén, sowas schon den Kleinsten mit SpaB beizubringen, weil
das ja dann auch im Endeffekt im Erwachsenenalter hilft, wenn man schon die Basics kann. (...)
[00:09:35] Lara: Wie siehst du das? Hast du eine Meinung dazu?

[00:09:37] Scout: Ich finde es eigentlich gut, dass man auch mit Medien im Unterricht lernt, dass es aber
eine Abwechslung gibt, damit es nicht immer einténig der Unterricht ist und dass man mit Medien auch
eine Abwechslung in den Unterricht bringt.

[00:10:00] Lara: Einer von euch da vorne noch irgendeine Meinung dazu? Wurde schon alles gesagt. (...)Ich
hoffe es. (........ )Achso, ja dann. Genau, ich glaube, das ist wirklich die letzte Frage. Was empfindet ihr als
besonders wichtig bei diesem Thema? (........ )

[00:10:32] Scout: Die Ansicht von den Schilern verstehen. (....)

[00:10:37] Scout: Vielleicht auch Aufklarung, wie man damit umgeht. (...)

[00:10:44] Scout: Ich glaube, die gegenseitige Rlcksichtnahme aller quasi, also dass jeder aufeinander
achtet, welche Themen vielleicht auch einfach gerade Thema sind. Also das zu thematisieren, was gerade
irgendwie besonders grof3 ist oder viel bei den Kindern, was irgendwie aufdem Herzen liegt. Und ich glaube,
man kann vieles, egal in welchem Unterricht, integrieren. Und dass man da sich ein bisschen mehr, auch in
Bezug auf das Thema Medien im Unterricht, ein bisschen mehr darauf konzentriert, was brauchen Kinder,
was ist vielleicht wichtig im aktuellen Leben. (12 Sekunden Pause)

Lara: Ja?

Scout: Das man vielleicht auch darauf achtet, wo man in den Medien so unterwegs ist. Und wenn man jetzt
nach Informationen sucht vielleicht auch guckt woher hat man die Information.

[00:11:42] Lara: Ich glaube, das war es dann tatsdchlich auch schon.

Durch das Klingeln der Schulglocke, kam es hier zu einer Unterbrechung.

[00:13:45] Lehrkraft: Wir konnen es halt sonst ergdnzen, aber wollen wir nichts verfalschen?

[00:13:48] Lara: Nee, ihr konnt gerne erganzen, weil wir sind ja quasi auch bei dem Punkt, wo wir die
Schiilerinnen ausgesprochen haben, da kdnnen sie ruhig gerne ergénzen.

[00:13:56] Lehrkraft: Ein anderer Punkt war, dass man nochmal zwei Schlichtpunkte reinwirft, weil dann
glaube ich (.) auch mehr kommt. (.)

Lehrkraft: Ja, ich hatte gerade auch Uber eine Murmelfase nachgedacht, aber...

Lehrkraft: Ja, okay.

[00:14:11] Lara: Ja, in Mediendidaktik war ich nicht so gut. (.)
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[00:14:15] Lehrkraft: Nein, die Frage ist einfach, vielleicht, also die Fragen, die du gestellt hast, sind
naturlich super, sind natirlich in sich heraus aber auch sehr komplex. Also da war jetzt gerade so die Idee,
das nochmal ein bisschen runterzubrechen, dass du vielleicht nochmal ein bisschen anderes Futter... (.)

Hier wurde das Interview durch einen Schiiler gestért, der sich im Klassenraum geirrt hatte.

[00:14:46] Lehrkraft: Okay. (....) Genau. (....) Also da ist jetzt so ein bisschen die Frage, wie du das gerne
hattest. Also eine Moglichkeit, wer die, der (Name der Lehrkraft), benannt hat. Also das, wir jetzt nochmal
vielleicht zwei, drei Schlagworte, zu denen wir arbeiten, auch nochmal reingeben und die Scoutes nochmal
dazu auBern kénnen. Dann kannst du das den Fragen vielleicht auch zuordnen.

[00:15:07] Lara: Ja, gerne. (.)

[00:15:08] Lehrkraft: Weil daja auch Aspekte einfach aufgerufen werden, weil es auch so Desinformationen
gibt.

[00:15:13] Lara: Ja, das Ding ist, ich wollte halt die Diskussion quasi so in dem Sinne nicht in irgendeine
Richtung leiten, weil sonst hatte ich schon gerne Schlagworter gegeben. (.) Genau. Sonst, wir kbnnen das
gerne auch nochmal auf die einzelnen Fragen eingehen und gucken, ne, mit ein paar Schlagwortern, was es
dann fur Ergebnisse gibt. Also da habe ich Uberhaupt gar kein Problem. Ich glaube, das verfalscht auch
nichts.

Lehrkraft: Ne, weil es, glaube ich, einfach mal an der Frage liegt. Also weiBt du, an der Frage liegt.

Lara: Ja, ja, natlrlich.// Das ist eine sehr groBe Frage. Ich habe es extra versucht, ein bisschen offen zu
machen, damit wir halt verschiedenste Themen aufgreift. Genau. Aber ja, welche Frage denn? Sollen wir
von vorne nochmal beginnen? (.)

[00:15:47] Lehrkraft: Fangen wir mal. (...) Vielleicht, genau, die Schwierigkeiten und Herausforderungen
vielleicht. (.) Vielleicht, ne, genau. Vielleicht erzahlt doch einfach mal vom Jahrgang sieben und dem, wer
kriegt das zusammen, Jahrgang sieben russisches U-Boot? (..)

[00:16:10] Klasse: Achso.

[00:16:12] Scout: Vor einem Jahr ungefahr? (..) Naja. (...) Gab es eine Fake- News, dass ein russisches U-
Boot vor der Grenze Deutschlands, irgendwo gesichtet wurde und dadurch, das haben viele der Kleinen
mitbekommen und haben noch nicht einordnen kénnen, dass es eine Fake- News ist. Und aufgrund dessen
hatten die ganz, ganz groBe Sorge und sind dann an diesem Tag nicht zur Schule gegangen, auch vor Angst
vor einem Anschlag oder sonstiges. Und das ist natirlich dann eine Schwierigkeit und eine
Herausforderung, weil sowas die Kinder so tief beeinflusst, dass sie Angst haben, vor die Tur zu gehen,
einfach weil sie es nicht, weil sie nicht sehen konnten, dass es ein Fake- News ist oder es nicht
herausgefunden haben. (...)

[00:17:05] Scout: Ja, dazu kdnnte man noch sagen, dass wir dann ganz klein mit dem ja angefangen haben
zu erklaren. (.) Also wir hatten in diesem Google-Source, wo wir das Bild dann quasi hochgeladen haben
und man dann im Nachhinein auch gesehen hat, dass das Bild durch mehrere kleine Fotos
zusammengebastelt ist und dass eszum Beispiel auch mehrere verschiedene U-Boote waren, die dann ein
groBes U-Boot ergeben haben, sodass man denen dann auch Strategien gezeigt hat, so und so koénnt ihr
damit umgehen. (......... )

[00:17:41] Scout: Was sind da denn, also wie schafft ihr dann den Schilerinnen das zu vermitteln? Also was
fir Strategien benutzt ihr da denn jetzt an dem Beispiel von dem U-Boot, wie zeigt ihr denen das
weitergehend als nur diese Google-Bilder-Suche? (14 Sekunden Pause) (.....)

[00:18:07] Scout: Wir nutzen zum einen die Club-Strategie, das ist einmal P fur Pseudo-Experten, L flr
Lagenerzahlung,

Lehrkraft: Ne, fur Logikfehler.

Scout: U fur unerfullbare Erwartungen R fir Rosinenpickerei und V fur Verschworungserzahlungen und an
dem Beispiel kann man sich quasi von Buchstabe zu Buchstabe entlang hangeln und gucken, ob das, was
ich gerade vorgesetzt bekomme, wirklich wahr ist, ob einer von den Sachen vielleicht auffallig wird und da
kann man halt dann schauen, ob das vielleicht unseridos wirkt oder falsch wirkt. Und zudem kann man ganz
oft, wenn man ganz im Detaillierten guckt, auch schauen, ob es KlI-Bilder sind, weil dann oft bei Fingern
haben die immer ihre Probleme, dann sind da sechs Finger statt fUnf oder vielleicht auch nur drei oder vier,
viel zuviele. Da kann man bei so Kleinigkeiten oder Proportionen, kann man zum Beispiel auch gucken, dass
man so KI-Bilder erkennt, und Fake- News erkennt.

[00:19:09] Scout: Dann haben wir uns auch die Quellen angeguckt, also wer hat das Uberhaupt
hochgeladen und daran erkennt man ja dann auch schon oft, ob das was Serises ist oder ob das irgendwie,
wer einfach so eine Langeweile hochgeladen hat, und wir haben uns auch angeguckt, wie das Video, ich
glaube, esist mal ein Video, wie das aufgebaut war. Also das war halt sehr emotionalisierend, also da wurde
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dann viel mit Emojis und bunten Schriften gearbeitet, genau, und das haben wir auch noch gesagt, dass die
darauf achten sollen. (..)

[00:19:38] Scout: Und wir haben nochmal geschaut, was damit denn bezweckt werden sollte, also nicht
nur, das ist jetzt eine Fake News, sondern warum gibt es diese Fake News, was soll es damit ausgelost
werden und was soll es jetzt bezwecken. (.....)

Lehrkraft: Herausforderungen von heute. Also. Also.

[00:20:00] Lehrkraft: Das sind Dinge, die ihr heute aus dem Workshop mitgenommen habt, die vielleicht flr
jungen Menschen herausfordern und auch schwierig sind. (.....)

[00:20:13] Scout: Darfich Ihnen noch kurz sagen? Ja, was solltest du sagen?

[00:20:18] Scout: Uber so ein Thema sprechen. Wir kennen die Person ja eigentlich gar nicht. Das ist ein
Freund von uns. Oder. Vertraut sich einen von uns. Das war ein Zeugvon uns. (.....)

[00:20:29] Scout: Ach so, doch. Das waren jetzt ja noch recht junge Schilerinnen und Schiler. Die waren
jetzt in der 6. Klasse. Und uns ist nochmal aufgefallen, dass man auch in einem jungen Alter schon sehr
einfach an Sticker kommt, die Uberhaupt nicht altersgerecht fiir die sind. (.) Wo man dann auch, sie selber
teilweise auch gar nicht wussten, was hier Uberhaupt gezeigt wird. Und ja, dass man halt, was ich so als
Herausforderung gesehen habe, war, dass man einfach total einfach an viele Sticker kommt oder Videos,
die einfach gar nicht firr die, den Alter gemacht sind.

[00:21:03] Lara: Seht ihr diese Schwierigkeit auch in der Oberstufe? Also Sekundarstufe? Habt ihr da auch
Projekte, die ihr begleitet? Oder irgendwelche Workshops? Weil ihr redet ja davon, dass sehr viel in den
jungeren Klassen das gemacht wird. Aber wie sieht das in den oberen Stufen aus? (...)

[00:21:22] Scout: In der 11. Klasse machen wir einen Workshop gegen Rechtsextremismus im Netz. (.) Da
geht’s, da merkt man vor allem wegen der Schwierigkeiten und der Herausforderung, dass es einfach sehr
viel Unwissenheit ist. Obwohl es ein groBes Thema ist quasi und auch uns alle irgendwie betrifft. Und es ist
trotzdem immer wieder sehr stark zu sehen, dass viele sehr, sehr, sehr wenig dariber wissen. Und wissen,
wie Leute arbeiten, um was zu erreichen und welche ,Goatse“ esim Netz gibt oder sonstiges. O der es halt
auch einfach manchmal nicht fiir allzu wichtig einschatzen. Also das ist auch die Schwierigkeit, die ich da
sehe, dass das auch einfach abgetan wird und gesagt wird, ja, aber ich denke ja so nicht und dann sollen
die das machen. (...) Genau. (....... )

[00:22:13] Lehrkraft: Du hast mal Sekundarstufe 1 gefragt, ne? //

Lara: Ja, genau. Sekundarstufe 2. (...... )/

[00:22:23] Lara: Wie gesagt, die gibt es ja auch gar kein Richtig oder Falsch. Es gibt nur wunderbare
Meinungen von euch.

Lehrkraft: Ich weiB nicht. // Ich weiB nicht. Ich weiB nicht. (..)//

Lara: Aber seht ihr zum Beispiel auch ein Problem mit, zum Beispiel, das ist gerade diesen
Rechtsextremismus, ja, rechts quasi erwahnt. Seht ihr da auch ein Problem mit, dass es in dem Unterricht
irgendwie behindert oder genau? WeiBt du irgendwas, was ich da finde?

[00:22:49] Scout: Ich glaube ja, also zu den Teilen auf jeden Fall, dass Ausgrenzung passiert. Also dass
Leute ausgeschlossen werden aufgrund von Herkunft, Sexualitat oder, oder, oder. Und das behindert
meiner Meinung nach auf jeden Fall das Lernergebnis. Also wenn ich mich die ganze Zeit unwohl fuhle und
ich bekomme, wie ich bin oder wer ich bin, (.) dann kann man sich ja nicht auf den Lernstoff irgendwie
einstellen oder auf das, was gerade passiert, irgendwie einlassen. Und ich glaube, da ist es auch wichtig,
das irgendwie dem entgegenzuwirken, um Kindern und Jugendlichen auch da weiter zu helfen... (...)

Lara: Haben Sie noch eine Erganzung? (...)

Lehrkraft: Ahm, was kann noch?

[00:23:36] Lehrkraft: Ja, ahm, ich finde die Herausforderungen, gerade uber die Themen, die wir eben
hatten, &hm, das hatten wir eben auch in den Gespriachen gesehen. Ahm, wie soll ich das, wie kriege ich
das jetzt wieder auf den Punkt gebracht? (...)

[00:23:57] Lehrkraft: Sehr unterschiedliche Wertesysteme sind das.

Lehrkraft: Ja, genau. (.)

Lehrkraft: Das ist nicht 6-7, das sind unterschiedliche Werte fur alle.

[00:24:06] Klasse: 6-7.

[00:24:07] Lehrkraft: Okay. Okay. (.) This is all my own. This is all my own. This is all my own. Yes. (..) Aber
das ist sehr wichtig.

[00:24:16] Lehrkraft: Dass Schiler und Schulerinnen konfrontiert sind, die das, was wir eigentlich
vermitteln wollen, (..) nicht teilen oder nicht die Wertigkeit so sehen. Beispielsweise, dass wir es nicht, wir
wollen vermitteln, dass das hier ein Schutzraum ist, keine Aufnahmen gemacht werden, keine
Bildaufnahmen, keine Tonaufnahmen. Ja. Und fur die Schiler Schilerinnen, aber das ist vollig normal. Im
AuBenraum machen sie das halt immer. Und dann kénnen wir das auch hier in der Schule machen. Wo ist
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das Problem? So ungefahr. Und ich finde, das ist eine ganz, oder eswird aber noch zunehmend ein Problem,
weil das natlrlich immer immer mehr wird. Ich stelle mir auch noch vor, jetzt kommen Brillen, die alles
sofort aufnehmen.

Lara: Ja. (.)

[00:25:04] Lehrkraft: Und es hat eben was mit so Kernwerken auch im Unterricht zu tun, aus unserer
Perspektive. Dass man, wie gehen wir auch in so einem geschutzten Unterrichtsprozess miteinander um.
Und (Name des Scouts) hat es ja gerade irgendwie so ein bisschen beschrieben, dass man sich wohlfuhlen
muss. Also, dass sich alle Beteiligten auch ein Stick weit wohlfiihlen mussen, um einen guten Lernprozess
zu haben. Um sich auf das zu konzentrieren, was sie da gerade vor sich haben. Und das gilt naturlich auch
fur Lehrkrafte, dass sie natlrlich auch in der Lage sein mussen, (..)sich auch in diesem Raum geschutzt zu
fuhlen und dass man sich aufeinander verlassen kann. Und wenn diese Wertesysteme aufgrund
unterschiedlicher Sozialisationserfahrungen sehr stark auseinander gehen, dann hat man sicherlich eine
groBere Herausforderung, weil man es quasi ausgleichen muss. Man muss so ein Niveau finden. Also
Person X sagt, Schiilerin X sagt, ich habe kein Problem. [00:26:06] Fur mich ist das normal. Die Schule sagt,
auf gar keinen Fall. Also habe ich ja ein extremes Ungleichgewicht. Und das muss ich auspendeln. Und das
ist natlrlich eine groBe Erziehungsaufgabe. Das ist einfach, da befinden wir uns glaube ich in so einem
Spannungsfeld zwischen Bildung und Erziehung. Und das wird eine groBere Herausforderung fulr
Unterrichtsprozesse, dass der Erziehungsaufgabe im Unterricht groBer werden wird. Weil die
Herausforderungen, die naturlich auch die Nutzung, die auch gute Nutzungsfamilien mit sich bringen,
einfach groBer sind als das Schulbuch. Weil das Schulbuch kannst du halt aufklappen und wieder
zuklappen. Und im Zweifelsfall kannst du dann eine Seite rausreiBen und die einmal durch den
Klassenraum werfen. Aber damit ist es das auch. (.) Wahrend natlrlich das Internet ein Portfolio der
Wirklichkeit bietet. Gut wie schlecht. (..)

[00:26:54] Lara: Wie sehen Sie das denn mit der Machbarkeit? Ist es quasi machbar, solche
medienpraktischen Aufgaben im Unterricht zu verwenden, um zum Beispiel die Motivation oder die, die
Motivation und die, ja, das fehlt mir das andere Wort. Motivation und...

Lehrkraft: Bereitschaft?

Lara: Ja, so ahnlich genau. Also Motivation und Bereitschaft im Unterricht zu férdern oder nicht. Kénnt ihr
das mitnehmen? (....) Also, ich meine, sehen Sie die Machbarkeit und die Chance dabei, dass
medienpraktische Aufgaben quasi eine Chance fur Schuler und Schilerinnen sein kénnten? Oder sehen
Sie es eher als schwierigeres Thema, weil es ja viele Herausforderungen gegebenenfalls mit sich tragt?
[00:27:39] Lehrkraft: Also ich glaube, teils, teils. Ich werde jetzt ein Negativ-Fragspiel bringen und du kannst
gleich zum Beispiel Nervenzellen, wo die dann immer so springen und flippen kénnen.

Lehrkraft: Ja, ja.//

Lehrkraft: Also ein Negativ-Beispiel ist, ja, im LK mal zum Ersten Weltkrieg eine Reihe Erster Weltkriege in
Spielen und haben zum Beispiel Valium Hearts im LK getestet und besprochen und so weiter. Und das kann
man naturlich auch mir ankreiden, aber am Ende muss man nach einer zweieinhalbwochigen Phase sagen,
die hatte ich besser mit anderen Sachen verbringen kdnnen. (.) Also das war dann auch das Feedback der
Schiiler, dass es zwar lustig war, aber fiir den LK nicht so ergiebig. (..)

[00:28:35] Lehrkraft: Also ein anderes positives Beispiel ware sicherlich, wenn man medienpraktische
Aufgaben nutzt, um Inhalte in ein anderes Format zu Uberfihren. Also beispielsweise, wenn man naturlich
ein Erklarvideo irgendwie, Maria hatte das ja angesprochen gestaltet. Wenn man zum Beispiel, ich habe das
jetzt im Unterricht, oder ich nutze es haufig im Unterricht, um jlingeren Schiulerlnnen zum Beispiel
beizubringen, wie die Erregungsweiterhaltung an Nervenzellen funktioniert, dann stoBe ich natirlich bei der
Darstellung immer dann auch Probleme, wenn ich es nicht verstanden habe. Und dann ist es naturlich eine
groBe Chance, weil dann kann man natirlich genau in den Momenten, wo etwas nicht verstanden wird,
auch einharken. (..) Ich glaube, was total wichtig ist in dieser Diskussion rund um Medienkompetenz oder
auch Einsatz von medienbezogenen (...) Unterrichtsmaterialien oder medienpraktischen Aufgaben, dass
wir uns klar machen, dass es eben keine Ldsung fur alles ist. [00:29:37] Und manchmal macht auch ein
bisschen die Dosis das Gift. Also es kommt auch ein bisschen darauf an, wie viel, an welcher Stelle.
Jornersch hat es gerade gesagt, dass auch irgendwie das zum Beispiel das Abitur schriftlich ist. Ich muss in
viereinhalb oder in vier Stunden, muss ich irgendwie handschriftlich darstellen, was ich gelernt habe. Wenn
ich naturlich auch die Motorik ist zum Beispiel nicht das andere mit dem...

[00:30:00] Lehrkraft: Wer schon mal mit dem iPad-Stift geschrieben hat, der weiB, es ist motorisch was
anderes, als wenn ich nur meinen Stift in der Hand habe. Wenn ich das nur tue und dann am Ende im Abitur
oder auch bei den zentralen Prifungen in der Zehnten gefordert bin, Uber eine langere Zeit mit dem Stift zu
schreiben, auf einem Blatt Papier, dann ist das natirlich méglicherweise sogar ein Nachteil, wenn ich das
vorher nie gemacht habe, nie gelibt habe. (.) Es gibt auch natirlich so Kombinationen, die ich gut finde. Es
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gibt ja mittlerweile so Studienlagen, die andeuten, dass wenn ich lese am Bildschirm, dass es eine
unterschiedliche Verankerung habe zum Lesen im Buch, dann wirde ich zum Beispiel immer zur
Kombination raten. Also zum Beispiel, ich nehme mir das Buch und ich fasse aber beispielsweise auf
meinem Tablet zusammen oder nutze die Kombination schnell von Bild oder digitalem Medium, von Film.
(-.) Ein rein digitaler Unterricht ist genauso nicht gut wie ein rein analoger Unterricht. Und ich glaube, man
muss sich immer Uber das Ziel erstmal Gedanken machen. [00:31:00] Was soll am Ende als Output oder
als Lerneffekt rauskommen? Welches Mittel ist daflir das Beste? Wenn ich ein szenisches Spiel irgendwie
habe und ich mochte das analysieren, dann ist natlrlich ein Video, das ich davon mache, irgendwie ein
gutes Hilfsmittel. (...) Wenn ich eine Darstellungsform Uberfihre als Anwendungsaufgabe, bei so einer
Nervenzelle ist das ein gutes Hilfsmittel. Wenn ich den Kindern hier in diesem Raum einfach nur eine
Ansammlung von Learning Apps gebe und den Raum wieder verlasse, dann wurde ich sagen, ist eher
schlecht. (..) Also insofern glaube ich, ist esso ein bisschen die Mischung. Wir alle méchten uns auch nicht
nur vom Kése ernahren oder vom Reis oder von, wenn wir die Moglichkeiten haben, das vielfaltig zu tun. (.)
Und deswegen glaube ich, liegt es mit Motivationen, ist es auch motivierend, Abwechslung zu tun. Und die
kann auch im analogen Raum liegen. [00:32:00] Ich komme ein bisschen drauf an. Wenn ich naturlich nur
Buchseiten abschreiben muss, ist es auch nicht cool. (14 Sekunden Pause)

[00:32:20] Lara: Ich wollte noch fragen, haben Sie beide denn noch irgendwelche Erganzungen, wie Sie
denken, das wurde noch gut da reinpassen oder es musste noch ein bisschen runtergebrdoselt werden?
Lehrkraft: Schiebt noch mal die Fragen von links nach rechts. (.)

Lara: Ja, mache ich kurz. (.) Genau, ich glaube, das ware die erste Frage. Mit welchen digitalen Medien nutzt
ihr regelmagBig im Alltag, also im Schulalltag?

[00:32:40] Lehrkraft: Ja, also da kann man hdchstens erganzen, das ist sicherlich auch wieder Lehrkraft
abhangig, aber naturlich so Moodle als Plattform mit unterschiedlichen Lernangeboten haben wir jetzt hier
so ritualisiert. Untis

Scout: Untis, das wollte ich noch reinwerfen.

[00:32:53] Klasse: Ach ja, und esist da.

[00:32:55] Lehrkraft: Ja, es ist ja auch ein digitales Medium. (.....)

[00:33:01] Lehrkraft: Wir haben auch zum Teil digitale Schulblcher. (..)

Lehrkraft: Ja, in den Mathe.

Scout: Nein, ich hatte schon sagen kénnen.

Lehrkraft: Die sind noch nicht flachendeckend. Das halt Teil punktuell im Moment noch, aber ja, das kommt
und wird in einigen Fachern schon eingesetzt. Weil man kann, naturlich unter digitalen Medien auch
Prasentationsmedien verstehen und da haben wir jetzt ganz frisch in allen Raumen Fernseher, und zwar
groBe Fernseher, teilweise auch solche da (zeigt auf das Touchpad im Hintergrund/ riesiger Fernseher zum
Anfassen), aber teilweise auch normale Fernseher, aber ich wei3 nicht, wie groB sie sind, wo dann eben
auch die iPads sich drahtlos mit verbinden kénnen, das ist eigentlich ganz cool.

Lara: Ja.

Lehrkraft: Da kann man eben Schdiler zeigen oder Schulerlnnen, die iPads zu prasentieren oder irgendwie
einigen. Das ist ganz cool. (...) Das war jetzt dann. (...)

[00:33:53] Lehrkraft: Swipe, ruhig weiter. (..)

Lara: In welchem Umfang beziehen Lehrkrafte, Windows oder andere digitale Gerate im Unterricht an? (.)
[00:34:04] Lehrkraft: Also ich wirde zumindest sagen, dass, also ich wiirde mitgehen bei der Aussage, es
hangt stark von der Lehrkraft ab, aber wenn wir das vergleichen mit einem Stand von vor funf Jahren, also
vor Corona, hat sich das, also bei allem nicht so schon, was Corona beschleunigt hat, aber das hat es
tatsachlich in Schule beschleunigt.

Lehrkraft: Potenziell

Lehrkraft: Also wirklich tatsachlich in der Notwendigkeit. Wie, ach so, da kénnte man dann jetzt einen
Videocalls, ne? Also tatsadchlich auch, wenn wir sie jetzt nicht mehr notwendig einsetzen, wir setzen sie
schon auch ein, zum Beispiel, ne? Wir haben es nochmal gemacht, als eine Stunde ausgefallen ist, die wir
am Nachmittag nachgeholt haben. Oder wenn jemand beispielsweise erkrankt und dann zugeschaltet wird,
ne? Langerfristig erkrankt. Und da setzen wir Ubrigens auch ein, die, da gibt es mittlerweile, Emilian, das
kannst du besser erzahlen. Wie hieB das Ding?

[00:34:56] Scout: Wie es hieB, habe ich keine Ahnung.

Lehrkraft: So ein Avatar

[00:34:59] Scout: Avatar.

[00:34:59] Scout: Avatar, das war jetzt ein Roboter-Kopf. Hatte zwei Augen und ging sozusagen, diente als
Korper flr die Person, die nicht anwesend war, durch langerfristige Erkrankung. Und die konnte dann halt
Uberall mit zugeschaltet werden und konnte jetzt auch die Augen zum Beispiel verandern, wie Freuden oder
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sowas. Und konnte auch die Farbe von der Lampe verandern, sozusagen, ich melde mich oder ich moéchte
irgendwas dazu sagen. Sowas halt (.)

[00:35:33] Lehrkraft: Also, wenn es dann so langerfristig ist, ist nicht immer mdoglich, aber so langerfristiger
Erkrankung, es hat auch mit einer Teilnahme zu tun. (.) Insofern also schon, schon regelmaBig, wurde ich
sagen. (....) Haben wir gerade gesagt. Kann man vielleicht nochmal sagen, Medienkompetenzrahmen NRW.
(!

[00:35:53] Lehrkraft: So, haben wir gemacht.

Lara: Perfekt. Genau, was eure Meinung ist, habt ihr eigentlich, glaube ich, auch schon mal gemacht. (....)
[00:36:04] Lehrkraft: Immer schon, die Kinder und Jugendlichen ernst nehmen und mitnehmen. (..)

Scout: Und nicht nur sagen, dass man sie ernst nimmt.

[00:36:10] Scout: Also ich hab...

[00:36:10] Lehrkraft: Warum zeigst du jetzt auf uns? (.)

Scout: Nein, das ist so schon. //

Scout: Warum wohl?//

[00:36:15] Klasse: Sie kdnnen... Nein, warte, warte.

Scout: Wenn wir zusammen dort waren. Genau. Wenn wir zusammen dort waren, in Bielefeld. Ach, es st
so wichtig, auf die Jugendlichen zu horen. Esist so wichtig. Einzige Jugendliche im Raum? Keiner hat mich
gefragt. Aber es ist so wichtig, die Jugendlichen zu fragen. Also auch nicht nur Interesse heucheln, sondern
auch Fragen. Was wunscht ihr euch im Unterricht?

[00:36:37] Lehrkraft: Ja. (.) Und kein Hase und Igelprinzip. Es ist nicht wichtig, dass Lehrkrafte mehr wissen
im Sinne von, ich muss immer jeden Influencer kennen. Ich muss immer jede neue App kennen. Ich muss
immer up to date sein. Das ist nicht notwendig. Das kdnnen die Kinder und Jugendlichen tatsachlich ganz
von alleine. (.) Wichtiger empfinden wir, dass dann Erwachsene oder auch Lehrkrafte begleitetes Fahren
machen. Also Analyse, Medienanalyse schulen, Medienreflektion schulen und dann gucken, was ist denn
das, was du dir da anguckst? Was macht das mit dir? Und dann muss ich vielleicht auch gar nicht immer
den neuesten ScheiB kennen. Sondern dann reicht es, dass ich irgendwie mit Empathie, mit
Affektionsfahigkeit, mit einer gewissen Analysefahigkeit, die man gelernt hat auch im Studium, solche
Dinge auch begleitet. Und dadurch vielleicht auch mogliche Risiken abfange, fur bestimmte Aspekte
sensibilisiere und einfach Kinder und Jugendliche auch ein wertschatzendes, selbstbestimmtes, digitales
Leben vorbereite. (.....)

[00:37:48] Lara: Perfekto. Super, dann bedanke ich mich.
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