ALE X

Jessica Smirnow

Die Erstellung eines Kinderbuches in der Analyse

Jessica Glinter (Smirnow)



Technische Hochschule Ostwestfalen-Lippe
Fachbereich 2 — Medienproduktion

Bachelorarbeit

SoSe 2021

27. August 2021

Prof. Dipl.-Anim. Peter Kaboth
Prof. Dr. rer. nat. Guido Falkemeier

Jessica Glinter (Smirnow)

medienproduktion









INHALT

1. Vorwort

2. Bilderbuch

2.1 Definition
2.2 Historische Entwicklung
2.3 Festlegung der Zielgruppe
2.3.1 Alter
2.3.2 Vielfalt/Diversity
2.3.3 Farben und Stimmung
2.3.4 Interpretationsmoglichkeiten

2.4 lllustration einer laufenden Erzdhlung
2.4.1 Interpretation der Geschichte
2.4.2 Bildplanung und Thumbnailing
2.4.3 Entwurf der Charaktere
2.4.4 Erstellung eines Seitenplans
2.4.5 Inszenierung und Tempo
2.4.6 Kontinuitat

2.5 Geschichten erzahlen
2.5.1 Action
2.5.2 Konflikt
2.5.3 Spannung
2.5.4 Humor
2.5.5 Details und Weillraum
2.5.6 Symbolismus
2.5.7 Personlichkeit
2.5.8 Perspektive

2.6 Verknipfungen
2.6.1 Ansprechende Charaktere
2.6.2 Gebrauch von Farben
2.6.3 Bildung und Interaktion

2.7 Worte
2.7.1 Platz lassen
2.7.2 Typographie

14

17

18

20



3. Alex 22 -39

3.1 Ideenfindung und Recherche 22

3.2 Charakterentwicklung 27

3.3 Bildplanung und Thumbnailing 30

3.4 Festlegung der Farbpalette 31

3.5 Finale Illustrationen und Cover 34

3.6 Texte und Typographie 38
4. Nachwort 40
5. Quellen 41

Literatur

Bildquellen

Schriftarten

Genutzte Programme






VORWORT

In der Geschichte von Alex geht es um ein kleines Krokodil, das die Welt neu fir sich
entdeckt. Er ist noch etwas dngstlich, dennoch sehr neugierig.

Durch seinen eigenen Mut und mithilfe seiner Freunde und Familie, schafft das kleine
Krokodil so viel und wird von Abenteuer zu Abenteuer mutiger. Namensgeber der
Geschichte ist mein 2-jahriger Sohn Alexander, der selbst noch neugierig die Welt entdeckt.

Mit dieser Geschichte mochte ich Kindern das Selbstbewusstsein starken, die sich selbst in so
einer Situation befinden. Meine Arbeit in einer Offenen Ganztagsschule einer Grundschule
war mir beim Entwickeln der Geschichte unter Anderem sehr hilfreich. Im Fokus bei diesem
Projekt liegen die farbenfrohen lllustrationen, die durch passende Texte erganzt werden.

In dieser Arbeit geht es um die Entstehung eines Kinderbuches, von der Recherche zum
Storyboard bis hin zu der Typographie — digital erstellt auf meinem iPad in dem
Zeichenprogramm Procreate.



BILDERBUCH

2.1 Definition

Allgemein gesagt sind Bilderblicher Blicher mit (ibermaRig vielen Illustrationen, die im
speziellen an Kinder gerichtet sind. Hierbei Gberwiegt der Bildanteil, nicht der Textanteil. Die
Geschehnisse der Erzahlung werden hauptsachlich visuell Gbermittelt. (vgl.
Erzieherspickzettel.de 2017, Bilderblicher Pkt. 1).

Fur Jens Thiele ist das Bilderbuch ein , dsthetisches Gesamtwerk”. Es besteht aus einer
,komplexen Bild-Text-Verknlipfung”, das bedeutet, dass die ,,Zusammenarbeit von Bild- und
Textwissenschaften” essenziell ist (vgl. Thiele, 2003, S. 17). AuBerdem merkt er an, dass das
Bilderbuch immer eingeordnet werden kann unter den ,,Bezugspunkten Kunst/Kultur, Kind
und Kommerz“. Hinzu kommen unter Anderem psychologische, padagogische und
gesellschaftliche Ansichtspunkte, die mit dem Thema Kindheit zu tun haben (vgl. Thiele,
2003, S. 17).

2.2 Historische Entwicklung

Schon kurz nach 1445, nach der Erfindung des Buchdrucks durch Gutenberg, wurden erste
bebilderte Blicher produziert, wie zum Beispiel ABC-Blicher zum Lesenlernen, Fabelblicher
und bebilderte Bibeln. Diese Blicher waren damals aber eher noch nicht an Kinder gerichtet,
sondern Erwachsene.

Das Lehrbuch ,,Orbis sensualium pictus” des tschechischen Padagogen Jan Amos Komensky
(Johann Amos Comenius) aus dem Jahre 1658 ist ein Beispiel eines illustrierten Sachbuchs
bzw. friihen Bilderbuchs. In diesem Buch wird tiber 150 Kapiteln die Welt in Text und Bildern
gezeigt. Das Lehrbuch von Comenius war die erste Enzyklopadie. Durch seine Darstellungsart
und -weise wollte er den Lesern das Lernen spannender bzw. vergniglicher gestalten. (vgl.
Theresa Linnéa Miiller, 2007, Pkt. 1.1)

Auszlige, Orbis sensualium pictus von J. A. Comenius




Etwa ab Mitte des 19. Jahrhunderts richtete sich das Medium Bilderbuch immer haufiger
speziell an Kinder. Die Buchproduktion nahm zu der Zeit stark zu, Verlage und der
Buchhandel wurden kommerzialisiert. So entwickelte sich unter anderem das Bilderbuch zu
einem Massenartikel. (vgl. Thiele 2000, S. 234)

2.3 Festlegung der Zielgruppe

Alter

Sobald man beginnt ein Bilderbuch zu gestalten, steht an erster Stelle der Punkt der
Festlegung der Zielgruppe. Alle folgenden Schritte bauen auf diesem Punkt auf. Die
Illustrationen mussen sich fiir die Kinder vertraut anfiihlen, hierbei missen natirlich auch
die verschiedenen Hintergriinde der Kinder bedacht werden. Der wichtigste Unterpunkt bei
der Festlegung der Zielgruppe ist aber das Alter. Bilderblicher sind im GroRRen und Ganzen
unterteilt in vier Altersgruppen. Obwohl die Altersabstande gering sind, gibt es trotzdem
signifikante Unterschiede wie die Blicher illustriert werden, denn Kinder entwickeln sich sehr
schnell. (vgl. Ruth Hammond, S. 10ff)

O —24 Monatei

Bei Bilderbuichern fir Kinder in diesem Alter handelt es sich um Pappblicher fiir Babys und
Kleinkinder, die von Erwachsenen vorgelesen werden. Einfache Texte und lllustrationen
werden hierfur verwendet. Die lllustrationen sind leuchtend und auffallend, beinhalten
einfache Formen und helle, kraftige Farben. Bei den Charakteren handelt es sich meistens
um Tiercharaktere oder sehr junge Kinder, die aus einfachen Formen und kleinen
Merkmalen bestehen.

Beispiel Bilderbuch 0 — 24 Monate, Einmal durchs Jahr mit Mausi Maus von M. Badstuber
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In diesem Alter handelt es sich um Bilderbiicher fir Vorschulkinder. Diese beinhalten einen
minimalen Textanteil, dafiir aber etwas kompliziertere Erzahlungen, die liblicherweise sie
von einem Erwachsenen vorgelesen werden. Die Illustrationen haben mehr Details und
Farbpaletten werden genutzt, um verschiedene Stimmungen in der Erzahlung zu erzeugen.
Als Charaktere findet man hier hdufig einen Mix aus Kindern und Tieren. Oft haben die
Kinder groBe Kopfe und kleine Kérper, gepaart mit verhaltnismaRig proportionalen
Gliedmalien und Gesichtsmerkmalen.

Der 2ug rollt durch den Regenwald,
zum Amazonas, zweiter Halt.

Babou und Lou sind zwei Banausen,
die sich furchtbar gerne lausen.

Beispiel Bilderbuch 2 — 4 Jahre, Mein Zug hélt auf der ganzen Welt von N. Klaar u. K. Teich

Bei den Bilderblichern fiir diese Altersklasse wird der Text schon etwas komplizierter und die
Erzahlungen werden spannender geschrieben. Sobald das Kind anfangt das Lesen zu Lernen
eignen sich diese Blicher sehr gut, um mit einem Erwachsenen zusammen zu lesen. Die
Illustrationen werden etwas komplexer, damit sie besser zu dem Text passen. Fiir die
Spannung werden bei diesen Bilderblichern leuchtende Farben verwendet. Diese koénnen
aber auch variieren, abhangig von der Spannung und Stimmung des Textes. Die Charaktere
sind meisten selbst Kinder, die dlter aussehen, mit etwas langeren Kérpern und Halsen.

11



Conni kommi aufgeregt aus dem Kindergarten in
die Kiiche gestiiomit: thre Freundin Lena hat das
Seeplerdchenabreichen gemacht. Conni will auch

ein Seepferdchenabzeichen haben, Dazu muss sie

richtig schwimmen lernen., £y

Mama ruft im Schwimmbad an. Conni hat Gliick:
Im naichsten Schwimmburs ist noch ein Plate fred.
Mama meldet sie gleich an.

Conni wartel ungeduldig aul den ersten Schwimm-

tag. Inzwischen dbt sie tauchen in der Badewgone,

L e

Beispiel Bilderbuch 4 — 6 Jahre, Conni macht das Seepferdchen von L. Schneider u. J. Gorrissen

Die Erzahlungen werden abhangiger vom Text als von den Illustrationen, ahnlich zu

Kurzgeschichten oder Kapitelblchern. Dennoch sind die Illustrationen immer noch wichtig,
um den Leser zu fesseln. Anstelle von seitenfiillenden lllustrationen, sind aber oft eher
Vignetten oder kleine Spot-lllustration in schwarz/weiR zu finden. Gelesen werden diese

Blicher mittlerweile frei von einem Kind selbst, ohne Hilfe eines Erwachsenen. Umso
wichtiger ist es nun die Stimmung des Kindes einzufangen.

Die Charaktere sehen nochmal etwas alter aus durch langere Korper, Halse und
proportionierten Kopfen.

12
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Beispiel Bilderbuch 6 — 8 Jahre, Wir Kinder aus Bullerbii von A. Lindgren

Um die Zielgruppe besser kennen zu lernen hilft es zum Beispiel das Gesprach mit den
Kindern zu suchen, um herauszufinden, was sie begeistert.

Indem man die Bicher nicht zu einfach und primitiv darstellt, begegnet man seinen Lesern
mit Respekt. Kinder verstehen viele komplexe Probleme.

Vielfalt/Diversity

Innerhalb jeder Altersgruppe gibt es eine Fiille von Lesern mit einer Vielfalt von
verschiedenen Hintergriinden, Erziehungen und Ethnien, die alle Beachtung erhalten sollen.
Jedes Kind, das das Buch liest, sollte sich in die Geschichte hineinversetzen kdnnen und sich
nicht ausgeschlossen fiihlen.

AuBerdem ist spielt die Recherche hier eine groRe Rolle. Nach der Uberlegung, wo die
Geschichte stattfinden soll, sollte sichergestellt werden, dass die Charaktere und Umgebung
den Ort widerspiegeln, zum Beispiel durch die dort lebenden Volksgruppen, Tiere und
Pflanzen.

Farben und Stimmung

Farben und die erzeugte Stimmung sollten insbesondere Beachtung bei Biichern fir altere
Altersgruppe finden, da diese Geschichten meist komplexer sind. Oft handelt es sich um
Situationen, mit denen Kinder selbst lernen miissen umzugehen, wie zum Beispiel ein
Umzug, Mobbing und andere Angste und Sorgen. Die (Farb-)Stimmung kann sich im Laufe
einer Erzahlung andern. Verschiedene Moglichkeiten die Stimmung zu beeinflussen sind zum
Beispiel der Einsatz verschiedener Perspektiven, GrolRen und am deutlichsten durch Farben.
Dennoch sollte trotz des Stimmungswechsels die Kontinuitadt nicht vergessen werden.

13



Verschiedene Interpretationsmoglichkeiten

Jede lllustration hat eine bestimmte Wirkung auf den Leser und deshalb sollte man sich
genau Uberlegen, was man mit der Illustration aussagen mdéchte und wie man es am besten
schafft diese Aussage zu lGbermitteln. Oft kdnnen die Emotionen, Hintergriinde und Aktionen
in Bildern missverstanden werden.

Hierfar hilft es meistens sein Umfeld genau zu beobachten und Objekte oder Lebewesen
genau zu studieren.

2.4 lllustration einer laufenden Erzdhlung

Eine laufende Erzahlung zu illustrieren ist anders als ein einzelnes Bild zu illustrieren, denn
hierbei muss jede Illustration zueinander passen. Die Geschichte sollte vorher gut
durchgelesen und verinnerlicht werden, damit man entscheiden kann, wie diese in den
Illustrationen interpretiert wird.

Interpretation der Geschichte

Wie moéchte man die Kernaussage der Geschichte ausarbeiten? Genau diese Frage sollte
man sich zu diesem Zeitpunkt beantworten. Dafir ist es wichtig, dass man sich gut bekannt
macht mit der Geschichte. Jetzt stehen Uberlegungen an, wie die Personlichkeit der
Charaktere und wie man sie durch seine Designs zum Leben erwecken kann. Eine gute Idee
hierfir ist es, die Schlisselszene herauszusuchen und diese zusammenzufassen.

Bildplanung und Thumbnailing

Bei der Bildplanung kann man alle Ideen, die sich im Kopf gebildet haben, einfach erst einmal
grob aufs Papier bringen. Um zu sehen, ob die Ideen auf Papier funktionieren, ist dieser
Schritt sehr wichtig. Darauf folgt das Thumbnailing, das ein guter Start in die
Bilderbuchplanung ist. Hierfiir sollte man sich die Schliisselszenen heraussuchen und viele
kleine Skizzen dafiir anfertigen. Um sicher zu gehen, dass das Bild ,gut lesbar” ist, ist es
wichtig mit verschiedenen Kompositionen und Charakterpositionen zu experimentieren.

Entwurf der Charaktere

So wie die Geschichte, sollte man die Charaktere der Geschichte gut kennenlernen, sich
Gedanken Uber ihre Personlichkeit machen und wie man sie am besten darstellt. Zum
Characterdesign gehort zum Beispiel das Entwerfen verschiedener Outfits und auch das
Ausarbeiten der Gesichtsausdriicke/Korpersprache, um Reaktionen und Geflhle darstellen
zu kénnen. Vor allem bei Tiercharakteren ist es wichtig auf die Gesichtsmerkmale zu achten.
Man sollte bedenken, dass man die Charaktere sehr oft (durchschnittlich 32 Seiten, vgl.
2.4.4) zeichnen wird. Daher sollte man die Charaktere in- und auswendig kennen.

14



Erstellung eines Seitenplans

Einen Seitenplan zu erstellen ist sehr wichtig, um den Flow der Geschichte und die
Schliisselmomente herauszuarbeiten. Vorher sollte man auf jeden Fall (iberlegen, welches
Format man bendétigt bzw. welches sich am besten eignet und wie viele Seiten das Buch
beinhalten soll. Typischerweise hat ein Bilderbuch durchschnittlich 32 Seiten. Ein Standard-
Layout kdnnte so aussehen:

Seite 1

Halbe Titelseite — eine rechte Seite nur mit dem Buchtitel

Seite 2

Impressumseite — eine linke Seite mit dem Impressum des Verlags und Copyright-
Informationen

Seite 3

Ganze Titelseite — eine rechte Seite mit einem Bild aus der Geschichte, dem Titel und
dem Verlagslogo

Seite 4 — 32

die Geschichte, das Ende auf einer einzelnen linken Seite

Inszenierung und Tempo

Manche Abschnitte sind aufregender, andere wiederum ruhiger. Hierfir sollte man die
verschiedenen lllustrationen und Seitenverteilungen kennen. Eine Mischung dieser
Varianten hilft das Tempo der Geschichte zu erhalten.

Doppelseite: dieses Bild bedeckt zwei ganze Seiten, gestreckt bis ganz an den Rand

Mission Mars | S

1 petia o

Planet Mors is just over holf Ty e ropd
the size of Corth. It hos two .

smoll moons colled Phobos
ond Deimos, Mors is much
colder thon Corth Its
Gveroge temperature

is ~60°Celsius. Brrrl

ot he'y e Tl gy
T ey wawd Lok
L werd N o Moy
L

First Space Book von M. Kelly
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Einzelseite: dieses Bild bedeckt nur eine ganze Seite, hier aber auch bis an den Rand

Wilma Rudolph was by
Th‘? 20th of 22 siblings T;
child she contracteq Pne;

fever and polio and had t
her left leg until she

1 Prematurely,
her family ¢,
umonia, scarjet

Owear a brace
Was nine, o

After years of Physical the

. Tapy, Wi
blossomed into a gifted runn}g,“::l?ae
é(: she qualified for the 195¢ Summe%
mg (?aﬁm in Melbourne and won abronze

H IWN
ST, BETHLEHEM, TENNESSEE

At the 1960 Summer Olympics in Rome

Wilma became an international star and

the first American woman to win three
in a single Olympics.

“I ran and ran and ran
every day, and I acquired
this sense of determination,

this sense of spirit that I : ) v
would never. never give Wilma's hometown victory parade was also an

up, no matter what else [ important first...the first racially integrated event held
happened.” in Clarksville, Tennessee.

Wilma retired at 22 to become
a teacher and a track coach.
She was the fastest woman

in the world, an Olympic
champion, a civil and
women's rights leader

and she was a preemie...

Loy

Go Preemies! von A.P. Male u. J. Rockwell

Vignette/Punktillustration: eine kleine lllustration, die auf der Seite ,,schwebt” mit einem
kleinen oder minimalen Hintergrund

He wiggled and
jiggled all over ur

he was almost & bl

Sir Bobblysock
needed a big cup
of tea from just
looking at him.

Claude in the Spotlight von Alex T. Smith



Kontinuitat

Als Bilderbuch-lllustrator ist es notwendig darauf zu achten, dass die Characterdesigns
bestandig sind, um Verwirrungen zu vermeiden. Um es etwas unkomplizierter zu gestalten,
kann man eine einfache, aber kontrastreiche Farbpalette auswahlen.

Hilfreich ist es auch die Charaktere und Hintergriinde aus allen Winkeln zu zeichnen. Im
Verlauf des Arbeitsprozesses sollte man zwischendurch zurlckblattern, um zu tiberprifen,
ob auch alle Details passen, zum Beispiel die Anzahl der Streifen auf dem T-Shirt eines
Charakters.

2.5 Geschichten erzdhlen

Bilderblicher miissen beides beinhalten — ermutigende Geschichten und ansprechende
Illustrationen. AuBerdem sollte man darauf achten, was sich im Hintergrund abspielt. Dort
kann man zum Beispiel Nebenfiguren einsetzen, die eine eigene kleine Geschichte erzahlen.
Action

Action bringt man in eine Szene durch Adrenalin und Konflikt. Das schafft man zum Beispiel
durch Elemente wie verschiedene Perspektiven, dynamische Posen und emotionale
Gesichtsausdricke.

Konflikt

Ein Konflikt ist die Herausforderung, die der Charakter Gberwinden muss, um an sein Ziel zu
kommen. Der Charakter kann daran wachsen. So ist er am Anfang zum Beispiel angstlich und
am Ende mutiger.

Seitenwechsel

Wenn der Leser an einer dramatischen Stelle in der Geschichte umblattern muss, um zu
erfahren, wie es ausgeht, erzeugt das viel Spannung. Auf der darauffolgenden Seite kann
dann eine ruhigere, triumphierende Szene folgen.

Humor

Humor kann angespannte Situationen auflockern, zum Beispiel durch Ausdriicke, Aktionen
oder eine lustige Szene im Hintergrund.

17



Details und WeilSraum

Durch versteckte Details werden lllustrationen interessanter. So kann der Leser viel mehr
entdecken. Vereinzelte WeiRraume konnen den Kontrast verstarken und den Leser verstarkt
auf die Details achten lassen.

Symbolismus

Dieses Mittel wird oft als ,vorausahnen lassende” Technik verwendet. So kann man zum
Beispiel Gegenstande, die im weiteren Verlauf der Geschichte noch wichtig sein werden,
subtil vorher versteckt einbringen.

Personlichkeit
Personlichkeit durch die lllustration zu Gbermitteln ist sehr wichtig, damit der Leser sich in
das Geschehen hineinversetzen kann. So kann die Kérperhaltung schon viel aussagen, zum

Beispiel deuten hiangende Schultern auf einen zuriickhaltenden, unsicheren Charakter,
wohingegen ein breiter Stand auf einen entschlossenen, mutigen Charakter hinweist.

Perspektive

Verschiedene, abwechselnde Perspektiven erzeugen Tiefe und die Szenen wirken nicht
monoton und eindimensional. Um herauszufinden, welche Perspektive sich am besten
eignet flr eine bestimmte Szene, sollte man diese in verschiedenen Perspektiven austesten.

2.6 Verknipfungen

Ansprechende Charaktere

An Charaktere und ihre Geschichten erinnern sich die Leser am ehesten, wenn sie
ansprechend sind, sozusagen ,,attraktiv” fir den Leser. Hierbei kommt es vor allem auf ihr
Design und ihr Ausdruck an, auBerdem wie altersgerecht die Charaktere fiir den Leser
gestaltet ist. Zum Beispiel sollte ein Bosewicht nicht zu gruselig fur die jungen Leser sein,
auch dieser sollte auf seine Art ,attraktiv” sein.

18



Gebrauch von Farben

Der Gebrauch von Farben in Bilderblichern ist ein weiterer wichtiger Punkt. Die Farbpalette
sollte sich konstant durch die Geschichte ziehen, sodass man der Geschichte besser folgen
kann. Die Farbpalette sollte hell und strahlend, dennoch wandelbar sein.

R. Hammond, 2020, S. 31

Bildung und Interaktion

Lehrreiche Themen in den Geschichten in Bilderbilichern sind wichtig. Vor allem bei
Sachbiichern sollte man besonders darauf achten, dass die Umgebung, Objekte und
Lebewesen zwar stilisiert, dennoch realistisch aussehen.
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2.7 Worte

Wenn man als Illustrator selbst damit beauftragt wird die Schriftart auszuwahlen und das
Textlayout zu gestalten, sollte man hierbei liberlegen, welche Schriftart und Typographie am
lesbarsten fur die Kinder ist.

Platz lassen

Worte spielen eine ebenso groRe Rolle, wie lllustrationen. Man sollte sich daher schon direkt
beim Skizzieren der Bilder tGberlegen, wo der Text am besten platziert wird. Dabei sollte man
sich ebenfalls tiberlegen, wie man den Text aufteilt. Hier kommt es auf das Tempo der
Geschichte an. Passiert viel in einer Szene, kann man viele kleine Texte erstellen, die mit
einer Serie von Vignetten oder Punktillustrationen dargestellt werden.

Die lllustrationen sollten neben dem Text liegen, damit die Kinder lesen und direkt sehen
konnen, was in der Geschichte passiert. Beim Text eignet sich am besten eine kontrastreiche
Farbe im Vergleich zum Hintergrund, sodass das Lesen erleichtert wird.

be split will depend on how heavy the text is and
how many different events it covers. _

Janes ran ol he spceihp. t blac|
st JUMPED over e
aanti

R. Hammond, 2020, S. 34ff
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Typographie

Die Schriftart sollte genauso lustig und interessant sein, wie die Illustrationen. Am
geeignetsten sind hierfir Handschriften oder saubere, einfache Schriftarten.

Die Schriftartenanzahl sollte minimal gehalten werden. Typischerweise wird eine
Hauptschrift fir den Innentext und eventuell eine zweite Schriftart fiir hervorgehobene
Worte, lustige Spriiche oder Gerausche verwendet. Cover-Typographie sollte fettgedruckt
und lustig sein, ein Eye-Catcher. Trotzdem sollte sie der Schriftart vom Innentext dhneln,
auch hier ist die Kontinuitat wichtig.

N eXcit)

James Swung fhe dg

OF gently open

“Phewt” he thought.
© "No monsters out herer

Font: ruths hand bold

iy

James swung the door gently apen

and pee

je

Thi
stanc
cleor

does ¢
of lowe
doesn’t
fon and

notbe

the inte

font: cambria

R. Hammond, 2020, S. 36ff
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ALEX

3.1 Ideenfindung und Recherche

Ganz am Anfang steht immer das weilSe Blatt, das mit Ideen gefiillt werden mochte. Den
Anstol3 fir die Idee von Alex und auch namensgebend fiir die Geschichte ist hier mein, zu der
Zeit noch, einjahriger Sohn gewesen. Eines seiner liebsten Spielzeuge war ein groRer
Schaumstoff-Dinosaurier, den er aber immer Krokodil nannte. Da kam mir die Idee von
einem kleinen Krokodil, das gerne ein starker Dinosaurier ware.

Da ich auf Anhieb noch nicht sehr viele Informationen tGber Krokodile und Dinosaurier hatte,
entschied ich mich erst einmal in einem Brainstorming mit meinem Ehemann alles was wir

Uber Krokodile und Dinosaurier irgendwann mal gehort oder erfahren haben in Mindmaps
festzuhalten. Dadurch hatte ich einen Grundstein fiir die Geschichte.

( ém Afcika Tm&Lkoem
Fleischfresser Dedvurgel
R

W~ ___w {amilidres Tier

T |
Roestebl) / gm . Kokodilstssnen”

= 23 Acten (3 Gamilien)
v%s’{@évv%cb Ls Echte. Kiokndile, (Goeodylidge)
SRR S

Mindmap ,, Krokodil“
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Mindmap ,,Dinosaurier”

Passend zu dem Thema hatte ich kurze Zeit vorher das Video , There's a monster in my
kitchen“ von Greenpeace (vgl. Greenpeace, 2020) gesehen, in dem es unter anderem um die
Rodung von Regenwald geht. So entschied ich mich die Handlung der Geschichte im
Regenwald am Amazonas/Brasilien spielen zu lassen, da ich unter anderem noch nicht viele
Bilderblicher im Regenwald habe spielen sehen. AuBerdem war mir der Gedanke wichtig,
wenigsten im Ansatz auf das Problem der Waldrodung im Regenwald aufmerksam zu
machen, so sieht man in ,, ALEX“ direkt am Anfang der Geschichte im Hintergrund
Rauchschwaden aufsteigen, Baume fallen und die Beschreibung der lauten Gerdusche in der
Ferne (vgl. ALEX, S. 7).
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Beispielscreenshot, There's a monster in my kitchen von Greenpeace UK (Youtube)
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L4 . _ ..
Szene Waldrodung, ALEX S. 7

Im nachsten Schritt kam mir der Gedanke auf, an welche Zielgruppe bzw. welche
Altersgruppe ich die Geschichte richten mochte. Da das Thema der Geschichte etwas
komplexer sein sollte, entschied ich mich fiir die Altersgruppe von 4 — 6-jahrigen. Dadurch,
dass ich zurzeit auch Leiterin einer OGS-Gruppe von Erstkldsslern bin, ist diese Altersgruppe
sehr passend.

Als nachstes stand die Recherche an, da mir sehr wichtig war, dass die Geschichte und Orte
authentisch dargestellt werden. So sammelte ich Informationen zum Tropischen Regenwald,
dem Amazonas, der Tier- und Pflanzenwelt. AuBerdem schaute ich mir andere Bilderbiicher
mit Krokodilen und Dinosauriern als Hauptcharakter an.
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Tritar Gabelbort

Sam Boughton il

Beispiele Bilderblicher
Das wasserscheue Krokodil von G. Merino und Hallo, Herr Dinosaurier! von S. Boughton
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3.2 Charakterentwicklung

Alex

Alex ist der Protagonist in meiner Geschichte. Er ist ein kleines Krokodil, das gerade frisch
aus seinem Ei geschllpft ist. Er erkundet noch neugierig die Welt, ist dabei aber noch etwas
angstlich und vorsichtig. Die Kinder, die dieses Buch lesen, sollen sich mit dem Charakter
identifizieren konnen, da sie selbst auch noch sehr jung sind und die Welt fur sich entdecken.
Dabei werden sie eventuell von Angsten und Sorgen begleitet, wobei Alex ihnen als
Charakter Mut machen soll.

Wie bereits geschrieben, ist Alex anfangs noch sehr dangstlich. Durch einen Zufall entdeckt er
das Bild eines Dinosauriers und nimmt sich diese als Vorbild. Ziel der Geschichte ist es, dass
das kleine Krokodil an seinen Erlebnissen wachst und sein Selbstvertrauen wachst, sodass er
merkt, wozu er selbst im Stande ist, ohne jemand anderes zu sein. Sein Gesichtsausdruck
spielt in der Geschichte eine groRRe Rolle, so wechselt er von dngstlich zu skeptisch bis hin zu
frohlich und aufgeweckt.
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Concept Art, Alex

Die Mutter

Die Mutter von Alex kommt zwar nicht sehr oft vor in der Geschichte, dennoch hat sie eine
wichtige Rolle. Sie ist der sichere Ort fiir Alex, an den er immer wieder zurlickkommen kann,
wenn er Hilfe und Rat braucht oder auch nur um zuzuhéren. Krokodile sind sehr familiare
Tiere, genau das mochte ich mit dem Charakter der Mutter riiberbringen.

Der Charakter der Mutter ist ruhig, sanft und unaufgeregt. Sie merkt sofort, wenn es ihrem
kleinen Krokodil nicht gut geht und steht ihm zur Seite. Dass ich mich hier fir die Mutter und
nicht fir den Vater entschieden habe, hat keinen bestimmten Grund, auBer dass in der
Natur meistens die Mutter das Aufziehen der Jungen Gbernimmt.
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Spot

Als ersten Freund lernt Alex Spot kennen. Er ist eine junge, fleiige Blattschneider-Ameise.
Alex entdeckt ihn auf einem Ast auf dem Mangrovenbaum, vor dem er die Nacht vorher
noch Angst hatte. Hier zeigt Spot Alex, dass man zusammen Grol3es schafft, wie zum Beispiel
den Ameisenhiigel, den Spot mit seinen Freunden und Familie errichtet hat.

Spot‘ Charakter ist quirlig und etwas frech, er ist familiar und sehr weltoffen und
aufgeschlossen.

ottili

Daich als Wegbegleiter flir Alex unbedingt einen jungen und einen alteren Charakter
einbringen wollte, habe ich mich nun fir eine hundertjahrige Schlangenhals-
Schildkrétendame entschieden. Sie wirkt entspannt und Weise, in ihrem Leben hat sie schon
sehr viel gesehen und nichts kann sie mehr aus der Ruhe bringen. Sie bringt Alex die Natur
ein wenig naher, was ihre Allwissenheit zusatzlich unterstreichen soll.
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3.3 Bildplanung und Thumbnailing

Welches Format eignet sich am besten fiir meine Geschichte? Diese Frage stellte ich mir im
nachsten Schritt. Da das Krokodil ein flach am Boden liegendes Reptil mit langem Korper ist,
stand flir mich schnell fest, dass sich dafiir nur ein Querformat eignen kann. Das Buch sollte
nicht so groR sein, wie es haufig bei Bilderblichern vorkommt. Da ich ein eher handliches
Format haben wollte fiir ein Buch, das man gerne auch zum Beispiel mit auf Reisen
mitnehmen kann, habe ich mich fiir das Format von 21x15 cm entschieden.

Fur das Storyboard/Thumbnailing habe ich die zuvor geschriebene Geschichte in Szenen
unterteilt und schnell festgestellt, dass sich eine Anzahl von 36 Seiten am ehesten anbietet
um die Geschichte verstandlich zu erzdhlen und unterzubringen. Anhand des Storyboards
konnte ich schnell feststellen, wie die Charaktere am passendsten auf den Seiten platziert
werden, damit es zum Verlauf der Geschichte passt.
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3.4 Festlegung der Farbpalette

Regenwalder, Dinosaurier und Krokodile haben die Gemeinsamkeit, dass sie griin sind. So
sieht man auch im Verlauf der Geschichte, dass sich die Farbe Griin in verschiedenen
Nuancen durch das Buch zieht. AuRerdem empfand ich pastellige Farbe passend fiir die
Geschichte, anstelle der knalligen, gedeckten Farben.

Den Altersunterschied zwischen Mutter und Sohn méchte ich durch die unterschiedlichen
Farbtone verdeutlichen. So ist Alex in einem helleren Griin koloriert, was ihn frischer,
kindlicher, aber auch naiver wirken lasst.

Die Mutter hingegen ist in einem dunkleren Griinton koloriert, was sie wiederum reifer,
erwachsener und erfahrener wirken lasst.
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Auch im Hintergrund spiegelt sich die Farbwirkung wider. Vor allem habe ich hier den
Himmel als Stimmungserzeuger ausgewahlt. So ist der Himmel in der Nacht dunkel und am
Morgen freundlich blau. So wirkt ein und dieselbe Szene einmal diister und angsteinfloRend
und dann freundlich und einladend. Auch in der Szene, in der es stark regnet, ist der Himmel
anfangs graulich gehalten, sobald Alex sich aber mit dem Regen anfreundet erscheint der
Himmel viel blauer und klarer, trotz dicker Regentropfen.
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3.5 Finale Illustrationen und Cover

Als Vorlage nehme ich fiir meine lllustrationen immer das skizzierte Storyboard und passe
den Bildausschnitt eventuell noch etwas an. Die lllustrationen arbeite ich digital auf dem
iPad mit dem Programm Procreate aus. Als Beispiel fiir meine Arbeitsschritte folgen die
nachsten Bilder.

Jede lllustration beginne ich mit einer genaueren Skizzierung der groben Skizze im
Storyboard.

Hier habe ich als ersten Schritt die Wiese mit dem griinen Grundton koloriert, auRerdem
Details wie die Steine, die ebenfalls im Hintergrund liegen.
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Im nachsten Schritt werden die Charaktere im Vordergrund, hier Alex und seine Mutter mit
ihren Grundfarben und leichten Schattierungen koloriert. Noch ist in diesem Schritt die
Skizze eingeblendet.

Nun fahre ich die notwendigen Outlines nach und flige kleine Details ein. In diesem Schritt
blende ich die Skizze aus und Uberprife, ob alles meinen Vorstellungen nach passt.
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Da es in dieser Szene Nacht ist, habe ich tiber das gesamte Bild eine blaue Ebene gelegt und
die Deckkraft angepasst.

Bei der letzten lllustration habe ich mir Gedanken zum Cover gemacht. Meiner Meinung
nach springt einem ein frohliches, farbenfrohes Bild direkt ins Auge und ist auch meistens
ansprechend. Damit die Coverillustration auch zum Buchtitel passt, habe ich mich dazu
entschieden einen breit grinsenden, freundlichen Alex auf das Cover zu zeichnen. So weil
der Leser direkt, wer die Hauptfigur und Namensgeber der Geschichte ist. Der Hintergrund
ist ebenfalls hauptsachlich griin gehalten. Die Pflanzen geben schon einen Hinweis auf den
Handlungsort in der Geschichte. Anhand des Covers mochte ich gerne meine Ebenen-
Struktur prasentieren.
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Auge

Punkte

Skizze BG

Ebene 17

Ebene 16

Bild eingefligt

Ebene 9

Ebene 1

Hintergrundfarbe




3.6 Texte und Typographie

Bei dem Text habe ich mich wieder an der Zielgruppe fiir meine Geschichte orientiert. Fir
die Gruppe im Alter von 4 bis 6 Jahren eignet sich ein mittelschwerer Text, etwas Spannung
darf natirlich auch enthalten sein. Trotzdem habe ich es vermieden besonders schwere
Worte bzw. Fachworte einzubauen.

Beim Schritt der Bildplanung habe ich schon grob bedacht, wo der Text auf der jeweiligen
Seite stehen wird. So konnte ich schon den benétigten Raum lassen, damit kein wichtiges
Detail der lllustrationen verdeckt wird. Dies war bei seitenfiillenden Illustrationen am
ehesten zu beachten.

Auszug Textplanung
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Meiner Meinung nach passt eine lockere Handschrift, im Vergleich zu einer sauberen,
einfachen Handschrift, besser zu der Geschichte, da diese verspielter und fir Kinder
ansprechender sind. Fir die Schriftart habe ich mich entschlossen noch einen persénlichen
Punkt in die Geschichten zu bringen. Daflr habe ich meine eigene Handschrift in eine
Schriftart wandeln lassen und habe diese dann bei Procreate integriert (vgl. Calligraphr). Um
die Kontinuitat beizubehalten, habe ich diese Schriftart ebenfalls fiir das Cover verwendet.
So wirkt es, meiner Meinung nach, ansprechend und interessant.
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NACHWORT

Zum Ende kommend und auf das Projekt zurlickblickend, mochte ich das Bilderbuch meinem
Sohn Alexander widmen, der ausschlaggebend fiir die Idee und namensgebend fiir das
Bilderbuch und den Hauptcharakter ist.

Im Laufe des ganzen Entstehungsprozesses habe ich mich mit den Charakteren, vor allem
aber mit Alex, dem kleinen Krokodil, angefreundet, sodass ich ihn sehr vermissen werde. Fir
die Zukunft kdonnte ich mir aber vorstellen, weitere Abenteuer mit dem kleinen Krokodil zu
kreieren, um seine Geschichte weiterlaufen zu lassen.

Im gesamten Projekt habe ich mich mit dem Storytelling, der Farbwirkung, der
Charakterentwicklung, dem Layout und der Typographie beschéftigt. All die aufgezahlten
Punkte (u.a.) habe ich aus dem Studium mitgenommen und in dieses Projekt eingebracht.

AbschlieBend mochte ich mich bei der Technischen Hochschule Ostwestfalen-Lippe,
besonders bei Frau Leonie Hans, Prof. Dr. rer. nat. Guido Falkemeier und Prof. Dipl.-Anim.
Peter Kaboth bedanken. Vielen Dank fiir die Unterstltzung und das Verstandnis, das Sie mir
und meiner Arbeit zu jeder Zeit entgegengebracht haben.
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