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Installation der Entwicklungsumgebung

bi8e	
  zunächst	
  das	
  Online-­‐Dokument	
  Primer	
  durcharbeiten

• h8p://www.2nkerforge.com/en/doc/Primer.html#primer

download	
  der	
  TinkerForge-­‐SoIware

• h8p://www.2nkerforge.com/en/doc/Downloads.html

• Sie	
  brauchen:
-­‐ den	
  Brick	
  Daemon

sorgt	
  dafür,	
  dass	
  Sie	
  TinkerForge-­‐Bricks	
  über	
  eine	
  virtuelle	
  Netzwerkschni8stelle	
  mit	
  IP-­‐Adresse	
  und	
  
Portnummer	
  ansprechen	
  können	
  

-­‐ den	
  Brick	
  Viewer

ist	
  ein	
  Werkzeug	
  für	
  Firmware	
  Update,	
  Konfigura2on	
  und	
  Test	
  von	
  Bricks	
  und	
  Bricklets

-­‐ die	
  Bindings	
  and	
  Examples	
  für	
  die	
  Programmiersprache	
  Java

• mit	
  dem	
  Brick	
  Viewer	
  können	
  Sie	
  feststellen,	
  ob	
  die	
  Firmware	
  auf	
  den	
  Bricks	
  
und	
  Bricklets	
  up-­‐to-­‐date	
  ist
-­‐ ev.	
  entsprechende	
  Firmware-­‐Dateien	
  herunterladen	
  und	
  mit	
  dem	
  Brick	
  Viewer	
  

installieren	
  (siehe	
  Flashing	
  Tutorials)
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Prüfen der Firmware-Versionen
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Mit	
  der	
  Web-­‐Seite	
  vergleichen,	
  da	
  das
automa8sche	
  Aktualisieren	
  wegen	
  unseres
Web-­‐Proxies	
  nicht	
  funk8oniert!
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Programmierung der Tinkerforge-Module mit BlueJ

Zur	
  Anwendungsentwicklung	
  in	
  Java	
  kann	
  BlueJ	
  eingesetzt	
  werden.

• Es	
  muss	
  lediglich	
  die	
  TinkerForge	
  Java-­‐Schni8stellenbibliothek	
  in	
  die	
  BluJ-­‐
Voreinstellungen	
  eingetragen	
  werden.
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Programmierbeispiel: Auslesen eines Temperatur-Bricklets

1.	
  Möglichkeit:	
  Temperatursensor	
  wird	
  abgefragt	
  (polling)
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2.	
  Möglichkeit:	
  Temperatursensor	
  meldet	
  sich,	
  wenn	
  ein	
  neuer	
  Wert	
  zur	
  
Verfügung	
  steht	
  (callback,	
  event	
  driven)

Programmierbeispiel: Auslesen eines Temperatur-Bricklets
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… nun kann ihr Praktikum beginnen

Jeder	
  bekommt	
  ein	
  TinkerForge-­‐System	
  mit	
  verschiedenen	
  Sensoren	
  und	
  einer	
  
LCD-­‐	
  oder	
  LED-­‐Anzeigeeinheit

• Ihre	
  Prak2kumsaufgabe:
-­‐ Programmieren	
  Sie	
  die	
  TinkerForge-­‐Module	
  so,	
  dass	
  ein	
  Sensorwert	
  mit	
  einer	
  Update-­‐

Rate	
  von	
  1	
  Sekunde	
  auf	
  der	
  Anzeige	
  dargestellt	
  wird.

Benutzen	
  Sie	
  dazu	
  die	
  zu	
  jedem	
  Modul	
  vorhandenen	
  Programmierbeispiele!
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