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R DESICN KONTEXT

In den vergangenen 20 Jahren hat sich
das Lichtdesign an der Psychologie
des Lichts, der Physiologie des Auges,
an Tageslichtstudien und dem tech-
nischen Verstandnis fur Lichtkompo-
nenten und Lichtplanung orientiert. Die
Jungsten technologischen Weiterent-
wicklungen in der Produktion weiBer
LEDs haben zu einer weit verbreiteten
Ubernahme von LED-Leuchten in der
Bauanwendung gefuhrt. Dies bietet
die Gelegenheit Aspekte des Lehr-
plans fur die Lichtgestaltung hinsicht-
lich der digitalen Gestaltung und inren
Einfluss auf den Designprozess, Be-
leuchtungsprodukte und ihre Herstel-
lung. die Nachhaltigkeit und Bauan-
wendungen neu zu uberdenken

Digitales Design beinhaltet LED-Be-
leuchtung. Lichtsteuerung/-automati-
sierung und Lichtplanungssoftware. In
den letzten Jahren boten Design-Free-
wares dem individuellen Designer
bessere Moglichkeiten seine eigenen
EntwUrfe umzusetzen. Dazu gehort
das Untersuchen von Digitaldruck-
techniken. das Nutzen von Mobilte-
lefonen um Beleuchtung zu steuern
und das Potenzial neue komplexe
Beleuchtungsformen zu untersuchen
Diese Erforschung der Lichtgestaltung
ist gerade in ihrer Anfangsphase. wenn
man berucksichtigt, dass die Fertigung
von Beleuchtungsprodukten seit 60
Jahren von Metalldrucken und —falzen
dominiert wird



Lichtgestaltung wie sie an der Hoch-
schule OWL gelehrt wird, ist ein
einjahriges Modul in dem Bachelorstu-
diengang Innenarchitektur. Aufbauend
auf den Grundlagenkenntnissen der
Beleuchtung ist die zweite Halfte des
Moduls auf anwendungsbasiertes Ar-
beiten ausgerichte. In diesem Semes-
ter entwickeln die Studierenden einen
Beleuchtungskorper und fuhren einen
Beleuchtungsplan fur ein Projekt aus
Aufbauend auf den erworbenen Fa-
higkeiten aus dem Pflichtmodul CAD
bauen die Studierenden Papiermodel-
le. fuhren Lichttests durch, erlangen
technische Kenntnisse durch die Pro-
duktentwicklung mit 3D-Programmen
und erlangen ein Grundverstandnis
Uber additive Herstellungsverfahren



- Modellbau und Test der LED
Leuchtmittel
- Erstellen der 3D Dateien mit Rhino

KONZEPT DETAIL

Um die digitale Gestaltung in den ENTWURF PLANUNG

Lehrplan der Lichtgestaltung aufzu
nehmen. erfordert der Lehransatz die
Unterstutzung des Lehrgebie
le des Lehrgebiets fur Produktent
wicklung unter der Leitung von Prof
Dr-Ing. Villmer. einschlieBlich seines
Laborteams und der Unterstutzung
der SmartFactory. Auch in Zukunft + Recherche und erste Skizzen
konnte dieser multidisziplinare Ansatz - MAK Methode
weiterentwickelt werden und weitere
Industriepartner mit einbeziehen. die
Interesse daran haben ihre Prozesse
und Prod\\/,@gmgeb@t@ ZU innovieren D\SZ\F’)UH@P wird die Studierenden mit
Das Projekt in diesem Buch ist ein 1- und Planungs-
Pilotprojekt mit dem Ziel einen neuen sstatten. welche sie
Ansatz fur die Lichtgestaltung auf In der spateren Arbeitswelt anwenden
Bachelor-Niveau vorzubringen konnen

Die Integration von Licht in andere

-




m/lessung der photometrischen \

Daten

- Ubertragen der photometrischen
Daten in das DIALux Programm

- Erstellen eines Beleuchtungsplan

- Versenden der Daten fur eine seriel-
le Herstellung

- Untersuchung der Lichteigenschaf-
ten

- Photometrische Daten untersuchen,
ggf. verbessern und auf den 3D Druck
Ubertragen

\-Prézisieren des 3D Design /

PHOTO FINALES ANWEN-
3D DRUCK METRISCHE DIGITALES DUNG DES
MESSUNG DESIGN DESIGNS

- Beenden des Entwurfsprozess in - Fixieren der Leuchtmittel und Erstel-

Rhino len der photometrischen Daten
- AbschlieRende Tests der

LED-Leuchtmittel, Prufen der Verka-
belung




Des Weiteren betreute Prof. Dipl-Ing
Frank Nickerl das Projekt zusammen
mit Masterstudierenden der Innen-
architektur in dem Kurs Architektur-
kommunikation. Seine Studierenden
veranstalteten zwel groBartige Ausstel-
lungen in Detmold und Lemgo - das
erhohte die offentliche Erkenntnis der
Bachelor-Arbeiten und das Potential
des digitalen Designs. Die gleichen
Masterstudierenden haben zu der Pro-
duktion dieses Kataloges beigetragen
- alle Namen sind am Ende dieses
Kataloges aufgefunrt

Ich freue mich das ganze Potential
des digitalen Designs im Bereich der
Beleuchtung mit den Mitarbeitern und
Studierenden zu untersuchen und an
dem katalysierenden Design Dialog
mitzuwirken

Professor Mary-Anne Kyriakou
Detmold 2017



Profin
Mary-Anne Kyriakou

Fachbereich 1

Detmolder Schule fur
Architektur und Innenarchitektur

Lehrstuhl
Lichtgestaltung



DAS PROJEKT

Die folgenden Leuchten sind Arbei-
ten der Bachelor Studierenden des 4.
Semesters der Innenarchitektur.

Im Laufe des Studiums absolvieren
die Studierenden das zweisemestri-
ge Modul Lichtgestaltung. Diese ist
grundlegend fur das Verstandnis von
Raumen. Mit einer GruppengroBe von
3-5 Personen starteten die Studieren-
den in das Projekt. Die Studierenden
wurden vor die Herausforderung
gestellt den computergestutzten
Entwurf einer Leuchte zu entwickeln,
Ideen direkt am PC zu konzipieren
und komplexe Modelle mit Hilfe

des CAD Programms .Rhinoceros”

zu fertigen. Die Qualitat der 3D-CAD
Dateien verbesserte sich Schritt fur
Schritt bis aus dem rein computerge-

stutzten Entwurf ein Prototyp mit Hilfe
von 3D-Druck entstehen konnte.

Auf Seite der Studierenden lag die
Schwierigkeit vor allen Dingen im
Erstellen einer druckfahigen Datei in
einem fur sie unbekannten CAD-Pro-
gramm. Hinzu kamen statische
Aspekte in der Konstruktion und
technische Details, wie das Anbrin-
gen der Fassung. Durch reflektiertes
Beobachten, Diskutieren der aufkom-
menden Probleme und Einarbeiten in
das CAD-Programm entwickelten die
Studierenden selbststandig Losungs-
ansatze. Mit Feedback der Professo-
ren und Mitarbeiter der Hochschule
konnten sie somit anspruchsvolle
EntwUrfe entwickeln und zu Prototy-
pen umsetzten.



Studierende des 4. Semester Bachelor Innenarchitektur mit Peter Schuster und Matthias
Meier vor der Smart Factory OWL

Ziel war es Studierende schon zu
einem frihen Zeitpunkt in inrem
Studium an neue Fertigungstechni-
ken- und Methoden heran zu fuhren.
Durch erste Beruhrungspunkte wurde
der Grundstein fur einen selbstbe-
wussten Umgang mit modernen
Technologien gelegt. Ein Verfahren,
durch das experimentelle Ideen mit
einfachen Mitteln direkt Umgesetzt
und weiter erforscht werden konnen



Dl- FERTIGUNG

IN ZUSAMMENARBEIT MIT DER SMARTFACTORY

Das Projekt gibt den Studierenden
einen Einblick auf die industrielle
Fertigung. der sie auch nach ihrem
Studium im Berufsleben begegnen
werden.

Die Hochschule ermoglicht ihnen so-
mit eine umfassende Ausbildung, um
sie auf die Industrie 4.0 vorzubereiten.
Die Studierende sammelten erste
Erkenntnisse Uber die Starken und
Schwachen dieser Technologie, was
sie zu einem reflektierten Umgang
mit dieser Fertigungsmethode befa-
higt.




SMART FACTORY OWL -
FINE INITIATIVE DER
FRAUNHOFER-CESELLSCHAFT
UND DER HOCHSCHULE OwlL

Zu Beginn des Projektes besuchten
die Studierenden die Smart Factory
OWL in Lemgo. Die Einrichtung bietet
unter anderem eine hochmoderne
Ausstattung der additiven Fertigungs-
technologie. Durch die Mitarbeiter
Matthias Meier und Julian Bekemann
erhielten die Studierenden eine aus-
fuhrliche Einfuhrung in die Technolo-
gie des 3D Drucks.

Im Mittelpunkt standen dabei nicht
nur die Voraussetzungen des Erstel-
len einer druckfahigen Datei, sondern
auch das additive Fertigungsverfah-
ren des selektiven Laser Sintern mit
Kunststoffen.




AS ERGEBNIS

DIF LEUCHTEN DER STUDIERENDEN

Durch die interdisziplinare Zusam-
menarbeit mit dem Fachbereich fur
Produktion und Wirtschaft in Lemgo
ermaoglichte die Hochschule den
Studierenden ihr erworbenes Wissen
an Hand neuer Technologien direkt
umzusetzen.

Eine experimentelle Aufgabe, deren
Ziel es war, den Studierenden mehr
Selbstvertrauen im Umgang mit mo-
dernen Technologien zu geben.






-2 DESIGNPROZESS

ANHAND DER LEUCHTE "SLIDING CORNER'

DESIGN PHASEN

1Vorentwurf / Concept Design
Erste Skizzen und Analyse / First
sketches and research

2.Entwurfsphase / Detail Design
Phase

1/1 Modell und Lichttests / Physical
Model Construction and testing with
LED lamps

Produktion der 3D Daten in Rhino /
Producing 3D Drawings in Rhino

3. 3D Druck und Lichttest / Physical
Model Construction and testing with
LED lamps

4. Design Process Reflexion

VISUALISIERUNG IN RHINOCEROS

Bis zu einem ersten Prototyp waren
viele einzelne Schritte notig. Ein
ineinandergreifender Prozess.

Zunachst der Entwurf, der den
3D-Druck als Fertigungstechnologie
erforderlich macht.



Die Entwicklung einer fortlaufenden  Konstruktive Details mussten beach-  Planung der Positionierung des
Struktur, die die Form der Leuchte tet werden, wie z. B. die Befestigung Leuchtmittels, unter Beachtung des
pragt. des Leuchtmittels. Schattenwurfs.



Festlegung der Proportionen in Be- Der 3D-Druck erfordert das Erstellen  Kleinste Details und Konstruktionen
zug zum Raum. einer sauberen CAD-Datei. mussten modelliert werden.
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Durch stetiges Uberpriifen und Hin-
terfragen des Entwurfes und der

Konstruktion wurde die Qualitat der Am Ende stand eine druckfahige
Druckdatei verbessert. Datei, mit der ein erster Prototyp ent-
stehen konnte..
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SLIDING CORNER

ANNA ZOBEL, CAROLIN DREINEMANN,

Bei der Moglichkeit den 3D-Druck
als Fertigungstechnologie zu nutzen,
entstand der Wunsch, eine Leuchte
zu entwerfen, die die Besonderheiten
dieser Technik hervorhebt und diese
Fertigung auch erfordert.

Die Inspiration zu unserem Entwurf
entstand bei der Beschaftigung mit
dem Fertigungsprozess. Die traditio-
nelle handwerkliche Fertigung steht
im Kontrast zu der neuen Entwicklung
des 3D-Drucks. Diese beiden Kom-
ponenten bilden jeweils einen Teil
unserer Leuchte. Die obere Halfte

ist angelehnt an die Struktur eines
handwerklich gefertigten Weiden-
korbes und besteht aus 48 organisch
geschwungenen Strangen. Sie geht
uber in eine geometrischere Form,

L INDA JOPEN, NADJA GOLA

die den 3D-Druck symbolisiert

Die einzelnen Strange des obe-

ren Teils werden nun paarweise in
Knotenpunkten zusammengefugt,

bis schlieBlich alle Strange an einem
Punkt vereint sind.

Das Leuchtmittel wird an dem vertieft
in die Leuchte eingesetzten Ring be-
festigt, welcher durch vier verdrehte
Streben mit dem oberen Strangkreis
verbunden ist. Somit ist ein Wechseln
des Leuchtmittels leicht moglich.
Durch die Position des Leuchtmittels
in der Leuchte wird der Raum durch
den dynamischen Schattenwurf in
die Konzeption mit einbezogen. Somit
entsteht die ganzheitliche Wirkung
der Leuchte individuell in Relation
zum beleuchten Raum.



SLIDING CORNER
SELBSTREFLEKTION/ KRITIK

Die Aufgabe der Fertigung einer
Leuchte mittels 3D-Druckverfahren
und der diesbezuglichen Planung war
fur uns eine Herausforderung, die uns
dazu motivierte die einmalige Chance
der Realisierung per 3D-Druck auch
zu erreichen. Hierzu mussten wir

uns anfangs in die unbekannten
3D-Modellierungsprogramme wie
.Rhinoceros® einarbeiten. Dies war
sicherlich der zeitumfassendste Teil
unserer Arbeit. Schwer war es auch,
einzelne Informationen Uber die
Vorgehensweise zu erhalten, gerade
wenn doch Probleme auftauchten.
Nachdem wir uns hier jedoch einge-
arbeitet hatten, konnte die eigentli-
che Planung beginnen. Wir machte
uns etwa Gedanken Uber statische

Aspekte in der Konstruktion und tech-
nische Details wie z.B. die Anbringung
der Fassung. Dies war ein besonders
kniffeliger Punkt, da wir eine nach
unten geschlossene Leuchtenform
entwickelt haben und man somit
andere Moglichkeiten der Revision
bendtigt. Wir haben langer Uberlegt
und sind schlieBlich zu der Losung
einer eingelassenen Fassungsbefesti-
gung gekommen, sodass man mit der
Hand von oben hinein greifen kann.



Auch der Arbeitsprozess in der
Gruppe war dieses Mal ein besonde-
rer. Anfangs Uberlegten wir uns alle
getrennt voneinander unsere Ent-
wurfsansatze, um sie dann anschlie-
Bend zusammenzuftgen. Wir merkten
jedoch recht schnell, dass diese Art
der Arbeitsteilung in diesem Fall nicht
die effektivste war. Somit kombinier-
ten wir die uns wichtigen Aspekte
und entwickelten daraus den jetzigen
Entwurf, immer vor dem Hintergrund,
diesen auch tatsachlich komplett per
3D-Druckverfahren zu realisieren.

\

Wir sind mit dem Ergebnis sehr
zufrieden. Vor allem auch, da wir
anfangs nicht gedacht haben, dass
wir tatsachlich in dieser kurzen Zeit
den Umgang mit den Programmen
lernen sowie auch einen anspruchs-
vollen und durchdachten Entwurf
entwickeln.

Diese Aufgabe ist eine gute Gelegen-
heit, sich mit den neueren Fertigungs-
techniken sowie deren Vorrausetzun-
gen auseinanderzusetzen.






VOLUTA

VALERIE GILDENBERG, [SABELL STOLLE
YANNIK SCHLEBES, DANIELA ROH

Die begehbare Glaskuppel des
Berliner Reichstags von Architekt Sir
Norman Foster ist eines der Wahrzei-
chen der Stadt. Betrachtet man sich
die Idee der spiralférmig geschwun-
genen Kuppel naher und zieht die
eigentliche Grundform der Spirale
heraus, wird schnell deutlich, dass nur
ihre fast simple Form nicht ausreicht,
um ein dynamisches und interes-
santes Design zu schaffen. Trotzdem
bietet eine Spirale immenses Potenti-
al. Der Architekt der Reichstagskuppel
hat es geschafft, der Geschwungen-
heit eine funktionale Bedeutung zu
verleihen. Aus dieser Inspiration ist
das Konzept ,Voluta® entstanden,
welches die funktionale Bedeutung
der spiralférmigen Geschwungenheit

aufgreift und die Formensprache
verstarkt. Zwei Spiralen laufen dyna-
misch nebeneinander her, aber bilden
im Ganzen nur eine Spirale, das heift,
der Verlauf beginnt und endet wieder
oben bei der Lichtquelle. Es ist eine
frei schwingende Spiralform, die der
Leuchte Leichtigkeit und, weg von
einer starren Hulle, Dynamik und
Bewegung verleiht.
Zusammenfassend ist ein Leuchten-
design entstanden. welches zu einer
dynamischen Raumwahrnehmung
beitragt. Es ist ein interessanter
Blickfang im Raum, der trotz der
ungleichmaBigen Abstanden des
Spiralverlaufes keine Unruhe bringt.
sondern angenehm auf den Men-
schen einwirkt.






FOUETTE

KLARA-LUISE GLORIA RUHE, TOSCA ALBRECHT,

Fouette nimmt die schwungvolle
Dynamik der gleichnamigen Figur im
Ballett und verwandelt sie mit acht
identischen, rotierten Elementen in
die so einfach wie temperamentvolle
Begleitung fur Bars und Tanzsale.
Fouette im Balletts beschreibt eine
Drehung mit anschlieBender Pirouet-
te, welche meist vielfach hinterein-
ander wiederholt wird. Wahrend der
Drehung um eine Mittelachse zeich-
nen die Arme und Beine die charak-
teristische ausladende Bewegung
nach und bilden eine schwungvolle
Spirale um den Korper.

Diese dynamische Formsprache des
Fouettes wird ubernommen und in
eine abstraktere Form Ubertragen. Sie
entsteht aus einem zweiflachigem,

JUDITH KNORR, [NA MEYRAN

geschwungenen Element, welches
acht mal um die innere Achse rotiert
wurde. Die Flachen bestehen aus ver-
schiedenen Materialstarken, die
durch die variierende Lichtdurchlas-
sigkeit die dynamische Formsprache
unterstutzen. Durch die fast bis zur
Spitze durchlaufenden Schlitze lasst
sich die Leuchte passgenau Uber
den Kolben einer Gluhbirne (Kerzen-
form) stUlpen. Die Schlitze werden
gedehnt und ziehen sich letztendlich
am Gluhbirnensockel wieder zusam-
men. Die Lichtschlitze Ubertragen
den Schwung der Leuchte durch ein
dezentes Schattenspiel in den Raum.






[ FAFUX

LYNN SCHUSTER, SUSANN BOHN,
CAROLINA KRAKOWCZYK, REGINA MAIER,

Unsere Leuchte Leafux ist von der
Natur inspiriert und steht ganz unter
dem Motto: Die Natur ist der beste
Designer. Anfangs orientierten wir
uns an der Form einer Eichel und an
der Struktur eines Blattes. Mit einem
flieBenden, organischen Ubergang
haben wir versucht diese beiden As-
pekte harmonisch zu verbinden.
Unsere Pendelleuchte ist von auBen
glatt und von innen weiBt sie eine
blattahnliche Struktur auf. Die-

se scheint, bei brennendem Licht
hindurch. Durch die verschiedenen
\WWandstarken, welche nach unten
hin schmaler verlaufen. entsteht ein
tranzluzenter Verlauf des Lichtes.
Nach unten hin ist die Leuchte
verjungt und gedffnet, sodass das

ANIKA WEBER

Licht ebenfalls nach unten fallt. Wir
verwenden fur die Leuchte eine
Lichtquelle.

Die Leuchte ist fur den Innenraum
einer Bar oder einen dunkleren
Innenraum konzeptioniert, sodass sie
ihre volle Wirkung entfachen kann,
Sie vermittelt eine mystische und
angenehme Atmosphare, Sie ist nicht
dimmbar. Es handelt sich um Licht
zum Sehen und Ansehen.






CON LAYER

EILEEN BUSCH, LEONIE KROLL, INIDIA-SOPHIE
STOPPEL, | ISA-ALINE LOTTKE, LENA MANGELS

Die Pendelleuchte ConLayer fur die
Ausstellung der SmartFactory ist von
Wein- und Sektglasern inspiriert und
erhalt dadurch ihre geschwungene,
organische Form. Bestehend aus drei
Schichten gleichmaBig konvex ge-
wolbter Streben erzeugt die Leuchte
durch eine optische Uberlagerung
der einzelnen Schichten eine Absorp-
tion des Lichts und verhindert so eine
direkte Blendung. Ein oben platzierter
Ring verbindet und verschmilzt alle
drei Ebenen miteinander und erzeugt
ein harmonisches Zusammenspiel.
Der Abschluss besteht aus filigranen
Ringen, die die Streben im unteren
Bereich miteinander verbinden. An
den beiden auBersten Ebenen wurde
durch das Weglassen einzelner

Streben eine Leichtigkeit, sowie eine
Unterbrechung der RegelmaBigkeit
erzielt. Anfanglich wurde die Leuchte
von einer langlichen, dichteren Form
gepragt. Um diese jedoch leichter
und schwebender wirken zu lassen.,
wurde die Leuchte verandert. Durch
eine Kurzung der Gesamtlange ge-
lang es eine héhere Leuchtdichte zu
erreichen.

Das Ergebnis der Formentwicklung
der Pendelleuchte ConlLayer bewirkte
eine kurzere, offenere Form, die nun
ein individuelles und einzigartiges
Design besitzt.






BUBBLES

JANA WEIDEMANN, JANINA KRAIENHORST,

Unsere Intention war es, eine auf den
ersten Blick unscheinbare Leuchte

zu schaffen, deren wahres Kunstwerk
sich erst auf den zweiten Blick er-
schlieBt und den Beobachter staunen
lasst. Die Leuchte soll verzaubern und
zum Hinsehen anregen.

Die Idee aus etwas Gewohnlichem
etwas AuBergewohnliches zu machen
und mit verschiedenen Materialstar-
ken zu arbeiten, war von Anfang an
unser Hauptaugenmerk. Die auBere
Form musste zuruckhaltender gestal-
tet werden, damit der Effekt am Ende
deutlicher wird. Anfangs wurde aus
eckigen Formen, Spitzen und Kanten
das Innere der Leuchte konstruiert,
welche allerdings zu hart erschien,
um mit der auBBeren Form verbunden

MAIKE SCHLEPPHORST

werden zu werden.

Wichtig war es Aufregung und Span-
nung zu erzeugen, die den Beob-
achter zum Staunen bringen sollen.
Allerdings in sanfteren Formen.
Letztendlich entschieden wir uns
dazu, unsere Leuchte komplett aus
Kugeln aufzubauen, um einen flie-
Benden Ubergang zur auBeren Huille
ZU erzeugen.

Als Lampe wird eine LED mit 270 Im
und einer Lichtfarbe von 2.700 Kin
Tropfenform verwendet. Das Endpro-
dukt weist in der Hohe eine Abmes-
sung von 12 cm und im Durchmesser
24 cm auf.






DODEKAEDER

ANITA DECKERS, | ORENA MEERMEIER,
ALICTA SCHLEPPHORST, [NCA HECKEL

Die Hangeleuchte tragt den Namen
.Dodekaeder” und entstand in einem
Prozess, der vollig neue Perspektiven
auf den Entwurf erméglichte. Zu-
nachst entwarfen wir einen quadrati-
schen Koérper mit organisch geform-
ten Einsparungen. Aus einigen dieser
organischen Strukturen formte sich
eine verjungende Form ins Innere
des Korpers. Nachdem uns nahe-
gelegt wurde den auBeren Rahmen
des Korpers aus unserem Konzept
zu streichen und stattdessen nur mit
organischen Korpern zu arbeiten, ent-
stand letztendlich unsere .Dodekae-
der-Leuchte”. Sie besteht aus zwolf
Flnfecken, welche sich zu einem
groBen Dodekaeder zusammenset-
zen. Jedes einzelne Funfeck verjungt

sich nach auBen, wodurch die Leuch-
te eine starke raumliche Wirkung
erhalt. Durch eine lichtdurchlassige
Wand in der unteren Reihe der Funfe-
cke wird verhindert, dass der Betrach-
ter durch das Leuchtmittel geblendet
wird. Alle weiteren Flnfecke sind
offen gestaltet, wodurch ein spannen-
des Schatten-Licht-Spiel im Raum
entsteht. Die Verbindung von Leucht-
mittel und Leuchte wird durch eine
Fassung. ebenfalls in Form eines Fun-
feckes ermoglicht. Das Leuchtmittel
ist nur sichtbar, wenn der Betrachter
sich direkt unter der Hangeleuchte
befindet. Aus seitlicher Perspektive ist
der Blick auf das Leuchtmittel nicht
moglich. Unser Abblendwinkel nach
oben betragt 60 Grad.






BOOMERANG
VANESSA KLEIN, | 154 VON DULMEN,
CHARLOET T WERNEBURG, 1421/ BAUMER

Unsere Inspiration basiert auf einem
Boomerang. Dadurch entwickelte
sich die Grundform, die wir dann an-
hand verschiedener Rotatationsgrade
miteinander vereint haben. Somit
entstand ein in sich verschlungener
Korper, welcher ein interessantes
Schattenspiel erzeugt. Die Auswahl
des Leuchtmittels orientierte sich an
der auBeren Form unserer Leuchte,
sodass wir die Kerzenform wahlten.
Die Form der Leuchte verdichtet sich
nach oben und unten, wodurch der
Betrachter nicht geblendet wird.

Mit dieser Leuchte erhalt jeder Raum
eine einzigartige Note.






TUVBLEWEED

LORENZ WOJZISCHKE, CHRISTIAN EIKMEIER,
MARTIN BENJAMIN WEGENER, SONJA MILBERG

Um ein Objekt zu schaffen, das nur
mit Hilfe eines 3D-Programmes und
des 3D-Druckers entstehen kann,
haben wir uns von der filigranen Form
des tumbleweeds inspirieren lasen.
Das Grundgerustbestand aus 60 Rin-
gen, die zu einer Kugel zusammen-
geflgt und daraufhin in Wellenbe-
wegungen zu einer abstrakten Plastik
verformt und verdreht wurden. Das
Leuchtmittel sitzt im Zentrum dieser
Plastik und ist aus den unterschied-
lichsten Betrachtungswinkel durch
Offnungen in dem Geflecht sichtbar.
Um eine Blendung zu vermeiden
haben wir uns fur ein diffuses Leucht-
mittel entschieden. So entsteht die
Ilusion, das Licht verschmelze mit der
Leuchte zu einer Einheit. Die offene

Struktur des Geflechts erlaubt immer
wieder den Blick auf das Leuchtmittel
oder schirmt es in einem faszinie-
renden Wechselspiel aus Licht und
Schatten ab. Die aufstrebende Form
die in feuerahnlichen Spitzen mun-
det, unterstreicht die Dramaturgie
zwischen Leuchtmittel und Beleuch-
tungskorper. Die raumgreifende Dy-
namik die diesem Objekt inne wohnt.
ladt dazu ein um es herum zu gehen
und die Komplexitat zu erfassen.

Das 3D-gedruckte Objekt wirkt sehr
filigran und die Ringe sind zu Streifen
geworden. Insgesamt erzeugte es
nun den Eindruck als ware die Leuch-
te aus einer Vielzahl an Papierstreifen
gebaut worden, was die Leichtigkeit
des Objektes unterstreicht.






CELLULA
MARET ELXNAT, ADRIAN PHILIPP,

-SIHER HEGER, JULTA MEIER, KIKA GRUNDLER

Inspiriert durch das Zitat des Schrift-
stellers Lew Nikolajewitsch Tolstoi,
indem er beschreibt wie elementar
Licht und Schatten fur das Leben
sind. entstand ein kleines Kammer-
licht, zur Venwendung als Tischleuch-
te. Cellula, aus dem Lateinischen,
beschreibt eine kleine Kammer bzw.
eine Zelle. Diese sind Bestandteile
des Lebens und bilden die kleinste
Einheit aller Organismen. Verbinden
sich Zellen miteinander so entste-
hen Gewebe, ahnlich wie Licht und
Schatten ineinander verlaufen. Das
Wechselspiel von Licht und Schat-
ten, das Cellula erzeugt kann also als
Analogie zum Kreislauf des Lebens
verstanden werden. Helle und dunkle
Anteile sollen sich durch unterschied-

liche Transparenzen und Transluzen-
zen miteinander verbinden und der
organischen Form Leben einhauchen.
Die Oberflachenstruktur wirkt durch
Streben mit unterschiedlichen Materi-
alstarken und Einbuchtungen wie ein
organisches Gewebe. Diese Struktur
verbindet sich nur an einigen Stellen
mit dem inneren Volumen, ahnlich
wie verschiedene Zellen nur punktu-
elle BerUhrungspunkte haben. Durch
die Negativvolumina bekommt der
Leuchtenkérper eine Tiefe. Die ver-
schiedenen Wandstarken erzeugen
unterschiedliche Lichtverhaltnisse,
die bestimmte Elemente in den Fokus
setzen. So bildet sich im Inneren ein
heller Kern der nach auBen dunkler
wird und einen Lichtverlauf erzeugt.






FILTS

PIA GAUSS, KATHARINA SCHWEIGGART,
_AURA INGERMANN, ALTNA ZIESEN, MARTA GERBAULET

Die Leuchte Filis erinnert in ihrer
Form und mit inren hauchdunnen
Lampionwanden an die organanische
Hulle einer Physalis-Frucht. Durch das
Ausreizen der minimalst druckbaren
\Wandstarke des 3D-Druckers, hat die
Leuchte eine filigrane und transluzen-
te Hulle, welche als Leuchtenschirm
fungiert. Die einzelnen Blatter wirken
dadruch sehr zerbrechlich und in ihrer
Bewegung zart wie ein Blatt im Wind.
Die runde LED-Leuchte assoziiert
eine Physalisbeere und das orange-
farbene Textilkabel greift die Farbe
der Beere auf und gibt ihr einen Kont-
rast der den Blick des Betrachters auf
die Leuchte lenkt.

Halt man eine Physalis gegen das
Sonnenlicht lasst sich eine feine
Netzstruktur erkennen. Inspiriert
durch dieses Naturphanomen haben
auch wir eine sehr feine Netzstruktur
in unterschiedlichen Starken (dtnne
Adern d=0.2; mittlere Adern d=0.4)
programmiert.

Die Aderchen liegen ausschlieBlich
auf der Innenseite der Leuchte und
sind im ausgeschalteten Zustand
nicht sichtbar.

So geben wir der Tatigkeit des Ein-
schaltens eine groBe Bedeutung und
bereiten dem Nutzer ein nachhaltiges
Erlebnis.






RHOMBUS

NOREEN SCHNEIDER, DEBORA BERGMANN,

Bei der Entwicklung der Leuchte
Rhombus war ein klares, gradliniges
und doch komplexes Design wichtig.
Als Ausgangsform diente daher ein
Wrfel. Diese geschlossene Form er-
moglicht eine indirekte Beleuchtung.
Die homogene Oberflache wurde mit
weiteren Quadraten aufgelockert. Um
unterschiedlich starke Transmissionen
des Lichtes zu erreichen, erhielten
die Quadrate unterschiedliche Héhen.
Am Rand wurden die niedrigeren
Quader platziert, um in der Mitte der
einzelnen Flachen groBer zu werden.
Um die Lichtausbeute zu erhdhen,
wurden die einzelnen Quader als
Hohlkorper angelegt. die an der
Oberseite geoffnet sind.

Bewusst wurde ein schmaler,

STYLIANI LAZARIDOU

eingeruckter Sockel unter dem
Wrfel platziert, damit der Eindruck
erweckt wird, dass dieser schwebt.
Um diesen Effekt zu verstarken,
erhielt die Leuchte ein Leuchtmittel
ohne Stromkabel, um die skulpturale
Erscheinung zu unterstttzen. Passend
zu der klaren Form erhielt der \WUrfel
ein Leuchtmittel mit kdhler Lichtfarbe.



DlE AUSSTELLUNG

AUF DER FACHTAGUNG RAPID PROTOTYPING

Jahrlich findet in Lemgo auf dem
Campus der HS OWL die Fachtagung
Rapid Prototyping statt. Bereits zum
21. Mal nahmen knapp 400 Teil-
nehmer an dem Expertentreffen fur
Additive Fertigungsverfahren teil. Hier
werden aktuelle Trends ausgetauscht
und Uber Zukunftsperspektiven
diskutiert.

Im Rahmen dieser Fachveranstaltung
wurden die Prototypen der Studieren-
den in einem interdisziplinaren Um-
feld ausgestellt, um die zahlreichen
Moglichkeiten des 3D-Drucks in der
Hochschullehre zu prasentieren.
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Print Light regt zum interdisziplinaren
Austausch an. Bachelorstudierende
informierten vor Ort Interessierte Uber
ihre Erfahrungen mit dem additiven
Fertigungsverfahren.



Prof. Mary-Anne
Kyriakou spricht auf
der renommierten
Fachtagung uber

die Chancen des
3D-Druck in der Licht-
gestaltung und den
Einsatz in der Hoch-
schullehre.




DlE AUSSTELLUNG

IM FURSTENZIMMER DEM AUSSTELLUNGSRAUM DER
DETMOLDER HOCHSCHULE FUR ARCHITEKTUR UND INNENARCHITEKTUR

Ein weiteres Mal wurde die Ausstel-
lung Print Light im Furstenzimmer am
Detmolder Bahnhof prasentiert, dem
Ausstellungsraum der Detmolder
Schule fur Architektur und Innenar-
chitektur. Zur Vernissage erschienen
zahlreiche Studierende und Profes-
soren des Fachbereichs, um sich
Uber die entstandenen Arbeiten zu
informieren. Der Schwerpunkt dieser
Ausstellung lag auf dem Potenzial,
den der 3D Druck dem Design und
der Innenarchitektur ermoglicht.













DISKUSSION & FAZIT

Ziel dieses Projektes war es, Stu-
dierende schon zu einem fruhen
Zeitpunkt in ihrem Studium an neue
Fertigungstechniken- und Methoden
heran zu fGhren. Durch erste Beruh-
rungspunkte wurde der Grundstein
fur einen selbstbewussten Umgang
mit modernen Technologien gelegt.
Ein Verfahren, durch das experimen-
telle Ideen mit einfachen Mitteln
direkt umgesetzt und weiter erforscht
werden kdnnen.

Das Projekt bereitet die Studierenden
auf industrielle Fertigungen vor, de-
nen sie auch nach ihrem Studium im
Berufsleben begegnen werden. Die
Hochschule ermoglicht ihnen somit
eine umfassende Ausbildung. die auf
die Industrie 4.0 vorbereitet.

Die Studierenden sammelten erste
Erkenntnisse Uber die Starken und
Schwachen dieser Technologie, was
sie zu einem reflektierten Umgang
mit dieser Fertigungsmethode befa-
higt.

Der Erfolg in diesem Projekt und das
positive Feedback der Studierenden
lasst uns das Potenzial des 3D-Drucks
in der Lehre erkennen.

Durch diese modernen Fertigungs-
technologien ergeben sich neue
Moglichkeiten der Entwicklung und
des Entwurfes in der Innenarchitektur
und des Produktdesigns. Ein moder-
ner Bestandteil. der in der Lehre nicht
auBer Acht gelassen werden sollte.
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Unser Dank gilt der Hochschule
Ostwestfalen-Lippe. Insbesondere
Matthias Meier, David Lemberski,
Peter Schuster Lina Josefine Kufahl,
Julian Bekemann und Prof. Dr. Villmer
fur ihre Unterstutzung durch ihre
Fachkenntnisse.

Weiterhin gilt unser Dank Eva Grone-
meier, Theresa Hutte, Celina Stiehl,
Franziska Grund und Franziska Nie-
buhr, die unter kreativer Leitung von
Prof. Nickerl Ausstellungen in Lemgo
und Detmold kuratierten.
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