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Die Studierenden entwickeln zum Teil auf experimentelle Weise eigene Darstellungsformen und lernen, eine eigene
visuelle und filmische Sprache zu formulieren.

Vertiefte Kenntnisse und eigene Positionierung zur Animationsfilmkunst in ihren kulturellen, 6konomischen und
geschichtlichen Zusammenhangen. Die Studierenden sind in der Lage ihre eigenen kinstlerischen Ansétze zu ver-
orten.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Im Rahmen der Veranstaltung werden lineare, animierte Bilder als Werkzeuge der visuellen Produktion vorgestellt
und kritisch hinterfragt.

Die filmische Gestaltung, Dramaturgie und narrative Strategie von animierten Filmen werden im Kontext zeitgends-
sischer und historischer Positionen analysiert und diskutiert.

Es werden unterschiedliche Techniken des animierten Filmes, darunter 2D Lege- und Zeichentrick, 3D, Pixilation, Ob-
jekt vorgestellt, ausprobiert und ihre Auswirkungen auf Asthetik, Narration und Okonomie analysiert.

Einfuhrung in die Produktionsschritte eines animierten Filmes: vom Drehbuch bis Postproduktion.

Vermittlung von Prinzipien der Animation mittels Ubungen und theoretischer Analyse.
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Literatur

- Animation from script to screen ( Shamus Culhan )

- Character Animation Crash Course ( Eric Goldberg )

- Digitale Animation: Vom Bleistift zum Pixel ( Tony White )

- The Animator’s Survival Kit ( Richard Williams )

- Timing for Animation ( Harold Whitaker & John Halas )

- Art in Motion: Animation Aesthetics ( Maureen Furniss )

- The lllusion of Life: Disney Animation ( Frank Thomas & Ollie Johnston — Disney )
- Understanding Animation ( Paul Wells )

- The Human Figure in Motion ( Eadweard Muybridge )

Dozent(in) Titel der Lehrveranstaltung SWS
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