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Aufgabe (B)

Es werden die Grundlagen der Effektsimulation vermittelt. Die Studierenden lernen unterschiedliche Simulations-
konzepte kennen. Sie sind in der Lage auf physikalischen Gesetzen basierende Computersimulationen zu erstellen
und diese nach ihren eigenen Vorstellungen zu choreografieren. Besonderes Augenmerk wird auf die Balance von
Glaubwaurdigkeit / Plausibilitat auf der einen und Rechenaufwand / Kontrollierbarkeit auf der anderen Seite gelegt.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Die Lehrveranstaltung umfasst folgende Lehrinhalte (Am Beispiel des 3D-Programms SideFX Houdini):

- Einfihrung in SideFX Houdini

- Partikel Simulationen

- Starrkérpersimulationen (Rigid Body Simulation)
- Weichkérpersimulationen (Soft Body Simulation)
- Feuer- und Rauchsimulationen

- Simulation von Flussigkeiten

- Kleidung- und Haarsimulationen

- Prozedurales Modeling
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