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Keine - §21 Bearbeitung Vorlesung, Prof. Dipl.-Des.
einer gestalterischen Ubung Heizo Schulze

Aufgabe (B)

Selbststandige Entwicklung, Planung und Umsetzung einer Filmidee im Team. Schwerpunkt Entwicklung, Vorproduk-
tion und Produktion.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Topic/Schlagworte:
Arbeitsteilung beim Film, Berufsbilder, Drehbuch, Storyboard, Production Design, Drehplan

Theory/Theorie:

Es wird eine Plotentwicklung tber Figur und Raum angeregt, um eine Filmidee zu entwickeln, welche mit mini-
malem Raum- und Besetzungsbedarf umgesetzt werden kann. Mittels des Production Designs wird das angestrebte
Endergebnis moglichst detailliert und umfangreich im Voraus entworfen. Dieses Modul beinhaltet die grundsatzliche
Vermittlung der Arbeitsaufgaben in einem Filmteam.

Practice/Praxis:
Ubungen zu Licht, Kamera, Auflésung.
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