medienproduktion

Grundlagen Gestaltung

Semester Haufigkeit Dauer Art ECTS- Studentische Arbeitsbelastung
des Angebots Punkte
1 Jahrlich 1 Semester Pflichtfach 4 120 Stunden davon

45 Stunden Prasenzstudium,
75 Stunden Selbststudium

Voraussetzungen Verwendbarkeit Voraussetzung fur Lehr- und Lern- Modul-

far die Teilnahme die Vergabe von methoden verantwortliche(r)
Leistungspunkten
(Prafungsform/
Prafungsdauer

Keine - §21 Bearbeitung Vorlesung, Prof. Dipl.-Des.
einer Aufgabe mit Praktikum Christoph Althaus
schriftlicher Erlauter-
ung (BE)

Die Studierenden entwickeln Kompetenzen in:

- Kognitiven Fahigkeiten bei gestalterischen Prozessen

- Entwicklung kreativer, konzeptioneller, gestalterischer und redaktioneller Fahigkeiten
- Prasentationstechniken

- Schulung der Wahrnehmungsfahigkeit

- Analyse visueller Sachverhalte

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q2, Q5

Elemente und Ordnung der sichtbaren Welt. Stoff-Form-Ordnung-Gestaltung-Wahrnehmung.
Definition und Demonstration anhand von analogen und digitalen Ubungen.

Methodische Beschaftigung mit den Gestaltungselementen: Punkt, Linie, Flache, Korper, Farbe, Buchstaben, Bild,
Zeichen, Logoentwicklung, Layout, Raster, Typografie, fir Print- und Bildschirmmedien, Animation, Navigation, Inter-
aktion, Bewegtbild fur Bildschirmmedien.
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