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Fahigkeit zur Analyse, Entwicklung, Konzeption, Umsetzung und Prasentation einer interaktiven Anwendung unter
Einbeziehung des Raumes: virtuelle Rdume, Autorensysteme, POS/POI Systeme, o0.4. Die Studierenden sind in der
Lage, selbststandig das fur das zu realisierende Produkt notwendige Interface zu definieren, konzeptionieren und
umzusetzen.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Topic/Schlagworte: Wahrnehmung & Abstraktion, Raum, Zeit, Motivation, Schnittstellen, Interaktion
Schnittstellen zwischen Mensch und Maschine: mediale Immersion. Unter Einbeziehung von nonlinearen Methoden
werden die Begriffe Raum, Zeit und Interaktion in einer Anwendung miteinander verbunden und medial aufbereitet.
Schwerpunkt ist die Gestaltung von Interfaces.
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