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Mobile Medien 2

Semester Haufigkeit Dauer Art
des Angebots
4-7 Jahrlich 1 Semester Wahlpflicht-
fach
Voraussetzungen Verwendbarkeit Voraussetzung fur

fur die Teilnahme

Bestehen der -
Sperrfacher (§ 24)

Die Studierenden kennen die Anwendungsmaéglichkeiten von Strukturen und Algorithmen und die besonderen
Spezifika fir die Entwicklung von Programmen ftir Mobile Medien. Eine Abgrenzung zwischen den verschiedenen
Plattformen mobiler Medien ist ihnen moglich. Die Studierenden sind in der Lage eigene Ideen fur Applikationen zu

die Vergabe von
Leistungspunkten
(Prtfungsform/
Prafungsdauer

§21 Bearbeitung
einer gestalterischen
Aufgabe mit schriftli-
cher Erlauterung (BE)

ECTS- Studentische Arbeitsbelastung
Punkte
10 300 Stunden davon

60 Stunden Prasenzstudium,
240 Stunden Selbststudium

Modul-
verantwortliche(r)

Lehr- und Lern-
methoden

Prof. Dr. rer. nat.
Steffen Bock

Seminaristische
Lehre, Ubungen
und Projektarbeit

strukturieren und umzusetzen. Sie konnen die Komplexitat abschatzen und zeitgerecht ein Ergebnis liefern.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Einfuhrung in die Entwicklungsumgebung Android Studio sowie zugehdérige Sprachelemente und Strukturen von

Java
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