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Online Medien

Semester Haufigkeit Dauer Art ECTS- Studentische Arbeitsbelastung
des Angebots Punkte
4-7 Jahrlich 1 Semester Wahlpflicht- 10 300 Stunden davon
fach 60 Stunden Prasenzstudium,

240 Stunden Selbststudium

Voraussetzungen Verwendbarkeit Voraussetzung fur Lehr- und Lern- Modul-
fur die Teilnahme die Vergabe von methoden verantwortliche(r)
Leistungspunkten
(Prufungsform/
Prafungsdauer
Bestehen der - §21 Bearbeitung Seminaristische Prof. Dipl.-Des.
Sperrfacher (8 24) einer gestalterischen Lehre, Ubungen Heizo Schulze
Aufgabe mit Prasen- und Projektarbeit
tation (BP)

Das Konzept und die Benutzerfhrung akuteller Online-Medien werden exemplarisch vorgestellt und analysiert. Die
Studierenden lernen aktuelle Visusalisierungskonzepte zu verstehen und diese auf eigene Anwendungen zu transfe-
rieren. Sie kénnen aktuelle Trends analysieren und bewerten. Ziel ist die experimentelle Erarbeitung eines bestimmten
Themas und dessen ansprechende Umsetzung.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Die theoretischen Aspekte zu den Themen Anforderungsmanagement, Leitbildentwicklung, Typisierung, Layout, Be-
nutzungsfihrung, Farbenlehre- und Farbpsychologie, Responsiveness, Barrierefreies Webdesign/Universal Design etc.
bilden einen wichtigen Baustein fur diese Veranstaltung. Ausgehend von Recherchen, Kreativitatstechniken und
besonderen Methoden zur Ideenfindung entsteht eine Website-Konzeption, die abgestimmt auf die Féhigkeiten und
Ziele der Gruppenmitglieder umgesetzt wird. Die aus der Konzeption und den Gestaltungsiibungen entstandenen
Ergebnisse werden am Computer mit geeigneten Werkzeugen (z.B.: HTML Editoren, Programme zur Bildbearbeitung
etc.) umgesetzt. Das Konzept und die erstellten Websites werden im Rahmen der Priifung prasentiert.
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Dozent(in) Titel der Lehrveranstaltung SWS

Prof. Dipl.-Des. Heizo Schulze Online Medien 4
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