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Programmierung 2

Semester Haufigkeit Dauer Art ECTS- Studentische Arbeitsbelastung
des Angebots Punkte
3 Jahrlich 1 Semester Pflichtfach 5 150 Stunden davon

60 Stunden Prasenzstudium,
90 Stunden Selbststudium

Voraussetzungen Verwendbarkeit Voraussetzung fur Lehr- und Lern- Modul-

far die Teilnahme die Vergabe von methoden verantwortliche(r)
Leistungspunkten
(Prafungsform/
Prafungsdauer

Keine - §16 Klausurarbeit Vorlesung und Prof. Dr. rer. nat.
und E-Klausur Ubungen Steffen Bock

Die Studierenden erlangen die Kompetenz, fir eine Problemstellung mittlerer Komplexitat ein Programm zu entwer-
fen, zu strukturieren und zu implementieren. Sie werden qualifiziert, gréBere Aufgaben zeit- und kostengerecht zu
Losen, insbesondere bzgl. der Organisation der eigenen Arbeit und der anderer Personen. Sie erlangen die grundleg-
ende Fahigkeit der Anwendung von Techniken des sicheren Programmierens.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q5

Objektorientierte Programmierung (Klassen, Objekte, Attribute, Methoden, Vererbung)
Bibliotheken, Bild-, 3D-, Video- und Soundverarbeitung in Processing, Client-Server-Kommunikation
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