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Die Studierenden erlangen Kenntnisse verschiedener Programmierparadigmen und ein tiefgehendes Verstandnis des
Algorithmusbegriffs. Insbesondere erlangen sie ein Verstandnis von Syntax und Semantik von Programmierfragen. Sie
haben die Qualifikation, einfache Algorithmen nach einer abstrakten Spezifikation in Code umzusetzen und einfache
Programme eigenstandig zu entwerfen und zu implementieren.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q5

Die Vorlesung fuhrt in die grundlegenden Konzepte der Programmierung am Beispiel von Java ein. Die Veranstaltung
ist wie folgt strukturiert: Datenstrukturen, Kontrollstrukturen, Programmstrukturen, Objekte, Klassen und Methoden.

Der Stoff wird in den Ubungen durch praktische Beispiele vertieft.
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