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Visuelles Erzahlen

Semester

4-7

Voraussetzungen
fur die Teilnahme

Bestehen der

Sperrfacher (§ 24)

Die Studierenden lernen die Bildsprache von Filmen zu analysieren und verstehen, welche kreativ-gestalterischen Re-
geln und Gesetze eingesetzt werden kénnen, um beim Zuschauer die vom Kreativschaffenden gewlnschten Emotio-
nen und Reaktionen zu erzielen. Die theoretisch erworbenen Kenntnisse werden bei der eigenstandigen Entwicklung

des Angebots

Verwendbarkeit

Art

1 Semester Wahlpflicht-

fach

Voraussetzung fur
die Vergabe von
Leistungspunkten
(Prafungsform/
Prafungsdauer

§ 21Bearbeitung
einer gestalterischen
Aufgabe (B) oder mit
schriftlicher Erlaute-
rung (BE) oder mit
Présentation (BP) oder
§16 Klausurarbeit
und E-Klausur

und Umsetzung von Filmsequenzen gelbt und vertieft.

ECTS- Studentische Arbeitsbelastung
Punkte
10 300 Stunden davon

60 Stunden Prasenzstudium,
240 Stunden Selbststudium

Lehr- und Lern-
methoden

Vorlesung, semina-
ristisches Arbeiten,
Projekt- und
Gruppenarbeit

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Grundlegende philosophische, kunst- und filmwissenschaftliche Bildtheorien im Bereich Wahrnehmung und Funk-
tion von Bildern werden vermittelt. Anhand von Analysen und praktischen Ubungen wird die Wirkung der visuellen
Gestaltungsmittel des Films und die Komplexitat der Bildsprache aus rdumlicher Anordnung der Figuren und Dinge
(Mise en Scene), Kamerabewegung und zeitlicher Anordnung der Bilder (Montage) vertieft. Die Studierenden lernen,
wie Regie und Kamera auf der Grundlage eines Drehbuchs filmische Bilder und Einstellungen entwickeln, die die
erzahlerischen Inhalte zu einer visuellen Geschichte mit kontrastiven und koharenten Elementen verdichtet und den
Schnitt des Films vorgibt. Techniken der szenischen Auflésung wie Beschreibung der Einstellungen, Floorplan und
Storyboard werden eingetbt.

Modul-
verantwortliche(r)

Prof. Dipl.-Reg.
Sebastian Grobler
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Dozent(in) Titel der Lehrveranstaltung SWS

Prof. Dipl.-Reg. Sebastian Grobler Visuelles Erzahlen im Film 4
(Visual Storytelling in Film)
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