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Workflow Film/Video

Semester Haufigkeit Dauer Art ECTS- Studentische Arbeitsbelastung
des Angebots Punkte
4-7 Jahrlich 1 Semester Wahlpflicht- 10 300 Stunden davon
fach 60 Stunden Prasenzstudium,

240 Stunden Selbststudium

Voraussetzungen Verwendbarkeit Voraussetzung fur Lehr- und Lern- Modul-
fur die Teilnahme die Vergabe von methoden verantwortliche(r)
Leistungspunkten
(Prufungsform/
Prafungsdauer
Bestehen der - § 21 Bearbeitung Seminaristische Prof. Dipl.-Ing. (FH)
Sperrfacher (§ 24) einer gestalterischen Lehre und Ubungen Rico Dober

Aufgabe (B)

Die Studierenden lernen die relevanten Arbeitspakete der Prozesskette des Visual Effects (VFX) Workflows zu iden-
tifizieren, zu verstehen und zu organisieren. Kontextabhangig sind sie in der Lage, selbststandig die notwendigen
Schritte durchzufihren und dabei sachgerechte Werkzeuge zu verwenden. Ziel ist es, ein computergeneriertes Objekt
glaubwiirdig in eine Videosequenz zu integrieren.

Das Modul tragt zu folgenden Qualifikationszielen bei: Q1, Q2, Q3, Q5, Q6

Anhand eines Beispielprojektes durchlaufen die Studierenden alle Schritte einer professionellen Visual Effects Pipeline.
Folgende Inhalte werden anhand der Programme Blender 3D, Autodesk Maya, The Foundry Nuke vermittelt:

- Linsenverzerrung und Linsenprofile

- Benutzung von Farbreferenztafeln und Referenzkugeln
- High Dynamic Range Images und Image Based Lighting
- Filmdreh fur Visual Effects Produktionen

- Kamera Tracking

- LIDAR bzw. 3D Scanning

- Einrichtung einer 3D Szene (Layout)

- Fotorealistisches 3D Multipass Rendering

- Grundlagen Compositing und Grading
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