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Singapur 2009 – 2012 Meinhardt Consulting Engineers 
Deutschland 2013 bis heute Studio Kybra 
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Gestalten mit Licht 
 
 
•  Licht spielt in der visuellen Wahrnehmung unserer 

Umgebung eine zentrale Rolle 
 
•  Licht ermöglicht das Sehen:  
•  Architektur, Menschen und Objekte werden erst durch 

Licht sichtbar gemacht. 
 
•  Licht bestimmt, wie wir verschiedene Oberflächen und 

Materialen wahrnehmen. 

•  Licht beeinflusst unsere Gesundheit und unser 
Sicherheitsgefühl und auch unsere Emotionen.  



Gestalten mit Licht 
 
 
Unsere Wahrnehmung der architektonischen Form   
sowie unser Erleben von Innenräumen 
ist stark von Licht beeinflusst: 
 
•  Licht definiert Zonen und Grenzen:  
Es schafft Verbindungen oder bildet 
Trennungen zwischen einem Bereich und einer anderen. 
 
• Licht kann den wahrgenommenen Raum vergrößern oder 
verkleinern. 
 
• Licht beeinflusst die ästhetische Wirkung und die Stimmung 
eines Raumes oder Bereiches. 



Was ist die Aufgabe der Lichtplaner? 
Im Allgemeinen wird von einem Lichtdesigner erwartet: 
 
• Schaffen einer funktionalen Lichtqualität, 
die für die jeweilige örtliche Sehaufgaben notwendig ist, 
sodass die Nutzer die Raumfunktion voll nutzen können 
 
• Einhaltung der Gebäude-, Elektro-, und Energie-
Richtlinien 
 
• Energieeffizientz  sowie sparender Umgang mit 
den Umweltressourcen und dem Kundenbudget  
 
• Design Aspekte: Leuchten, die die Ästhetik des 
Raums unterstützten 
 
• Erstellen eines visuellen Interesses im Raum (Fokus, 
Spannung, Dramaturgie) 



Beruflichen Qualifikationen 
 
 
Andere Referenzen gehören Mitgliedschaft in professioneller  
Beleuchtung Gesellschaften und Organisationen, darunter: 
 
• Licht Technische Gesellschaft (LiTG) 
• Internationale Vereinigung der Lichtplaner (IALD) 
• Professional Lighting Designers' Association (PLDA) 
• Federation of International Lighting Designers (FILD) 



Licht-Überblick 
 
 
1. Licht als Design 
Licht als Design Objekt/
Produkt und  
Lichtquelle 
 
2. Licht als Architektur-
Plannerisches Element  
 
3. Licht als Kunst  
 
4. Licht als Szenografie 

1. New LED Product vom Benwirth Licht 

2. Architektur Anwendung Benwirth Licht 



Historical Overview 
•  Nutzen 

•  Funktion 

•  Lichtquelle 

•  Form 

•  Production 

•  Anwendung 



Die Kontrolle der Flamme  
Control of the flame 

Linsen/ Objektive Lenses and 
Fresnel Lenses  

Quelle: Erco 



Light in The Industrial Age, 1750-1800 
Davey Safety Light for use in coal mines 

Quelle: Erco 



Quelle: Wiki 

Thomas Edison :The first successful test 
was on 22 October 1879,[26][27] and lasted 
13.5 hours. Edison continued to improve this 
design and by 4 November 1879, filed for a 
US patent for an electric lamp using "a 
carbon filament or strip coiled and 
connected ... to platina contact wires.” 1200 
hours with carbonized bamboo filament 



Licht Gestaltung Heute 
Beleuchtung für visuellen Komfort  

➢ DIN 12464-1 Licht und Beleuchtung 
➢ Zirkadianen Rhythmus im Zusammenhang  

mit Tageslicht 

Beleuchtung für visuelle Interesse und Identität 

Sicherheitsbeleuchtung 



2016 Design Future Trends Summary from  
Light and Building Frankfurt 
 

•  LED digitalen lampen 
 

•  Neues Linsensystem für LED Leuchten  

•  Dynamic Interior Lighting Control ‘in tune’ with the outdoor 
lighting condition 

•  New building automation with greater building services 
integration  

•  Design for user comfort 

•  New lighting forms in 3D print technique 

•  Most lighting still aluminium and folded or spun technique 



Design Theory - Thinking About Light  
The Key Design Elements of Light 

•  Intensität  / Intensity 

•  Farbe / Color 

•  Lichtverteilung / Distribution 

•  Bewegung / Movement 

•  Emotion / Emotion 

•  Zeit / Time 



Richard Kelly 
•  Often referred to as the “Father of 

Lighting Design” 

•  Opened the first lighting design 
consultancy in 1935 

•  Worked with architects such as Mies 
van der Rohe, Philip Johnson, Eero 
Saarinen, and Louis Kahn  

•  Lighting designer for some of the 
20th century's most iconic buildings, 
including Seagrams building, Glass 
House and Kimbal Art Museum. 

Design Theory - Thinking About Light  

Quelle: Erco 
Quelle: Jason Livingston Wiley 



Aspects of lighting design. 

•  General Lighting – Licht zum Sehen 

•  Task Lighting – Licht zum Hinsehen 

•  Accent Lighting – Licht zum Ansehen 

Design Theory - Thinking About Light  

Quelle: Erco 



Verständnis für Lichtgestaltung   

Design Theory - Thinking About Light  

Quelle: Erco 



Licht zum Sehen/ Ambient Luminesence 
Design Theory - Thinking About Light  

Quelle: Erco 



Licht zum Hinsehen/ Focal Glow 
Design Theory - Thinking About Light  

Quelle: Erco 



Licht zum Ansehen/ Play of Brilliants 
Design Theory - Thinking About Light  

Quelle: Erco 



  
 

 

Licht Technik – Leuchten 
 

 
 
Wandleuchten 
 
Stehleuchten 
 
Tischleuchten 
 
Bodenleuchten 
 
Downlights/ Deckenleuchten 
 
Pendelleuchten 
 
Deckenleuchten/ Langleuchten 
 
 



Bedienelemente           
 

Save energy, reduce maintenance // Energie sparen, Wartung reduzieren 

Light level sensors //  Lichtstufensensoren 

Occupancy movement sensors // Bewegungssensoren 

Dimming // Dimmung 

Time switches // Zeitschaltung 

Manual switches // Manuelle Schalter 

Wireless Controls // drahtlose Bedienung  

Networked Controls // vernetzte Bedienung 



Licht  Design Anwendungen 
Einige der grundlegenden Anforderungen des Lichtdesigns 
sind: 

•  Beleuchtungsanforderung erfüllen 
 

•  Genügend Umgebungslicht erzeugen  

•  Visuellen Comfort herstellen und Blendung minimieren / 

•  Form und Funktion erforschen 



 
 

DeDer Design Prozess / The Design Process 

 
•  Ort Unstersuchung 
•  Diskussion innerhalb des Planungsteams /  

Discuss with design team 
•  Konzeptdesign / Concept design 
•  Ausführungsplanung / Detail design 
•  Bemusterung- Testen /Testing 
•  Ausschreibung / Tender 

Lichtdesign Anwendungen / 
Lighting Design Applied 



Case Study Licht als Design 
Gateway, Sydney 
Foyerbereich 
Corporate Design  







Communicating Ideas through computer visualisations 







Pädagogisches Konzept 
Vielen experimentieren, testen und 

Praxis nahe  



Quelle: Prof. Mary-Anne Kyriakou  
Teaching Concept Brochure 2015 



Quelle: Prof. Mary-Anne Kyriakou  
Teaching Concept Brochure 2015 



““WAS ??!!!  noch eine weitere Pendelleuchte?? Wofür benötigen wir 
diese??  /  „what, another pendant light! What do we need another 
pendant light for? 

 

Well, it is like with cars.... you could drive a Smart, a 
Beetle, a Mercedes, or a BMW. Finally you fall for a 
Porsche, and now don't ask me why!   
 

 
 

 

Taken and adapted from Benwirth marketing campaign November 2016 



LICHT ist nicht wie  Autos…Arguably light is not like cars... 

you can‘t live without light…. 

 

MANN KANN NICHT OHNE LEBEN !!!! 





Concept 
Design 
•  First sketches 

and research 
•  MAK Method 

Detail 
Planning 
•  Physical Model 

Construction 
and testing 
with LED lamps


•  Drawings and 
Rhino files 


3D printed 
product 
•   Design 

resolved in 
Rhino design 

•  Trials with LED 
lamps, control 
gear cabling 
investigation 
and resolve


Photometric 
Measurement
s 
•  Lab 

measurements 
to produce 
photometric  
data files 

•  Investigate 
light properties 

•  Investigate 
and resolve 
photometric 
performance 
in the 3D print 

•  Refine 3D 
design 

Final Digital 
Design  
•  3D light fixture 

and produce 
photometric 
data and test 
the light fixture 

Design 
Application 
•  Import 

photometric 
data into 
DIALux 
program 

•  Produce a 
lighting plan 

•  Send files to 
production for 
multiple 
copies 

•  CE  
compliance 
and testing 

Overview Lighting Product Design Diagram for 3D 
Printing 



Case Study Study – Bachelor Interior Design  
 
 
Vorentwurf / Concept Design  
Erste Skizzen und Analyse / First sketches and research 
Entwurfsphase / Detail Design Phase 
1/1 Modell und Lichttests /  Physical Model Construction and testing with LED lamps

Produktion der 3D Daten in Rhino / Producing 3D Drawings in Rhino 

3D Druck und Lichttest / Physical Model Construction and testing with LED lamps







 
 





























































FEEDBACK  





Verbesserungen und Potential / Improvements and Potential 
Ausführen von photometrischen Tests /  
Carry out photometric and compliance testing#

Die Studierenden benötigen mehr Zeit um Ihre CAD und Rhino und Cinema 
Kenntnisse zu vertiefen / Students need more time to develop Rhino and 
CAD skills#

Reduktion von Produktionsabfall, durch besser vorbereitete Datensätze / 
Reduce production waste by having better resolved data files#

Günstigere 3D Drucker / Cheaper 3D printers # Quelle: DIAL website 



Datenaustausch zwischen 3D Software und Dialux-Planungsprogramm / 
mport Data into a light planning program eg.DIALux Program 

DAS POTENIAL / Potential 

Quelle: DIAL Website 
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Lichtlabor in FB1 Emilienstrasse 45 Detmold 

 

 

fon     +49 5231 769-6802 

fax     +49 5231 769-86802 

mail   mary-anne.kyriakou@hs-owl.de 

web   http://www.hs-owl.de/fb1 

Stay in contact 



  

Danke für Ihre Aufmerksamkeit!  


